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| SZERKESZTOI UZENET

Itt van a februadr, meg az év masodik Holdtoltéje. Kicsit
viharos korulmények koézott sziuletett. Nagy-nagy val-
tozasok torténtek errefelé. Részletesen a 48. oldalon
olvashattok réluk, de annyit eldrulhatok, hogy egy régi
4lmunk valik valéra... Nehezitette dolgunkat, hogy sorra
érkeztek a jobbndal jobb anyagok, ezért aztdn azon kellett
tornink a fejunket, mi maradjon ki. A Shadowrun maéra
mar integrans részévé valt a magyar szerepjatékéletnek,
ezért nem is maradhatott ki a mostani szambdl. A remek
modult Fehér Laszlé irta. (Itt kell megemlitenink, hogy
mult havi szamunkban hibasan jeleztik a Chilling Tales
ismertet6jének szerzgjét. A csodéalatos munka Fehér Laszlo
frasm(vészetét dicséri. Pirulé arccal kériink elnézést az
érintett6l.) Az e havi szam sztarszerz6je Csigds Gabor, fépe
W hite Wolf szakért6. Paratlan Magé novellajat és rendha-
gy6, de braviros HoL ismertetéjét is olvashatjatok.
A koronadt mindezekre egy Earthdawn szdrnyeteg teszi fel.
Még mindig White Wolf: kozlink egy Changeling
modult, egy Vampire gondolatébresztét és némi Vampire
kiegészitést. Régdta és sokan nyaggatnak minket, hogy az
Ars Magicdhoz is hozzunk mar le valami kiegészit6t.
Orommel jelenthetem, hogy sikerilt befognunk egy Ars
Magicat ismeré halandét. Gyorsan meg is frattuk vele a
Holdtolte torténelmének elsé Ars Magica kiegészit§jét.
Macko6 pajtas tovabb hinti bdélcs igéit a nép kozé, meg
ajanlunk filmet is. Az AD&D mesél6k két Uj szornyeteggel,
valamint viharokkal és katasztréfakkal nehezithetik meg ja-
tékosaik életét. Mieldtt azok elsirndk magukat, két Uj va-
razstarggyal is vigasztalhatjak 6ket. Az egyre népszer(ibb
Middle-Earth kartyajatékhoz nagy segitséget nyGjthat majd
térkép és par jo tanacs. Ha minden jol megy, lesz még
marcius is, és persze marciusi Holdtolte is. Mi legalabbis

minden télunk telhetdt megteszink...
Nadori Gergely
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Mi is a szerepjatéek?

A szerepjaték az egyik legszorakoztatobb jatékforma, amit valaha is kitalaltak.
Aszerepjaték-6rillet Amerikab6l indult ki, ahol a jaték kezdetben egyetemistak
hobbija volt. A hetvenes évek elején jelentek meg el6szér nyomtatashban egységes
szabélygy(jtemények; azéta a szerepjaték az egész vilagon elterjedt.

A jatékban altalaban 2-7 jatékos és egy jatékvezetd vesz részt (ez utébbi neve
mesél6 vagy Jatékmester). A jaték a mesél6 és jatékosok kozti ,péarbeszédbdl™ all.
Minden jatékosnak van egy karaktere, ami (aki) tulajdonképpen egy képzelt vilag
képzelt lakoja: lehet harcos, varazslé, tolvaj, de sok minden mas is, a jaték tipusatol
fuggéen. Ameséld feladata, hogy elhelyezze a jatékosok karaktereit egy — altaldban
kitalalt — vilagban: példaul elmondja nekik, hogy karaktereik Bri varosanak
kocsméjéban tilnek. Ezutan a jatékosok akaratuk szerint iranyithatjék a karaktereket
a mesélévei val6 kommunikacié soran. Mondhatjak példaul, hogy ,,megkérdezem a
kocsmérostdl, ki az a félszem( a szomszéd asztalnal”, vagy ,,mikor a csuklyas fickd
kimegy, utanalopakodom”, vagy ,sz6ba elegyedem a helyiekkel, hogy mik a
legfrissebb hirek™ a mesél6 pedig ennek megfelelden vélaszol: elmondja, mit felel
a kocsmaros; mit lat a karakter, mialatt kdveti az idegent; milyen hireket hall a
kivancsiskod¢ karakter a helybéliektél stb.

A jaték célja mindig valamiféle feladat végrehajtdsa a karakterek iranyitaséval,
példaul megdlini egy veszélyes szornyeteget, kijutni egy labirintusbdl, megszerezni
egy varézslatos targyat vagy novényt — a lehetdségek végtelenek. A jatéknak ez a
torténete a mese, ami nagyon hasonlit egy kalandregény vagy film torténetéhez.

A szerepjatékok szabalyrendszereinek lényege mindig a valésdg elemeinek (a
harc, a magia,a karakterek képességei) minél pontosabb szimulalésa, altalaban
kockadobésok felhasznélaséval.
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Az itéletidd készuletlenil érte a karavant. Az egyik pillanatban még artatlan baranyfelhék koricaltak a kék égbolton, s csak a déli horizon-
ton sotétlé csik jelezte, hogy valami nincsen rendben. Aztan elhallgattak a madarakycsak a lovak ideges nyihogasa és a kerekek zotydgése
hallatszott. A karavanvezet6 hangosan noszogatta a kocsisokat: tudta, hogy mihamarabbfedél ald kell érnitk. Irean néptelen pusztajan
azonban kevés menedék adddott. Nemjuthattak el id6ben Kadirr varosaba. Az égre vaskos, 6lomszinJellegek kisztak, a taj elsotétilt. A szél
egyre erdsodott, ésfertaly 6ra malva mar korbacsként tépte a ponyvéakat. A vezetd a tdvolban derengd ligetfelé iranyitotta a menetet, és han-
gosan iméadkozott a szerencse istennéjéhez, hogy érjenek el odaig idejében. Az irn6 azonban nem hallgatta meg: pillanatokkal késébb ké-
kesen cikazé villam vilagitotta be a pusztat, és megdordilt az ég — hangosabb volt, mint egy tombol6 titan. Ezzel egy id6ben nagy, koppané
cseppekkel megeredt az es6. A lovak rémiilten nyeritettek fel. Néhanyuk megbokrosodott ésfelagaskodott. A szélfeltépte és messze ropitette
az els6 szekér ponyvajat. A lucskossa azott kocsisok hangosan karomkodva prébaltak meg arré lennijészagaikon, &m hasztalan. Az es6t6l
folazottfoldben pedig sorra akadtak el a szekerek. Az itéletid6 tAn még egy 6raig sem tartott. Ezalatt azonban leszakadt az 6sszes ponyva,

egy szekérfelborult, két 16 pedig panifélelmében a labat térte. A sok draga, rioni selyem teljesen ronggya azott.

Bizonyéra sokaknak feltlint, hogy j6 néhé&ny fantasv szerepjatékban (igy pél-
daul az AD&D-ben is) a természet, az utazas csak leselked6 szornyek képé-
ben okozhat kellemetlenséget. Ez azonban tavolrél sincsen igy. Sajnos az
AD&D szabélyok csak nagyon nagy vonalakban térnek ki a viharokra, lavi-
nékra, fagyokra és egyéb kornyezeti csapasokra, pedig ezek egyrészt igen-
csak prébara tehetik még a magasabb szintl személyiségeket is, masrészt val-
tozatossagot jelenthetnek a sok szérnycsépelés utan. A kovetkez6kben né-
hany ilyen természeti jelenség kezeléséhez kaptok tanacsokat. Néhényuk va-
l6szintileg mar megjelent kilonb6z6 kiadvanyokban (pl. EIminsters Ecolo-
gies, Dark Sun, Dragon stb.), de mivel ezeket nem mindenki ismeri, talan
nem lesz haszontalan a mostani sem. Persze nem a hétkéznapi, normélis
es6kre, megélénkiild szelekre vagy a szokasos nyari kanikuléra gondolok, hi-
szen ezek egy harcedzett kalandozé szdméara nem jelentenek komoly gon-
dot. A jelenségeknél leirt mdodositok, szabalyok tehat a kivételesen er6s, rit-
kén el6fordulé csapasokra vonatkoznak. Eppen ritkasaguk miatt banjunk ve-
luk csinjan, hiszen hamar elvesztik érdekességiiket, ha minden jatéknapon
két, eget-foldet megrengetd vihar, négy lavina és legalabb egy sz6k6ar zadul
a csapat nyakaba.

I 1/IHM O K

Akomolyabb viharok altalaban nyéar elején fordulnak eld, és kb. 3-12 fordu-
l6nyi ideig dihdngenek. Legtobbjik (80%) mér a kitérés el6tt kb. egy' 6raval
észlelhetd (id6joslas szakértelemmel akar el6bb is). Avihar kozeledtét jelzi,
ha a horizonton sotét, vaskos fellegek gytilekeznek, az allatok fedezékbe hu-
z6dnak, megélénkiils, hirtelen széllokések cibaljék a fak leveleit stb. Eseten-
ként (20 %) azonban mindez hirtelen, szinte percek leforgasa alatt torténik
meg. Mit tehetnek a jatékosok, ha a szabadban éri ket a zulté? Kézenfekvd,
hogy fedezéket keresnek, szikldk vagy fak ald htizédnak. A viharral jaré kés-
lekedés hatdsara az adott napon csak feleakkora tavot tehetnek meg, mint
rendesen Ha azonban nem tudnak meghtzddni valahol, amig elmulik a vi-
har, nagy kockazatnak teszik ki magukat. Az eséviz ugyanis pillanatok alatt
atjar mindent, és szétaztathatja a rosszul 6rzott papirtargyakat. Nem elsésor-
ban a varéazstekercsekre gondolok — ezek tobbnyire tokban lapulnak — ha-
nem féképp a levelekre és egyéb iratokra (pl. amiben szabad &tvonulést en-
gedélyeztek a csapatnak egy haboriskod6é kirdlysag tertletén). Karérvendd
ntesél6k akér egészség probat is dobathatnak a vihar utéan a jatékosokkal, és
aki elrontja, az kapott egy j6 nagy nathéat (1-8 napig minden dobésra -1 bin-
tetés).

Ha viharban kényszerilnének harcra, akkor a kovetkez6 médositokkal
kell szdamolniuk El@szor is, minden képességprébajukhoz -2 mddosité ja-
rul. A latétavolsag a sir kodnek megfelelen alakul, ezért a l6fegyverek
hasznélatar6l akar el is feledkezhetnek — mar csak azért is. mert a nedves-
ség hatdséra az fjak harja megereszkedik, és teljesen hasznélhatatlanné val-
nak (mint ezt a magyar kénny(ilovassag is tapasztalhatta Augsburg kdérnyé-
kén). Asuvité szél, a szembe folyd es6viz, astippedd sar miatt minden tdma-
déasra és ment6dobésra -3 biintetést kapnak. AC-jik kettével romlik, és az
eréb6l eredd sebzési jarulék felezddik. Raadasul, ha komolyabb mozgéast vé-
geznek (kozelharc, futds stb ), minden korben tigyességprébat kell dobniuk,
kulénben elhasalnak. A vardzslashoz sziikséges 6sszpontositast is megszakit-
hatja a k6zelben lecsap6 villam vagy a filsiketit6 mennydorgés — ezért a ma-
giahasznaldok 5 % eséllyel elrontjak varazslataikat. A koriilmények miatt a ka-
rakterek kozotti kommunikacié is nehézkes (sikeres intelligenciapréba kell
hozzd).

Aviharok kiilonleges fajtdi a homok- és a héviharok, amelyekhez kiilon-
leges természeti viszonyokra van sziikség. A fenti médositok itt is érvénye-
sek, de duplazva (a szembe mend homok és a kavargd ho is sokkal zavarébb.

mint a normélis eséviz). Ezen vihartipusok esetén még egy dolog jelent ve-
szélyt az 6vatlan vandorokra, akik letdborozva varjak ki a vihar elmaltat: a
homok, illetve a hé eltemetheti 6ket. Erre annyiszor 2 % az esélyik, ahany
forduldig a csapdas tart. Az eredmény az egész csapatra vonatkozik, hacsak
nem egymastdl tdvol helyezkednek el. Az eltemetettekre a fulladas szabalyai
vonatkoznak. Akkor szabadulhatnak, ha dobnak 06sszesen 1d3 sikeres er6-
probat (koronként egy dobasra kaphatnak lehetdséget).

Még egy specidlis viharfajtarél lesz sz6, ez pedig a tengeri vihar. Ez azért
kilonleges, mert nemcsak az egyes személyiségeket, hanem a hajét is veszé-
lyezteti. Hogy a hajo kibirja-e az ostrom16 hulldmokat, azt egy sikeres tenger-
birds proba (Seaworthiness Check, lasd DMG 126. oldal) donti el Fordulén-
ként 5% esély van arra, hogy a béarka fedélzetén atcsap egy hatalmas hullam,
ami esetleg besodorhatja az ott tartézkodokat a tengerbe. Ilyenkor a fedél-
zeten levBknek két er6- vagy' igyességprobat kell dobniuk. Akinek mindket-
t6 sikertll, igyesen megkapaszkodott. Ha csak az egyik, akkor a hullam fel-
kapja, és hozzavégja valamihez (2d4 Hp). Ha mindkett6t elrontja, az nagy
balszerencse — ugyanis ilyenkor a tengerben kot ki.

Nagy vonalakban ennyit a viharokrél. Ha ilyen helyzetet mesélink, a szo-
késosabbndl is jobban tgyeljink a fesziiltség fenntartasara, hiszen a jatéko-
sok valészin(leg ritkéan talédlkoztak eddig viharral, és az tjdonsag mindig na-
gyobb izgalommal jar. Fontos a megfeleld leiras, a szines fogalmazas is.

iJDLD'J'OLTE



A lavinar6l mesélve ne a Car-
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szinlileg vastagabb, mint ami-
lyen magas a szikla: kdnnyen
eltemeti mindkett6jiket El6fordulhat persze az is, hogy a szikla nem elég
stabil, és a hirtelen nyomastél rad6l a mégotte bavoéra.

Ha valakit elkapott a h6tdmeg, akkor igen nagy bajban van. A hirtelen
Utéstél és a hidegt6l komolyan sebz6dhet (dobni kell dlO-zel, utana annyi
d4-gyel, amennyit a tizoldaltival dobtunk, és ennyi Hp-t veszit az illet6). Ha
egészségprobaja nem sikeril, 1d6 korre elvesziti az eszméletét. Mivel elte-
mette a h6. nagy esélye van arra, hogy megfullad (plane, ha még el is ajult).
Itt is a fulladas szabélyait alkalmazzuk (PHB 122. oldal). A kijutés 3-6 er6p-
rébaval lehetséges, kdronként ismét csak egy dobéssal. Ha kintrél segitenek
valakinek, akkor a segiték is dobhatnak egy-egy er6probat kéronként, a si-
kereket pedig 6sszeadjuk. Ha a lavina épuletet talal el, akkor (annak anyagé-
tél figg6en) kb. 60-90% eséllyel tovig lerombolja

A lavina egy specidlis tipusa a kdgorgeteg. Itt kisebb-nagyobb sziklék zu-
dulnak le a hegyoldalrél, és letarolnak mindent, ami az Gtjukba akad. Keze-
lése a lavinanak megfeleléen torténik, de a sebzése nagyobb (d4 helyett d6),
és eltemet6dés esetén eggyel tobb eréproba kell a szabaduldshoz. Mivel
azonban a kdvek kozoétt hézagok vannak, nehezebb megfulladni, igy 2 kor-
rel tovéabb birja az illetd a sziklak alatt.

I KUTINITROFIIK

Egy fantasy vilagban a normalisnal gyakrabban fordulnak elé nagy, vilagren-
getd katasztrofak. Ezek felhasznalasakor tartsuk szem el6tt, hogy nem a hét-
koznapi életben vagyunk. Egy foldrengést vagy szokdart nem természeti je-
lenségnek tekintenek majd — sokkal inkabb az istenek haragjanak vagy egy
jelentds esemény el6hirnokének. Afoldrészen végigsoprd tornadoé jelenthe-
ti példéul azt, hogy a pusztitas istene nemsokara féldreszall, a varost elpusz-
tité hatalmas tlizvész pedig lehet egy 6smégus bosszlja valami 6t ért sérele-
mért.

Fontos, hogy az ilyen csapasok legtdobbjét napokkal megel6zik bizonyos
eléjelek, amelyek segitségével megteremthetjik az alaphangulatot, a feszult-
séget a kés6bbi eseményekhez. Példaul egy arviz kdzeledtét jelzi a vizszint
folyamatos emelkedése. Ha a jatékosoknak néha megemlitjiik, hogy ,,...mint-
ha a kikot6 vize ma magasabban lenne, mint tegnap. Eszreveszitek, hogy a
molénal néhany marcona, éreg tengeri medve beszélget. ldeges pillantdso-
kat vetnek a tenger felé...”, akkor kellemeden érzésiik lesz, furdalni kezdi
6ket a kivancsisag, hogy ugyan mi is torténik? Sokkal er6teljesebb lesz a ha-
tas, amikor a tényleges arviz leiraséara kerul sor.

A leirdsnal maradva: legyiink Iényegretor6ek és gyorsak. Egy tlizvész ese-
tében példaul ne részletezziink mindent, amit a karakterek lathatnak, mert
egyrészt, amikor elképzelik a kornyezetet, Ugyis kiszinezik maguknak, mas-
részt a dagalyos stilus lelassitja a dolgot, és konnyen elveszhet a megfeleld
hangulat Persze ne essiink 4t a 16 masik oldalara sem, ne intézzik el az egé-
szet azzal, hogy ,Eg a varos. Mindenitt fiist van, egy csomé ember meghalt”.
Ugy irjuk le a dolgokat, hogy a szerepl6k allandéan veszélyben érezzék ma-
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gukat: ne tudhassak, hogy a kévetkez§ pillanatban mi térténik. Ugyeljiink ar-
ra, hogy bar a személyiségek viselkedhetnek nyugodtan — hiszen kalando-
z6ként sok mindenen dtmentek mar — a hétkéznapi emberek egészen méas-
képpen reagalnak a dolgokra. Szinte mindig kitdr a panik, a lakosok rohan-
nak, Uvoltve keresik hozzéatartozéikat, tiilekednek a varoskapuk felé, siran-
koznak hajlékuk elvesztésén, vagy egyszerlien megtérve, fasultan hurcoljak
magukkal megmaradt motyéjukat. Ebressziink sajnalatot a szereplékben e
szerencsédének irdnt: a j6 szerepjatékosok valddi hdsokként viselkednek
majd.

Mi lehet a szerepik egy ilyen katasztréfa soran? E16szér is ugyebar tal kell
éInitk a balhét. Ezt megkdnnyiti, hogy tébbnyire elég sok idejuk van az ese-
mények kezdetét6l a tényleges életveszélyig. Egy tlizvész példaul valészind-
leg nem abbdl az épiiletbdl indul ki, ahol 6k tartézkodnak (vagy ha igen, ak-
kor is van idejiik, miel6tt a haz 6sszeomlana); egy foldrengést megeléznek
kisebb elérengések, amelyek hatéséra az okosabbja kimenekil a fedél aldl,
igy aztdn nem ra d6l a haz, amikor az igazi tainc megkezdddik. Még a hirte-
len eseményeknél is adjunk valamennyi haladékot, hogy felkészilhessenek
— hiszen lehet ugyan latvanyos és nem mindennapi egy székdar, de ha rég-
ton agyoncsapja a csapatot (marpedig ez torténik, ha varauanul éri dket),
vajmi kevés 6romet taldlnak benne a jatékosok. Egy dolgot soha ne tegyunk:
ne prébéljuk szédmszerGsiteni ezeket a dolgokat. Ha valakire radél egy égé
haz vagy elsépri egy tajfun, az meghal, legyen akar 33- szint(i harcos. Egy szo-
kéarnak nincsen sebzése, és nincs ellene mentédobas! A talélésre két lehe-
t6ség nyilik: elkertilod vagy felkésziilsz ra. Elkeriilés alatt értem a teleporta-
last, a felrepiilést, meg minden effélét. A felkésziilés lehet védd varazslat fel-
rakasa (pl. egy varazslé er6fallal veszi korbe magat), elbajas (pl. szélvihar
elél a csatornarendszerbe) vagy a megfelel6 eszk6zok hasznélata (&rviznél
tutaj készitése).

Ha a tulélés sikeres, a kdvetkez6 kérdés, hogy milyen események tortén-
nek a csapés alatt? Az igazi h6sok nem htzédnak meg valahol, tétlenul var-
va. hogy elmuljon a vész, hanem elindulnak, hogy segitsenek a bajba jutot-
takon. Itt igazan izgalmas pillanatokat szerezhetiink, ha el6tte megnéziink
pér katasztréfafdmet, és kimésolunk bel6lik néhany mentési miveletet (pl.
leoml16 épuletekben rekedtek kiszabaditasa, sebesiltek biztonsagos helyre
szallitasa, és mas olyan feladatok, amelyekben a karakterek versenyt futnak
az id6vel, vagy életveszélyes helyzeteket véallalnak mésokért). Itt remek lehe-
t6ség nyilik az igazi szerepjatékra. Egy térvénytelen jo személyiség akar egye-
dul is, a nyilvanvald veszély ellenére is cselekszik, mig mondjuk egy semle-
ges tavolrél sem mindig kockaztatja az életét ismeretlenekért.

Ha a kozvetlen veszély elmualt, még semmi sem ér véget. Egy katasztrofa-
nak ugyanis maradand6, stlyos kovetkezményei vannak. Megsemmisiilhet a
télire tarolt gabona, és emiatt éhinség ttheti fel a fejét. Asok halott miatt jar-
vanyok térhetnek ki. Gonosz humanoid hordék dalhatjak fel a vész sajtotta
vidéket, kihasznalva a védelem atmeneti gyengiilését. Ha pedig a csapéast va-
laki vagy valami agy idézte el6, akkor el6idézheti Gjra, és ki fogja megéllita-
ni, ha nem néhany térpés hés?

Leslie



vampir kronikak

avagy

,2Hogyan jatsszunk Anne Rice vilagaban?”

Udv, testvéreim! En is visszatértem a hosszd torporbél,
ahol bizony elég sokad pihentem. Ghouljaim azonban
ezalatt sem tétlenkedtek: érdekes adathalmazra buk-
kantak valahol a szdmitégépek vildganak egy eldugott
zugéaban (Grapevine magazin, alkotd: Anon). ime, itt a
szabadforditds. A dolog arrél sz6l, hogyan meséljink
Anne Rice (Vampir kronikdak— Interja a vampirral; Les-
tat, a vampir; Az atkozottak kirdlyngje; A testtolvaj me-
séje) vilagaban a Vampire: the Masquerade (tovabbiak-
ban VtM) szabalyai szerint, azaz: hogyan valtoztassunk
azokon, hogy Anne Rice vilagdban is mlkodjenek. Saj-
nos, tébbektél hallottam mér, hogy VtM-et mesélnek, és
nem olvasték a lassacskan egyébként magyarul is meg-
jelend regényeket. Oriési hibat kovetnek el! Kevés tdl-
zéssal ugyanis azt mondhatom, hogy aki nem olvas An-
ne Rice-t, az semmit sem tud a vdmpirokrél. Remélem,
ennyi elég ahhoz, hogy akik idaig elmulasztottak, azok
bepétoljak a lemaradast. Ha azonban mégse, talan ked-

vet ébreszt benniik, ha elmondom — Mark Rein#Hagen
papa szinte az egész Sotétség Vilagat (World of Dark-
ness) RizsAnnatél nydlta le. Most pedig kévetkezzék az
alternativ VtM azok szamara, akik Louis és Lestat vilaga-
ban szeretnének jatszani. Eléljaréban még annyit, hogy
az alabbi szabalykdteg korantsem a teljesség igényével
készilt, de ha ismeritek a Vampir krénikékat, akkor
azért elegenddek.

-t- LLLLLLLLLLLLLLLI X
Eltérések a Sotétség Vilagatol
Anne Rice vildgdban nincsenek generaciok, nincs Ka-
marilla, Szabbat és klanok sincsenek. Avéampirok nem
,dihddnek be” (frenzy), nincs vadallat (beast) és nincs
vérkot6dés. Ennek ellenére van egy, a Szellemtél (Id.
,Spirit”, a harmadik regényben) eredd, kozos gyoke-
rik, és ez néha befolyasolja cselekedeteiket. Létezik
egy bizonyos ,,6svampir”, aki nagyon oreg, és az 6sszes
tobbi vampir anyja, de ez teljesen més természetd,
mint a Kain-legenda. A fiatal vampir ugyan itt is gyen-
gébb a teremtdjénél, ez azonban némileg mashogy
van, mint a VtM-ben. Azok a szabalyok, amelyekrél
nem szélunk, megegyeznek a VtM-ben foglaltakkal.

Karaktergeneralas

A karaktergeneralas hasonld, mint a VtM-ben, kivéve
persze, hogy nincs klan, tovabbé nincs harom, a disz-
ciplindk kozott eloszthaté pontod. Hattér (Back-
ground) pontot csak négyet kapsz, és nem vehetsz ge-
neracié hatteret, ehelyett majd kolthetsz plusz
(Freebie) pontokat a ,,szellem” tulajdonsagra.

INDULO DISZCIPLINAK: hiperérzék (Auspex) 1,
Gserd (Potence) 1, megjelenés (Presence) 1, gyorsasag
(Celerity) 0. Pluszokért a karakterfejlGdés szabalyai sze-
rint extra diszciplinakat is lehet vasarolni, ami azt is je-
lentheti, hogy ehhez a szellem tulajdonsagra is kdlteni
kell.

A gyorsasdg azért szerepel (mint nulla), mert min-
den vadmpirnak megvan ez a diszciplinaja, de addig nem
rakhat r4 pontokat, amig a szelleme el nem éri a hdszat.
Bér a friss vampirok gyorsabban mozognak, mint a ha-
landék, ahhoz még nem elég gyorsak, hogy a diszcipli-
na értéke 0 folé emelkedjen. Ha a karakternek mar
egyes gyorsasdga van, az azt jelenti, hogy dupla olyan
sebességgel mozoghat, mint egy haland6. Nem kell te-
hat megfizetni az arat az Uj diszciplina vasarlasaért,
pusztan a négy XP-t az elsé pontért. Természetesen eh-
hez el6bb legalabb hiszas szellem kell.

AJlatékosok Kézikényvét érdemes hasznélni: a hatra-
nyok (Flaws) és elény6k (Merits) nagyon jok, és a hat-
ranyokb6l fakadé pontokra valészin(ileg sziikség is lesz
a szellem tulajdonsag noveléséhez. Az archetipusokat
ne opciondlisan kezeljik! Az emberiesség (Humanity)
rendkivil hasznos, melegen ajanlom, hogy tegyik jo
magasra.

Kezdetben két szellempont jar. Minden egyes plusz,
amit szellemre kéltink, 6t ponttal noveli azt.

A karakter vértarolasi képességét (Blood Points
pool) afent lathatd tablazat alapjan hatarozzuk meg. Az
itteni szabalyok szerint a vért nem hasznaljuk olyan sok
mindenre, mint a VtM-ben.

A Szellem

A vampirok harom részbél tevédnek ossze egyfajta
szimbiotikus kapcsolat forméajaban. Ezek: a test, a vam-
pir ,emberi” lelke és a Szellem, amely a lelket 6sszeko-
ti a holttesttel, és mozgatja azt. A Szellem a vampirok
vérében lakozik, és abbdl is taplalkozik. Ahogy a vampir

Szellem Vértarolo! ErGpontok ~ Koronként ehasz-
nélhatd pontok
12 10 1 1
35 1n 2 1
6-10 12 3 1
1112 13 4 1
1317 1 5 1
18-20 15 6 2
21-24 16 7 2
25-29 17 8 2
30-34 18 9 3
35-40 19 10 3
41-45 20 1 4
46-50 20 12 5
Emim:
10 pontonként +1 +1 —
50 pontonként — — +1

Oregszik, Ugy’ tapasztalja, hogy teste egyre kevésbé lesz
,valés”, egyre inkdbb a Szellem manifesztaci6java valto-
zik &t. Ezért az 6reg vampirok egyszerlien szétporlad-
nak: szinte eltlinnek, ha megsemmisitik 6ket — mivel
testik mar nem egyéb, mint egy vékony, kristalyszer(
hiively, amelyet mér kizardlag az erés Szellem-vér szim-
biézis mozgat és tart dssze. Aszellempont a vampir vé-
rének tiszta ,,Szellemtartalmat” fejezi ki — minél maga-
sabb a szellempont, annal ,természetfelettibb” a vam-
pir. Vérének tisztasaga id6vel természetesen novekszik,
amint a Szellem finomitja és kicseréli tokjanak fizikai
részeit (a testben 1év6 szoveteket, szerveket). Ha a vam-
pir gyakran, béségesen taplalkozik friss vérbél, ez a fo-
lyamat lelassul, mivel szervezetét tobb fizikai anyaggal
latja el. Ha a vampir bojtol, vére egyre potensebbé, ter-
mészetellenesebbé valik. Amikor egy vampir gyermeket
teremt, kiad magébdél valamennyit ebbél a szellem-erg-
bél a jovenddbeli vérszivé szdméra, ezéltal gyengiti ma-
gat. Az a vampir, aki érti ezt, vonakodik is a teremtéstdl,
s6t, sokan azok kozil is, akik nincsenek tudataban an-
nak, hogy val6jdban miért. Ha a vampir Ugy akarja, vé-
rén keresztiil adhat at szellem-erét egy nala gyengébb
vampirnak.

Szellem dobésok

Néha a mesélé gondolhatja Ugy, hogy néhény aprébb
vampirképesség még nem létezik diszciplina forméja-
ban, viszont nem elég erés ahhoz, hogy Uj diszciplinat
kelljen bevezetni miatta. Ilyen és hasonlé esetekben ér-
demes kozvetleniil szellem dobassal dénteni. Osszuk el
a vampir szellempontjat 20-szal (felfelé kerekitve), és
ennyi kockaval dobjunk (ez a legtobb esetben 1 és 5 ko-
z06tt lesz). Ehhez még hozzévehetiink mas adatokat, pél-
déaul szellem + empétia, hogy ,.érezni” tudjuk valakinek
az érzelmeit (anélkil, hogy olvasnank az aurajat, ami
mar egy sokkal er6sebb képesség).

Generacié

A VtM-ben néhéany helyen (ezeket kiilon nem emelem
ki) dont6 szerepe van a generéaciénak. llyen esetekben
a magasabb szellem( karakter szamit alacsonyabb gene-

Erépontok

A karakternek vannak olyan, Gn. erépontjai is, amiket
itt vérpontok helyett fogyasztunk a diszciplindk haszna-
latdhoz. Vérpontot csak ébredésnél, gydgyitasnal, vért
igényld ritusoknél és vératadaskor veszithet a vampir. A
dolog lényege, hogy a természetfeletti er6k hasznélata-
t6l a vampir nem szomjazik meg.



Erépontot csak nappali alvassal vagy tetszhalott l-
lapottal (torpor) lehet regeneralni. Egy karéval &t-
sz(irt vampir semmiképpen sem szerezhet vissza
erépontokat, egy teljes napi alvas viszont visszahozza
az Osszesei. (Ha szikséged lenne ra, vedd Ugy, hogy
az erGpontok egy tizede jon vissza minden egyes 6ra
alvéssal.)

A vér- és er6pontok elkdltése

Mind a vérpontokat, mind az er6pontokat ugyanolyan
mértékben lehet elkdlteni: kérénként annyit, amennyi
a tablazat megfeleld rovataban szerepel.

Taplalkozas

A véampirok taplalkozasa megegyezik a VtM-ben leir-
takkal; annyi kilonbséggel, hogy itt tobb vért hasznal-
nak el az ébredésre és élGholt testiik fenntartasara,
mig a VtM-ben a vér inkébb a diszciplindk hasznélata-
ra megy el. Nem minden vdmpir ismeri azt a trilkkot,
ami eltlinteti a szemfogak nyomait: a sériilt szovet egy
kis sajat vérrel begydgyithatd. llyenkor arra is vigyaz-
nia kell. nehogy véletlentl vampirt csinaljon &ldoza-
tabol. Szerencsére a vampir elég gyorsan megtanulja,
mikor is all be a halal — ezért az ilyen balesetek meg-
lehetGsen ritkak.. Azok szamara, akik ezt a moédszert
nem ismerik, kissé nehezebb eltiintetni a taplalkozas
nyomait. De nemcsak a nyaki artériabdl lehet inni!
Acsuklé a legegyszer(ibb megoldés, és a sebeket is
konny( eltintetni — csak le kell vagni az aldozat ke-
z6t.

Vampir szomjusag

Avampirnak minden felkeléskor 11 minusz emberies-
ség pontnyi vért kell elkéltenie. Ha nem akar vérpontot
kolteni, ezeket akaraterd (Willpower) pontokkal is he-
lyettesitheti. Itt kap lehet6séget, hogy uralkodjon éhsé-
gén. Minél kevéshé emberi a vampir, annél kevésbé ké-
pes uralkodni magan, annal tobb vért fogyaszt el dszto-
nosen. Avampir vérpontjai éhség miatt nem csokken-
hetnek nulla ala. Ha tobbet veszitene, el kell kdltenie
helyette egy akarater6 pontot. Ha mar nem maradt aka-
ratereje, elveszti az 6sszes vérét és tetszhalott lesz (tor-
porba keriil). Ha a vadmpirnak nincs vérpontja, még
nincs feltétlendl torporban.

A konyvekben a szivdobbanasos dolog nem jelenti
azt, hogy nem lehet szarazra szivni egy aldozatot, mind-
0ssze annyit, hogy a halal pillanatdban meg kell szakita-
ni a csok élvezetét (a lelkek dsszefonddasat), mivel ha a
halal pillanatdban (és azokban a percekben, amikor az
aldozat lelke kiszakad a testéb6l, és elhagyja azt) a két
lélek 6sszefonddik, a tdvozd kdnnyen magaval rancigél-
hatja a halalba a vampir lelkét is.

Ha a vdmpirnak kevés vére van (kevesebb a maxima-
lis tiz szazalékéanal), ha vért lat, vagy inni tdmad vagya,
dobnia kell egy emberiesség vagy akarateré préobat (a
jatékos valaszt). Ez nem jelenti azt, hogy bedihddne
(frenzy), ha nem sikeriil, mindéssze annyit, hogy na-
gyon erds véagyat érez. Ezt a vagyat vissza lehet szorita-
ni egy akarater6 pont elkéltésével. Amint éhségét ki-
elégitette (a tiz szdzalékot meghaladta), ez a kin meg-
sz(inik.

Ezek szerint a szabalyok szerint lehetséges az, hogy
valakinek ne legyen vérpontja. Nem lesz semmi speci-
alis hatés, kivéve az éhséget.

Vérkotédés
Nem létezik vérkétddés. Ha az egyik vampir megitatja a
masikat, kettejuk kozott nem alakul ki semmilyen ter-
mészetfolotti kapcsolat. Viszont a vdmpirok lehetnek
szerelmesek (tobbnyire nemektd| fiiggetlentil), és foko-
zottan hajlamosak minden olyan érzelmi két6désre,
amire az egyszer(i halandék. Ennek a kezelése is béven
elég kell, hogy legyen.

Ett6l fuggetlenul a szabalyt opcionélisan megtartha-
tod, végul is attél fiigg, hogy hogyan olvasod Anne Rice
szOvegeit. Tény, hogy lehet valamiféle transzcendentélis
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kotelék (egyfajta szellemhal6), ami
Osszekoti az 6sszes vampirt, de ez nem
teljesen ugyanaz.

Ghoulok

Déntsd el magad, hogy szerinted beleil-
lenek-e a ghoulok a Krénikakba. Szerin-
tem nem. Az Atkozottak Kiralyngjében
ugyan vannak utalasok ra, hogy valami-
féle atalakulas végbemegy a haland6-
ban. ha vadmpirvért iszik. Nyilvanval6an
létrejon egyfajta kapcsolat kozte és a
vampirok szellemhaléja kozott, és sz
van bizonyos mentalis fejlédésrél is.
Mihoz viszont — azt hiszem — kevés
adat van a kényvekben, hogy egy min-
denki szamara megfelel6 magyardzatot
alkothassunk.

A vadallat és a duh

Természetesen elképzelhet6, hogy egy

vampir elveszti a hidegvérét, de semmi

olyasmi nincs, mint a vadallat vagy a

dith. Néhény diszciplina és varazslat

okozhat diihot: ezeket kezeljik ugyan-

Ggy, mint régen, hiszen ezek természetfeletti haragot
idéznek el6. Més esetekben azonban nem kellenek pré-
badob&sok a diihre — példaul akkor sem, ha tiizet lat a
karakter (ti. nincs rétschreck).

Panik, harag, félelem

és blintudat

Avéampirok érzik ezeket a dolgokat. A mesemond6 —
ha sziikségesnek latja— kérheti, hogy a jatékos kockak-
kal prébalja meg szimuldlni az érzelmeket, de a dobas
eredménye semmiképp sem lesz diih, csak olyan harag,
amit egy esendd ember is érez — no és az ennek meg-
felel§ tettek. A vampirt ..elragadhatja az érzelmek or-
kanja”, és normalis esélyei vannak arra, hogy érzelmeit
kordéaban tartsa. De a sikertelenség nem jelent feltétle-
nul katasztréfat, a rossz dobas (botch) nem eredmé-
nyez megdrilést (derangements).

Viszont egy vampir semmivel sem tudja jobban véka
alé rejteni panikhangulatat, mint egy ember — minden
csak a rettegés fokatdl fiigg.

Avéampir panikba eshet, ha kdzvetlen napfény, tliz stb.
éri. Afélelem intenzitasa attdl fugg, mennyire van veszély-
ben a vampir élete. Adiih szabalyokat ilyenkor hasznél-
hatjuk, ha akarjuk, csak ne feledjuk, hogy nincs vadallat.

Az olyan diszciplindk és ritudlék, amelyek a vadal-
latot tudjék manipulalni, nem m(kddnek, kivéve, ha
valamilyen, pontosan meghatarozott érzelmet valta-
nak ki.

Tehét a konklGzié az, hogy a vampirnak nem kell
eszeveszett tomeggyilkolasba kezdenie csak azért, mert
egy kicsit kevés vér van a szervezetében, és meglatja,
hogy valaki elvagta az ujjat. Lehet, hogy szenvedni fog,
de megallja, hogy ne igyon azonnal abbdl a forrashél.
Ne legyen eszetlen vérfiird6, kivéve, ha maga a jatékos
dont igy!

Emberiesség

Az emberiességet kezeljik ugyanigy, mint a VtM-ben.
Nem bocsathaték meg azok a cselekedetek sem. ame-
lyeket panik vagy harag &llapotéban kovetnek el. Rossz
dobéasok eredményeként a vampir megdrilhet (de-
rangements).

Ha egy vampir elveszti az 6sszes emberiességét,
6riltebb lesz mint egy malkavian, és révidesen elpusz-
titja 6nmagat. Akarakter iranyitasat amesemondo veszi
at: 6 donti el, mit fog cselekedni. Viszont, miel6tt el-
pusztitja magat, destruktiv és veszélyes lehet. Ez tortént
a Kiréalynével.

A emberiesség/torpor id6tablazat ugyanigy miko-
dik, mint normalisan, csakuigy, mint a tobbi megszoritas
— kivéve a nappali cselekv6képesség hatarat.

Cselekv8képesség napkdzben

(Az eredeti szovegben itt az &ll. hogy 500-as szellem
alatti vampir nem ébredhet fel napkdzben, af6létt pe-
dig csak korlatozott szam0 kockat hasznalhat az akciék-
hoz. Szerintem ez nem jé: emlékezziink csak Claudiéra.
aki fiatal kordban nappal néha atment Louis koporséja-
ba aludni — mint egy kisgyermek.

Azt javaslom, kezeljik agy a nappali akcidkat, mint-
ha nagyon féaradtan alvé emberekrél lenne sz6. Gondol-
junk csak arra, milyen mélyen alszik az, aki alvas el6tt
negyvennyolc 6raig folyamatosan ébren volt. Itt nagyja-
b6l ugyanez a helyzet, mivel a nap elnyomja a Szellem
(és ezért a vampirok) aktivitasi képességét. Persze ez is
csak javaslat: a szoveg-értelmezést6l fliggéen hasznal-
hatunk més rendszert is. — Nosferatu)

Harc

Kettes testalakitastél (Protean) alkalmazhat a vampir
karmokat. Ezek novelik a pusztakezes tdimadasok sebzé-
sét és csokkentik a maszasok nehézségi szintjét (diffi-
culty). Viszont nem okoznak aggrevalt (aggravated)
sebzést, mint ahogy a fogak sem. Az elképzelhetd, hogy
okoznak sebzést a farkasembereknek (ha léteznek
egyaltalan) — ez opcionalis.

Ebben a vilagban csak a tiiz, a napfény és esetleg a
sav okozhat aggrevalt sebzést. Hogy mi sebzi a farkas-
embereket (ha vannak), az méar egy masik torténet. A
vampirokat meg lehet 6Ini lefejezéssel, vég)' a sziv ill. az
agy eltavolitasaval. A lefejezéshez 5 extra siker sziiksé-
ges, és elegendd sebzés ahhoz, hogy az &ldozatot moz-
gasképtelen (incapacitated) allapotba taszitsa — elsd
nekifutasra. A sziv eltdvolitisa még nehezebb, Ugyhogy
az nem egy javasolhaté taktika.

Egy mozgasképtelen vampirt kénny( lefejezni. Ata-
madd 6sszeadhatja a sikeres dobésait, és a nehézségi
szint is alacsony (persze figyelembe kell venni a kéril-
ményeket is). Akardval sziven szart vampirt ilyen szem-
pontb6l mozgasképtelennek tekintjik.

A vampir aggrevalt sebektdl is meghalhat, de olyan
nagy mennyiség(i sima sebzéstémegt6l, ami a vérét el-
fogyasztja, nem pusztul el.

LLLLLLLLLLLLLLU Ju

Nagyjébdl ennyi. Remélem, lesz. akinek sikeril ad-
nom valamit. Ha mast nem, legalabb megprébalok ked-
vet csindlni a konyvekhez. Olvasséatok el 6ket. és utana
itéljetek! Tovabbi kellemes éjlapitast kivéan:

Nosferatu



Csigas Gabor:

T ‘VARAZSLO

Dominikanak

,»...and the Earth becomes my throne

| adapt to the unknoum

under wandering stars | ve grown

by myself bat n6t alone

| ask noone

...and my ties are severed clean
the less | have the more | gain
off the beaten path I reign”
— Wherever | May Roam / M etallica

Zm

A kis faun a lany alma szélén uldégélt. Ovatosan logazta ke-
cses, patas labait: igyekezett, hogy ne csapjon tal nagy zajt.
Vigyézott, nehogy véletlenil megrugja az 4gy vasat, és még a
pansipjat is letette, joval azel6tt, hogy letelepedett volna.
Nem akart kisértésbe esni, ezuttal valéban nem. Nem akarta
felébreszteni a lanyt. Odakint, az utcadn, amelyr6l Isten lefe-
lejtette a szineket, Ugy zuhogott az es6, mintha dézsabdl 6n-
tenék. Igen, odakint zuhogott az es6. A faun mosolygott, s
6nmaga ing6 tikoérképét figyelte a halkan és hiivésen csobo-
g6, sotét vizben, amit a ldny 4lmodott maganak, egyitt a ha-
talmas medencével, a vizkdp6vel, az 6don kécsarnok félho-
malyéaval és a pardzsl6 fustol6kb6l tétovan eldtekergd fustki-
gyokkal. A ta'ztart6 serpeny6kben haragvon liktettek avoro-
sen izz6 széndarabok.

Zm

Az 6rokkén vandorléd Vardzslo meglehetésen késdi 6ran ér-
kezett a véarosba, igy hat nem sokan vették észre a szakadd
es6 hlivos leplében. Eszak fel6l jott, igen messzirgl. A hossz(
Gt jocskan megviselte. Oreg volt mar: izmai nehezen birtak a
véllain cipelt mérfoldek sulyat. No igen — gondolta kiismer-
hetetlen tekintetli szamaranak kantarjat marokra fogva —
eme corpus mar a végét jarja. ldeje lesz ujat keresni, taldn
nem is sokara. Persze nem akarta elsietni, annak nem lett
volna értelme. Az orék fiatalsdg mar Ggyis az 6vé volt. Ez,
avagy egy Ujabb inkarnacié? Mar nem foglalkoztatta igazan.
Hiszen 6 volt a Vardzsld. A Varazsl6? Maga mosolygott a leg-
tobbet ezen a néven.

A szaméar nyugodtan klappogott gazdaja utdn a hdvds,
macskakovekkel kirakott utcan. Kivulrél ugy tlnhetett,
akéarha a kitarté és hallgatag allatot is atjarta volna az dreg
gazdajabél arado, végtelen tirelem. De — taldn forditva all-
tak a dolgok, ahogy a faun ginyol6édott néha pajkosan? lgaz-
sag szerint mindegy volt ez mér réges-rég, midta csak egyitt
jartdk a viladgot: a Varazslé elél, a szamar mogotte, hatan az
alig néhény holmira rigé mélha és az apr6cska, lathatatlan
nyereg a lathatatlan, orokifju faunkélyok szaméra. A szamar
tudott réla: latta. Latta a krétarajzokat is, amiket a kis faun
pingdlt az oldalara, a szijak mellé — de nem sz6lt értilk. Sze-

rette a kolykot. Hiszen félig-meddig ugyanaz a vér csdrgede-
zett az ereikben. Felb8gott: nevetése messze szallt a surrogva
villogé neonrekldamokkal ékitett, sotét, csuromviz haztet6k
kozott. Csak a Varazslo értette.

ZM 1

A medence szélére timaszkodva lékte ki magéat a marasztal6-
an jatékos hulldmok kozil: barsonyosan finom bérén ezernyi
vizcsepp gordilt ala — sietdsen igyekeztek vissza, lefelé. H 4t-
radobta ébenfekete hajét, s arcat a serpeny6 felé forditotta,
amelyben épp az imént lobbantak magasabbra a langok: a
tiszta, voros fény csodalatos maszkot emelt vonasai elé. Epp
annyira el is rejtette, mint kihangstlyozta 6ket — tokéletes-
nek hatott; olyannyira, hogy a faun abbahagyta a labl6gazast,
és tagra nyilt szemekkel bamulta. Pedig 6 faun volt, és gyak-
ran latott hasonl6t — de csak hasonlét: ezt a ldnyt 6 is csak
csodalni tudta. Hiszen 6 — fogott bele egy t6le némileg ide-
gen, logikus gondolatba Umbréanak, a foldi lét talsé birodal-
ménak gyermeke, a faun — hiszen ez a lany...

Nem juthatott a gondolat végére. Az imént még sell6 alak-
jadban (szkal6 hajadon megrazta fejét, mire nedves tincsei Ki-
sz6kultek, és felkorbédcsoltdk az eddig békésen szenderg6 sze-
let. Az illatkigyék mérgesen, haragvén villané szemmel szi-
szegtek fel, a serpenyék meginogtak, a langok felcsaptak. A
lany felsikkantott, majd felpattant és futni kezdett, ki, el,
messzire... Ki. EIl. Messzire.

A faun megrettenve iramodott tova, gyorsan, gyorsan,
amennyire csak a ldba birta, egyenesen a mésik négy pata
unottan kopogd hangja felé. Baj volt, nagy baj.

ZM U
A lany korul érvénylettek a folyosok, dihodt darazsakként
cikdztak az ajtok — am egyikhez sem volt igazi kulcsa.
Jobbra fordult, és végigrohant négy hosszi-hosszu fal ko-
z0tt. Mindegyiket hangokbdl sz6tte a lany 4lma: magasan ti-
rddazo, mélyen, kongdn és diiborgén hahotaz6, nalalraval-
tan, vel6trazon sikit6, rekedten dinnyégé, baratsdgosan du-
ruzsold, kéjesen nydszorg6, éregesen és nyugodtan biztato,
dihodten Uvolté hangokbdl. Ajték tarultak fel. Ajtok, arne-



lyek valéjaban ajkak voltak, elmos6dottan, kddlén lebegve a
zsivajban. Itt egy énekesnd, amott egy démon...

Abbahagyta a sikitast: a falak szertefoszlottak, az ajték be-
zarultak, 6 pedig tovabb futott.

Ezattal gomolygd, szines mintak zéarultak koéré: minden
mozgott, minden élt, minden luktetett. Nyersen, durvan,
bantén, kedvesen, finoman, dlelén, dithésen, simogaton, vi-
gasztalén, kutakoddn, lagyan, puhéan, élesen, marén, széra-
zon, nedvesen, hlvdsen... Minden hozzaért, mindig és min-
denttt — &nt hamar lerdzta az utdna nyaloé ezernyi kezet, ki-
szabaditva magat...

Ant a folyos6t, amit keresett, amit 6 keresett, még ekkor
sem taldlta meg. Barmennyire is 6rvénylettek a folyosoék,
barmennyire is cikdztak az ajtok, a lany tudta, hogy kovetik:
a tlz- és fustpikkelyes hull6 a nyoméaban jart. Hallotta a
hangjat, latta a fényét. Nem tudott megszabadulni téle, a
Kigyotél.

A szél 6rjongve tombolt az immar a Kigyd fészkévé valt te-
remben, amit szinte elboritottak a felborult, rozsdas famban-
cokon himb&lédzé serpeny6kbél elszabadult langok. A me-
dence hatalmas viztilkre maradt csak érintetlen: peremén ott
dihongdétt a tliz, &m meghdditani nem tudta, csak elvagta a
kiulvilagtol. Forré drvények dibérégtek végig a hullamok fo-
16tt, miutan alapos lendiletet vettek bent, az egyre inkabb
atheviil@, 6si oszlopok kézétt — mindhiaba. A viz nem enge-
dett, és a ldngok egy id6 utan feladtdk. A lany nyoméaba ve-
tették magukat; csatlakoztak ahhoz a pokoli armadéhoz, ami
csapként nyult ki a terembdl, végig az 4lmok folyoséin, és
egyre céltudatosabban tapogatézott az aldozat utdn — az
utén, aki csupan annyi hibat vétett, hogy megrazta a hajat.

A lany feltépte az ajtot. Lihegve esett be rajta, majd bevagta
maga mogott. Csend volt és nyugalom, 4&m 6 tudta, hogy
mindez csak id6leges — a Kigy6 hamarost beéri majd. HAatat
az ajtonak vetette, és lassan lecstszott, majd térdreesve
0sszegdrnyedt: néma zokogds razta kimerilt, amugy is reszke-
té testét. Szeretett volna igazabdl sirni — id6t adni a kétség-
beesésnek, hogy eltinhessen, a gondolatainak, hogy vissza-
nyerhessék erejiuket, testének, hogy pihenhessen és megnyu-
godjon. De nem volt ideje. Mar-mar szétes6 mozdulatokkal
tapaszkodott fel, és indult befelé, valamerre a szobaja felé.
A szobaja — igen, hiszen otthon volt. Otthon.

El6szor az asztalhoz lépett: szétszort papirlapok, tolikészlet,
6don, fémcsipkés allédra, két fénykép... Am a széke ires volt,
teljesen dres. A mélybarna favdzban dorombolé macskaként
nyljtézott a puha, sziirke huzati parna — agy tlint, mintha
csak ra varna. Am 6 tovabblépett. Neki nem az Ures székre
volt sziiksége.

Az 4gyéan szanaszét dobélva hevertek ruhdi — meglepd,
hisz mindig, mindent rendben tartott — pont Ggy, ahogy ak-
kor hagyta 6ket, amikor nekiéallt rendet rakni... Rendet rak-
ni? Arcéat végigsimitotta a remény nyugtatd, hivos érintése.
Mar sejtette, hol keresse azt, amire a legnagyobb sziiksége
volt. Ott, ahol a szelencét talalta. A szelencét, amit, amit —
igazib6l mar is nem emlékezett arra, miért volt fontos a sze-
lence. Hiszen nem is volt olyan fontos. Nem, valéban nem.
Remeg6 térdekkel indult a hatalmas, sotét szekrény felé, ami
még a nagyapjanal is sokkalta idésebb lehetett.

Szerencséje volt. Megtalalta, amit keresett. Teste — a va-
16di, amit odaat, a hétk6znapok vildgdban hagyott — ott al-



modott egy jokora jatékmaci élében, kezében a szelencével.
Megrettent sajat arcatol — alig ismerte fel magat a rettegés
maszkja alatt. Nyal csorgott lassan a szdjabdl. De legaldbb
mar megtalalta a testét.

2351

A mar teljesen alakot nyert Kigy6 tétovéan torpant meg a lany
ajtaja el6tt — odabent, prédaja rejtekén olyan veszélyt, olyan
erdt érzett, amellyel nem akart igy szembeszallni. Hiszen nem
volt teste. Teste? Azt sem tudta, mi az. Dihdédten forgol6-
dott, megprobalt felfedezni valamiféle torvényszerliséget eb-
ben a szdméra oly idegen vildgban: a lany testének vildgéban.
Radobbent, hogy sziksége van valamire, aminek mibenlété-
vel nem lehet tisztdban, amir6l csak sejtései lehetnek. Aztan
megtaladlta az ajtét. A lany lakasaval szemkozti ajtot.

E mogott az ajté mogott, valahol a lakas hallgatag sotétjé-
ben egy férfi lélegzett. Egy ember, aki nem tudta, mit &lmo-
dik. Egy ember, aki nem tudta, hogy 6 alméaban is 6nmaga.
Egy ember, aki nem védte magat. Sehogy. Egy ember, akinek
csillog6, aranyozott névtablajan a Johann Warsmith név allt,
s kinek fejét6l nem messzire, az éjjeliszekrényen egy 6ra szam-
lapja derengett halvény, zéldes fénnyel.

A Kigy6 meglédult, egyenesen el6re. Johann Warsmith al-
mai agy rebbentek szét, mint a verebek, amikor a macska ko-
zéjuk veti magat, almoddjuk pedig nyugtalanul forgolédni
kezdett az 4gyaban. Homlokan veritékcseppek ltkdztek ki.

23:52

Odaét a lany végleg kétségbeesett. Nem tudta felébreszteni
magat. Csak allt, figyelte a testét, ami olykor-olykor megre-
megett a félelemt6l, &m tovéabbra is csak aludt és aludt, kife-
héredett ujjakkal markolva a szelencét. Tehetetlen volt —-
vagy legalabbis annak érezte magat. S tudta jol: az érzései va-
l6ra valtottak magukat. Egy ideig még prébalt keresni vala-
mit, amivel megmenthette volna magat — am nem talalt
semmit, és reménye minden egyes pillanattal fogyott. Az 6t-
venvalahanyadik pillanat utdn adta fel. Nem tudta feléb-
reszteni dnmagéat! Végul ismét térdre rogyott, és csak vart.
Vart a Kigyoéra, amit 6 szabaditott el. A fisté16kb6l és a lan-
gokbdl. A szelencébdl, amit az apja fiokjabol emelt el.

23:53

A folyosé sarka mogil vagtatott el6 — ina szakadtabol futott,
olyan gyorsan, amennyire csak birt. Nehéz dolognak bizo-
nyult ez a rohanés. Zihalva kapkodott leveg6éért, s mar-mar
oralt, amikor meglatta a Kigyot: kapott egy pillanatnyi pihe-
nét, mielétt a hill6 berontott volna a lany lakéaséaval szem-
kdzti ajton, figyelemre sem méltatva az apré faunkolykot, aki
hihetetlen gyorsasaggal jarta meg az utat a Varazslé és a lany
kozott.

Osszeszedte maradék erejét, és bebotorkalt az ajton — ma-
ga is megddbbent azon, mennyire kimerilt. Futds kdzben
szinte észre sem vette. A lany — a faun legnagyobb débbene-
tére — még mindig a szekrény el6tt fekudt, lezart szemekkel.
A kicsiny futart egy pillanatra elfogta a rémilet: arra gondolt,
hogy a taldn mar késé. Talan tdl lassu volt. Talan mar vége.
Aztdn megpillantotta még egyszer, ahogy ott térdel énnén
teste mellett, akar, ha a h6hérra, a végsé itélet beteljesitésé-
re varna.

A faun elvigyorodott, majd felkapta a lany 6rajat az asztal-
rél, és a foldhéz vagta, mire az éktelen zajjal csorégni kezdett.

A lany dsszerezzent — emitt is és amott is. A két test egymas-
ba zuhant.
Felébredt.

23:54

Johann Warsmith felébredt. L4z&almai voltak, igen pocsék la-
zalmai. Még fekudt, amikor Ggy dontdtt, hogy bevesz egy
nyugtatot — mindig is mondta munkahelyén, a fotélabor-
ban, hogy nem tesz jét az idegeinek ennyi tdléra. Még ha
megfizetik, akkor sem. Felilt az 4gyaban, majd lassi mozdu-
lattal kilépett, 1dbaval keresve papucsait. Nem volt kedve fel-
kapcsolni a vilagitdst: megszokta mar a sotétet. A papucsai
szolgalatkészen vartak. Barati melegséggel simultak labahoz,
akarcsak képenye, amit minden este az gy tamléajara készi-
tett elalvas el6tt — pontosan az ilyen esetekre, mint ez a
mostani. Vaktaban indult az ajtd6 — a kijarati ajté felé. Nem
vette észre tévedését, még akkor sem, amikor csoszog6 lépte-
ivel elérte a kijaratot, és a kilincs felé nyualt.
Vér szivargott a kérmei al6l.

23:55

A Varazslé nyugodt mozdulattal nyitotta ki a folyosé ajtajat.
Odabent sotét fogadta, akar lent, a Iépcséhazban. Koponye-
ge furcsamoéd megszaradt, mialatt felért a harmadik emeletre.
Furcsamé6d? Hiszen 6 volt a Vardzsl6. Nem latott mér tal jél,
és ugy gondolta, nem ér ra kutatni szemivege utan a zsebe-
iben megblvé ezer kacat kdzott — héat felkapcsolta a folyo-
son a vilagitast. Neoncsoévek pillogtak: pavaszemek csapkodo
szarnyai a megbolydult, haldoklé sotétben. A Varazslé pedig
csak vart, kozvetlenil két ajtéo kdzott — igaz, nem egyforma
tavol... Eppen ezért az ajtajat kinyité Johann Warsmith neki
is itkozott, és megrokonyoddve pillantott rd&. Még mindig nem
vette észre, hogy véresek a kezei, a Varazslé pedig — ugy tlint
— nem torédik vele. Legalabbis nem figyelmeztette. Csak
ennyit mondott:

— Remélem, nem miattam ébredt fel. — A nyugodt hang
méginkdbb &sszezavarta Johann Warsmith-t. Valahol, nem
tal messze ajté csap6dott, még miel6tt az ember, aki immar
nem énmaga volt, valaszolhatott volna. A Varazslé méar tud-
ta: elég id6t adott a lanynak a menekilésre.

— Nem, nem. A démon — Johan Warsmith — hangja té-
tovan, idegenil, nem evildghoz szokottan csengett. A Varazs-
16 persze jol sejtette, mi a helyzet, és nem kerilte el a figyel-
mét az sem, hogy latszott, a masik férfi menni akar — men-
ni, az ajtécsap6das iranyaba.

— Ha megengedi... — krdkogott Johann Warsmith.

— Oh, persze. Még egyszer elnézését kérem — a Varazslo
félreallt. A tliz démona siet6s léptekkel elindult a folyosé tal-
s6 végén véarakoz6 masik lépcsésor felé...

23:56

A lany rohant. Le, egyenesen a lak6témb udvaranak nappal
baratsdgos, éjjelente nyugtalanitéan integetd, sulyos, sotét
lomba fai kozt nyljt6zé medence felé. Emlékei szerint tele
kellett lennie vizzel, hiszen nyéar volt. Mar félaton jart oda-
kint, amikor rdébredt, hogy zuhog az es6, és 6 bérig &zott,
akar nemrég, dlméaban. Igaz, akkor nem viselt semmit. No,
nem mintha ez zavarta volna.

Ot lépésrél, s6t, talan hatr6l vette észre megnyugodva,
hogy a medence (res is és teli is: nincsenek benne késéi, es6-
és vizimado fiatal szerelmesek (valéjdban maga is az), kébor
otthontalanok — vannak ilyen ismer6sei, igen, bizony hogy



vannak — sem masok... Volt viszont viz: csordultig teli a me-
dence.

Harom, vagy taldn csak két Iépés tadvolsagrél ugrott el, s
karjait széttarva reptilt — lehet, hogy perdilt is egyet a leve-
g6ben, mintha mér ott is Gszott volna. Téle kitelik. Mar a le-
veg6ben elmosolyodott: tudta, hogy megmenekilt. S azt is
tudta, miért: rdkacsintott az egyik fa mellett acsorgé, méla te-
kintettel figyel6 szamarra. Aztan elnyelték a habok. Befogad-
ta a viz, lemosta réla a Kigyét vezet6 szagnyomot, lemosta a
bajt, a faradtsédgot, a kimerultséget, a rosszkedvet.

A viz varazsolt: elvarazsolta a lanyt. A lany varazsolt: elva-
razsolta 6nmagat. lgen, ez a lany, 6 mar csak ilyen volt — va-
rdzsban él6 varazslat.

23:57

Johann Warsmith ésszegdrnyedt fajdalméban. Szajdhoz kap-
ta véres ujjait, és rémiult értetlenséggel meredt a folyosora,
amelynek mar majd’a végén jart, amikor meghallotta a csob-
banast. A csobbandas ébresztette fel. Vagy altatta el? Maga
sem tudta. Semmit sem tudott, semmit sem értett. Nem is
volt ereje gondolkodni: az ujjaiban gy6keredz6 fajdalom nem
hagyta. Szinte azt sem vette észre, hogy a faunkdlyok dssze-
szedi a batorsagat, el6somfordal a lany lakasabdl, és felzarko-
zik mesteréhez. A Varazslé s6hajtott egyet, majd Johann
Warsmith vallara tette a kezét.

— Ne féljen. Mindez csak rossz 4lom. Menjen vissza alud-
ni — meglatja, most mar nyugodtabb lesz az 4lma. Tudl van a
nehezén.

A Varazslo varazsolt, akarcsak a mesékben. Johann Wars-
mith pedig elbandukolt visszafelé — szinte mar jartdban
elaludt.

Mar nem véreztek az ujjai. Es hegek sem maradtak.

23:50

A Varadzsl6 — nyoméban az ugrabugrélé faungyerekkel — ki-
lépett az erkélyre. Mély levegét vettek az egyre ritkuld esében.
A Varazslé toprengett egy pillanatig, miel6tt lenézett, talan a
csillagokat vizslatta. Oly régi és oly jo baratai voltak egytél
egyig... Talan csak felkészilt a viszontlatasra, senki nem tud-
hatja. A faunkolyok felkapaszkodott a korlatra, és ott egyen-
stulyozott, kezében a pansippal, remélve, hogy elnyeri gazdaja
tetszését — vagy a lanyét, aki szintén latta 6t... voltaképp
megelégedett volna a szamérral is, de még az éreg szirke sem
figyelt rd. A faun azonban nem szomorkodds fajta: nem bausla-
kodott egy pillanatig sem. Lellt ink&bb, s a Varazsléval egytt
figyelte a vizben lubickold sellét. Sokaig kellett varniuk, mire
felbukkant a viz aldl — tan egy percig is. A Varazslé felemel-
te jobb kezét, és mutatéujjaval fenyegetén intett a levegébe.
Igyekezett minél zordonabb arckifejezést olteni.

— Ugye, megmondtam, hogy ne jatssz a t(izzel? Ugye meg!
Te kis bohd!

A sell6 visszamosolygott az apjara.

23:59

A lobogés lassan kihunyt, parazsa elcsitult. Viz froccsent a
serpeny8kben izzé széndarabokra, és a sell6 immar csak ne-
vetett a felfelé tekergd fiiston. Mé&r tudta, hogy is vannak a
dolgok. Hiszen 6 is az volt, ami az apja. Varazslé.

00:00
Elallt az esé.
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Egy dominium az Ars Magica szerepjaték rendszeréhez

Hermészre, micsoda id6! Mintha maguk a pokol hercegei 6rjonge-
nének kint a fak kozott... alig latni valamit a kavargé hotol. En
mondom, Edward: Angliat hosszu évek 6ta nem sUjtotta ennyire
kemény tél, ez a fold tan még sosem szenvedett ennyit a fagy gor-
csds szoritadsatdél, mint most. Egy ellenszer akad a hideg ellen... Fo-
gados! Két kupaval abbol a fliszeres, forralt borbél, de gyorsan!...
Majd meglatja, fiatal baratom, mennyire jol is esik az efféle itoka
ilyen cudar idében!... Kdszoném, fogadds, elmehetsz... Stewart!
Szaladj ki az istalléba, és mondd meg a tobbieknek, hogy korai in-
dulasra szamitsanak! Nem kivanok a kelleténél tovabb id6zni eb-
ben a porfészekben... Mi? Igen, csendesedni fog a vihar, nyugodt
idénk lesz... Tudom. Most pedig eredj!

Finom, nem igaz? Egészen kipirosodott az arca... ne féljen, nem
kivanom elveszejteni itt a vadon kdzepén... hisz megigértem atyja-
uranak, hogy Ugy vigyazok magara, mintha a sajat tanoncom len-
ne. Egy ilyen fiatal férfinak sziiksége van egy kis vildgjarasra, ta-
pasztalatok gydjtésére... mellettem mindezt b6ven megkaphatja...
Hogy mi? Miért nem véarhattunk a tavasz elsé napjaira?... Szamom-
ra nincsen j6 vagy rossz id6, fiatal bardtom; nincsenek Unnepek
vagy kilénleges napok... Quaesitor vagyok, Hermész Rendjének
vizsgalobirdja, a cselszovések, intrikdk, gonosztettek felgongyoli-
t6je! En vagyok az, aki felfigyel a gonosz praktikakra, a démonok-
kal kacérkodé varazslokra. En vagyok az, aki a Rend pérélyeként
lestjt az elvetemilt, emberiességiikb6l kivetkezett diabolistakra,
én égetem ki ezeket a fekélyes sebeket a Rend testébdl, én irtom
ki a mételyt. Ismerik a nevem, nagyon is ismerik — tudjak, ki az a
Severinus!...Jo, igaza van. Halkabb leszek. Na és, hadd nézzenek!
Ostoba pérnép... ha huzamosabb ideig utazgat tdrsasdgomban,
vagy mas, magamfajta szerzetekhez csapodik, megszokja majd eze-
ket a gyanakvoé tekinteteket, a pusmogast a hatunk mégott, azokat
az ostoba dajkameséket, amiket rolunk terjesztenek.

Széval, az utazas... Nézze, fiatal baratom, ezekben az id6kben —
féleg most, hogy az Ur 1207-ik esztendejét irjuk — soha nem le-
het elég idénk semmire! Tudom, atyjaura udvardban jé nevelés-
ben részesilt, és amellett, hogy k&prazatosan forgatja a pengét, va-
I6ban felvilagosult ifjanak latszik... nos, ez az orszag szinte izzik —
még a hdlepel alatt is. Mert ki (il a trénon? Nem mads, mint az aJa-
nos kiraly, aki egyik leger6tlenebb kezi uralkodéja dics6é Angliank-
nak. O, aki harom évvel ezel6tt oly sikeresen elvesztette Norman-
diat, kiérdemelve ezzel a dics6 Foldnélkili elénevet! Soha ennyi-
en nem Kkivantak vissza Oroszlansziv( Richard, Coeur de Lion ural-
kodasat — bar 6 alig tartozkodott itthon, inkdbb a t{iz6 nap alatt
irtotta a szaracénokat... A nemesek elégedetlenkednek... ki tudja,
mi robban még ki ebbdl az elégedetlenséghél? Nos, ilyen vészter-
hes id6kben ink&dbb nem vesztegetem az id6t, ha egy 4j dominium
alapitasarol kapok hirt.

lIgen, pontosan oda igyeksziink... Hogy még par szt sem beszél-
tem réla?... Miért is ne, nem titok... Atyjaura Ugyis ezért bizta gon-
doskodasomra, nem igaz? Okosodjon, gyarapodjon... Aprop6, meg-
van még az a penge, amit dics6 apjauranak készitettem fiatalsagunk
éveiben? lgen, az a sarkanyos diszités(... langolé pengéjl... Az az! A,
sz6val magaval vitte... Remek. Remélem, ismét diadalra segiti!

Hol is tartottam?... Fogados, még két kupavall... Nos, egy telje-
sen GUjonnan alapitott dominiumba igyekszink... nem, nincsen
messze. Ett6l a falutél alig par 6ranyira... Kelet, azaz Winchester fe-
161 Ggy harom napi jaréfold, nyugatrél, Exeter feldl nagyjabél
ugyanennyi... Erdekes a neve: A Fehér Kévek Tornya.

Jol van, fogadés, elmehetsz!

Nem mondhatni, hogy forgalmas, élettel teli helyet talaltak lakoi
— ha megfigyelte, mar vagy két napja, midta Knightsbridge véarosat
elhagytuk, siirii erdében utazunk... ez a rengeteg még jocskan
nyujtézik dél felé is, és ennek a kdzepén éptlt a dominium, ami a
mi értékrendiink szerint éppen a tavasz évszakaba lépett... Latom,
emlékszik még a magyardzatomra, mit is jelent ez... Hogy mién ez
a neve? Nos, az alapitok, akikrél még bévebben is mesélek majd,
egy réges-rég dsszeomlott eréditmény vagy valami ilyesmi romja-
ib6l haztak fel lakdhelyiket. Senki nem tudja, mi lehetett az arom-
halmaz valéjaban, bar a vidék régmultjarol sz616 torténetek kegyet-
len druiddkrol, furcsa, pogéany istenekrél mesélnek, meg olyan dol-
gokrél, amelyek nem a maga fiatal filének valok... nos, remélem,
semmi kulondsre nem akadnak a romok alatt! Egy nagy tornyot
épitettek fel a szerteszét heverd kovekbdl, és ezek a kdvek mind
hofehérek — mint a marvany. Hat innen a név.

Ki zorog?! Végre... elvonult ez a szedett-vedett tarsasag... nvu-
godtabban beszélgethetiink... Fogados, rakjal még a tlizre, lassan
elgémberedink ett6l az atkozott hidegtél! Remek!

Egyébként banhatja ezt a havat, Edward, mert mesélik, hogy a
romok alaprajza a kézeli dombokrél, a terebélyes fakrol nézve egy
hatalmas egyszarvu fejét forméazza, és a szam helyén épiilt a to-
rony... Nem hinném, hogy az alap lathaté lenne ilyen héréteg alatt.
Atornyot egyébként palankkal vették koril, és a harom ifju varazs-
16 a szolganéppel egyetemben az épiletben lakik... Ne fintorog-
jon, fiatal bardtom: nem egyutt alszanak vagy étkeznek.

A legfels6 szint a laboratériumoké. Harom kamrat alakitottak ki,
igy a varazslok még a szagos, zajos kisérletekkel sem zavarjak egy-
mast. Egy szinttel lejjebb van a hdrom ifji magus szobéja. Elosztot-
tak harmuk kdzott azokat a vastag foliansokat, amelyekben szamos
bivige rejtezik... Még nincsen elég helyiuk kilon konyvtarra. Ez-
alatt alakitottdk ki harom bajtarsuk lak6helyét... még réluk is be-
szélek majd... kényelmes, vildgos szobak. Végil a legalso, legtaga-
sabb szinten, a nyilt tiz mellett melegszenek ilyenkor a h(i csatlé-
sok... Nagyon tagas az a lenti terem, az emberek bdven elférnek
motyo6jukkal egyitt. Egyel6re itt kell tartaniuk a labasjoszagot is...
A konyha is innen nyilik. A szakacs j6 kedélyd, rdadasul még stket
is, igy hat mindig turelmesen hallgatja tarsai panaszait...

Adominium népe mellett korilbelil harminc fegyveres csatlés
vigyadzza a biztonsagot... Hogyan? O, még nem is meséltem Lord
Williamrél! O ennek az erdének az ura. Valahol ennek a falunak a
kozelében all a kastélya, bar gyakrabban latni Knightsbridge 6cska
bordélyaiban, mint a birdskodéasokra kijel6lt napokon az itél6szék-
nél. Konok, makacs, ostoba, vérbé ember, akit hamar elont a puly-
kaméreg... meggyaladzott parasztlanyok és felgyujtott viskdk jelzik
indulatat... Azt suttogjak, atok dl a csaladjan... apjat, aki hasonlo-
an heves ember hirében allt, egy vadaszat utan vitte el az 6rddg.

Nem torédott a babondaval, és a szarvast egészen addig a sotét
részig Gzte, amit a kdrnyékbeli parasztok csak suttogva emleget-
nek. A legragyogébb napfény sem vilagitja be a facsoportok zuga-
it, és a kozeli, utmenti szobor, amely a megfeszitett Megvaltot ab-
rdzolja, gyakran sir véres konnyeket — legaldbbis igy suttogjak.
Ugy tartjak, onnan nem térnek vissza az eltévedt vandorok. Nos,
William apja hazatért... sapadtan, néman, veritékben firddve.
hogy még aznap este elhagyja ezt az arnyékvilagot. Ertheteleniil
dadogott valamit a Satan szolgairél, majd éjfélkor iszonyodva az
ablakra meredt, és egyetlen, szérny( sikollyal kiszenvedett... Willi-
am azo6ta fékezhetetlenebb, mint volt — gondolhatja, mennyire
bésziti az engedélye nélkil épitkezd varazsldk jelenléte. Az az ér-
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zésem, komoly problémékat fog ez még okozni, és az ifjak sem jo-
kedvikbdl tartanak ennyi csatldst, akiket egyébként egy tapasztal-
tabb tarsuk oktat a fegyverforgatasra.

Adominium masik bész ellenfele egy Knightsbridge-ben é16 ke-
reskedd, bizonyosJohansen, akinek egy pompas kébanyat csaptak
le imigyen a kezérdl. Szerencse, hogy a dominium barati kapcso-
latokat &pol a varos papsagaval — pontosabban magaval Fiulop
apattal... igen, 6t latogattuk meg par nappal ezel6tt, s6t, informa-
cioim nagy része is téle szarmazik... A masik barati szal egy Wales
kozelében épilt dominiumhoz vezet, ahol az egyik ifju baratja él.
Jok az ilyen kapcsolatok, mert hireket igen ritkdn kapnak az itt
él6k... ritkadk erre a Vorossapkasok...

Jo, rendben... kivancsiva tettem? Remek. Nos, a torony lakoi...
Eloljaréban csak néhany szt — hiszen, ha minden jol megy, holnap
személyesen is talalkozik majd velik... elég érdekes tarsasag, és ala-
pos a gyanim, hogy kisebb-nagyobb titkok mindegyikik lelkét ter-
helik... Fiatalok még. kénny( prédai lehetnek a hataloméhségnek.

Itt van példaul Armand Necromius a Criamon Hazbhdl... teljesen
kopasz ifju, arcat a hazara jellemzé tetovalasokkal rajzolta tele...
Nem mondhatnok, hogy tdl népszer( itt a faluban. H(vds szemé-
lyiség, igen sotét és gyants multtal, kilonos tehetséggel a testet
urald praktikak felett. Oda kell ra figyelnem... Az 6 mestere ajan-
lotta nekik ezt a helyet, neki mutattak be a
messzi foldrgl jott tarsakat.

Martius — a Jerbiton Hazb6l — messze a
legintelligensebb mindannyiuk kéz6tt. Mes-
tere nagy hirnévnek 6rvend — én is ismerem
— az ifju pedig régi féliansok, varazskonyvek
lelkes buvéara. Suttogjak, néha sdlyom alakja-
ban szarnyal a vidék felett, és talan ennek ko-
szdnhetd, hogy az alacsonyabb rangl papok
babonés tisztelettel emlegetik — 6 Hazanak
politikajat folytatja, tehat nem tavolodik el az
egyszer(i emberek vilagatol... Neki is lap-
panghat valami a multjaban.

Mi az, végzett ezzel a joféle itokaval? Mind-
jart én isfelhdrpintem ezt a maradékot, aztan
ihatunk még egyet... Nem, nem fog megarta-
ni... ez sohasem.

Hol is tartottam? Igen... A harmadik ifja

magus a legkilondsebb, mdgodtte signanak
0ssze legtobbszor a varosi utcdkon. Fehér Fé-
lix Hibernia zéldell6 dombjai kézil érkezett,
és — amennyire tudom — &t sem marasztal-
tak talzottan... Az okot nem ismerem. Térve
beszéli nyelviinket, és le sem tagadhatna,
hogy tindérek vére csorgedezik ereiben: sze-
me, viselkedése, magiaja... a ndvények, fak,
virdgok irant érzett szeretetét jol ismerik a
kérnyéken. Ne lep6djon meg hat, ha a beha-
vazott rengetegben egy vén télgy esetleg cin-
kosan felénk kacsint... azt mondjak, Félix
még a vasra is éppoly érzékeny, mint a legen-
das tindérek. Nem véletlen, hogy az erd6 dé-
li részén szeret kéborolni... nem, az a félel-
metes zug, az északon van... délen zdldebb a
fi. furcsa fények jatszanak az 4gak kozott, és
napfordulé idején vig kacagast, zenesz6t, la-
bat mozgat6 ritmusokat hord a szél... Sutto-
g6 Erddének nevezik azt a részt errefelé... sze-
rintem tindérek lakjak, de ki tudhatja?

Széval, 6k a dominium vezetdi, akik kdzos
egyetértésben iranyitjdk a torony életét. Baj-
tarsaik... egy pillanat... egészen kiszaradt a
torkom.

HOLOTOLTE

Fogados! Hé! Az érddgbe is, elszunnyadt a sarokban... mindegy. 1

Nos, tehat a bajtarsak... 6k sem kevésbé kiilonos szerzetek — a
legfurdbb talan a messzi Skotféldrél érkezett lan McNeal, aki vala-
mi nagy z(irbe keveredhetett, ha egészen idaig sodrédott. A babo-
néas parasztok azt suttogjak, oriasok is vannak a felmendi kozott —
tobb, mint hét 1ab magas, szinte szétpattan rajta a lancing — a klé-
mort pedig igazan mesterien forgatja. Ha eldnti a dih... nem j6 a
kdzelében lenni, amikor felborzolt szakallal a csata s(ir(ijébe ront.
Az erd6 farkasai kézill tobbnek okozta mar halalat.

Martius bajtarsa egy keresztes hadjaratot is megjart lovag. Is-
tenféld, igazsagos ember — sok fajdalmas emlék nyomhatja a lel-
két. O Edward of Shrewsburv, ama baljés emlék(, negyedik ke-
resztes hadjarat veteranja. Fiatal kora ellenére nagy vitéz, de na-
gyon sok csapéas érte életében. Buzgon hisz a kereszténység tani-
tasaiban... ilyen kellene tébb ezekben a kegyetlen idékben IlI. In-
ce papanak!

Armand tarsa egy nem kevésbé megszallott nemes, bizonyos
Arthur of Strawisford... Hidegvérd, lekezel6 modorua férfia, akinek
életét testvérviszaly keseriti meg. Képes dihrohamot kapni, ha
occsét dicsérik eltte. Fiatal kora ellenére 6 is megjarta ama ne-
gyedik hadjaratot... Amennyire tudom, csaladtagjai kozil tobben
halottnak hiszik. Reflexei villamgyorsak, vivotudasa pedig igen ér-
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tékes emberré teszi. Ok ketten beszélik az uralkodé normannok
nyelvét, a franciat is... Miért, tdn nem &k az urak?

Mint hallhatta, igen egyedi szerzetek népesitik be a domini-
umot... Ezekben a vészterhes id6kben nehéz dolguk lesz, nagyon
nehéz... Valami készul itt, Anglidban, de meg nem tudndm monda-
ni, hogy pontosan mi... Akérnyéket jol nézze majd meg, Edward:
egyszer(ien csodalatos ez a vidék... ha fiatal lennék, lehet, hogy en-
gem sem korbaccsal kellene rabirni a letelepedésre!

Nahét... hogy atbeszéltem az id6t... latom, magénak is jot tenne
egy kiados alvas. Am legyen... prébalja kipihenni magéat: faraszté
at all eléttink. Hagyja csak a fogadést, aludjon csak. Holnap is-
mét nekivagunk a vadonnak. J6 éjt!

Kovetkezzenek a dominium és néhany
lakéjanakfontosabb adatai:

-Fehér Kpuele Tompa dominium

1d6: 1207; helyszin: Dél-Anglia; évszak: Tavasz. Magikus aura: 3.

Lakoi: Csatlésok: 30 tapasztalatlan fegyveres. Haznép: atlagos.

Misztikus jellemz6k: arkan kényvtar. Creo (teremtés): 10; In-
tellégo (észlelés): 8; Muto (valtoztatas): 7; Perdo (pusztitas): 5; Re-
go (uralds): 9; Animal (allat): 5; Aquam (viz): 2; Auram (levegd): 4;
Corpdérem (test): 10; Herbam (ndvény): 10; Ignem (tlz): 5; Iméa-
gonem (kép): 9; Mentem (szellem): 8; Terram (fold):5; Vim
(erd): 9. +50 szintnyi varazslat ezekben a kdnyvekben.

Harom, jol felszerelt labor. Magikus targyak nincsenek. Vis (er8)
forrasok: évente 10 egységnyi Herbam Vist tudnak begydjteni a
Suttog6 Erd6 fair6l (levelek és moha formajaban); emellett ki-
16nb6z6 helyekr6l (f6leg a rengeteg sétét zugaban és a Suttog6 Er-
dében) még 20 egységnyi Animal, Vim és Ignem Vis gy(jthetd be
— rejtélyes, koveken égé tliz, h6fehér farkasok bundaja, valami
furcsa pok ezist szini haldja stb. A hazitliz védkore (Aegis of the
Hearth): 10.

Vilagi jellemzék: Vilagi konyvtar. Hermész rendjének torténel-
me (Hermes history): 4; Occult Lére (okkult tanok): 4; Kornyezé
tertilet ismerete (Area L&re). 4. Felszerelés: teljesen atlagos (kote-
lek, faklydk, més alapvet6 cuccok). Bevétel: kevés (egy évszakban
maximum 20 ezlstpenny kdlthetd élelemre, épitkezésre stb.).

A kulsé vilag: Kapcsolat: rossz; alig hallanak hireket. Statusz:
atlagos — 0j jovevények. Baratok: helyi papsadg Knightsbridge va-
rosaban, egy Tavasz dominium a walesi hataron. Ellenségek: Jo-
hansen, a gazdag kereskedd a varosban és Lord William, a foldbir-
tokos.

Tumand Necromras a Criamon Hazbhal,
27 éees

Alaptulajdonsagok: Intelligencia (Intelligence): +3. Eszlelés
(Perception)-. 0. Erg (Strength): -1. All6képesség (Stamina): +3.
Megjelenés (Presence): -3. Kapcsolatteremtés (Communica-
tion): 0. Ugyesség (Dexterity): 0. Gyorsasdg (Quickness): +1.

Erények és hibak: gesztusok nélkul varazsol (Subtle Magic),
gyorsan varazsol (Fast Caster), nagy tudasd (Very Knowledge-
able), kényvmoly (Book Learner), tehetséges tanitvany (Adept
Student), démonnal fert6zott (Démon Plagued), érzékeny a pokol
erejére (Susceptibility to Infernal Power), érd6gimadé neveltetést
kapott (Diabolic Upbringing), sotét titka van (Dark Secret), rossz
hirG mestere volt (Discredited Lineage).

Képzettségek: angol (Speak English) 4, latin (Speak Latin) 5,
latin 4bécé (Seribe Latin) 5, méagiaelmélet (Magic Theory) 5, her-
metikus tanok (Hermes L&re) 5, hermetikus térténelem (Hermes
History) 2, Parma Magica (varazspajzs) 4, koncentracié (Concent-
ration) 2, meditacié (Meditation) 2, atutés (Penetration) 3, Cer-
tdmen (varazsparbaj) 4, homaéalyos bdlcselet (Enigmatic Wis-

dom) 3, trikkok (Einesse) 3, okkult tanok (Occult Lére) 2, filozo-
fia (Humanities) 2, legendak ismerete (Legend L6re) 1

Jellemvonéasok: higgadt +2 , hlivos +3.

Hirnév: démonnal fert6zott +1.

Alkony pontok: 0.

Onbizalom: +3.

Méret: 0.

Fegyverek és pancél: nincsenek.

Technikak és formak: Creo 5, Intellégo 2, Muto 6, Perdo 1,
Rego 7, Animal 5, Aquam 0, Aurdm 0, Corporem 7, Herbam 2, Ig-
nem 2, Imagonem 3, Mentem 5, Terram 0, Vim 5.

Varazslatok: a takacs halécsapdaja (Weaver's Trap of Webs)
CrAn 20 (+13), a vipera pillantasa (Viper's Gazé) ReAn 15 (+ 15),
rdolvasas rothadas ellen (Charm against Putrefication) CrCo 5
(+15), sebkotozés (Bind Wounds) CrCo 15 (+15), macskaszem
(Eyes ofthe Cat) MuCo 10 (+13), a nyelv megéatkozésa (Curse of
the Unridy Tongue) ReCo 5 (+17), a pillekdnny( test felemelke-
dése (Rise ofthe Eeathery Body) ReCo 10 (+17), a szunnyadé te-
tem ébresztése (Awaken of the Slumbering Corpse) ReCo 20
(+17), a sétalé halott (The Walking Corpse) ReCo 25 (+17), a te-
hetetlen bab tanca (Strings ofthe Unwilling Marionetté) ReCo 30
(+17)

Marcius a Terbiton Hazbol, 29 bues

Alaptulajdonsagok: Intelligencia: +5. Eszlelés: 0. Eré: -5. Al-
l6képesség: + 1. Megjelenés: 0. Kapcsolatteremtés: 0. Ugyesség:
-2. Gyorsasag: +1.

Erények és hibak: kilon varazslatok (Extra Spells), kilon mG-
vészetek (Extra Arts), 4tolvassa az éjszakékat (Night Reader),
konyvmoly, alakvalté (Heart Beast), hires mestere volt (Hermetic
Preslige), érzékeny atiindérek erejére (Susceptibility to the Faerie
Realm), til magabiztos (Over-Confident), alkony pontokkal indul
(Twilight Points), arva (Orphan), ellensége van (Enemy), sotét tit-
ka van (Dark Secret).

Képzettségek: angol 4, szasz rinadk ismerete (Seribe Saxon Ru-
nes) 1, latin 5, latin 4bécé 4, magiaelmélet 5, hermetikus tanok 2,
hermetikus torténelem 2, homalyos bdlcselet 1, koncentracié 2,
meditacié 2, Certdmen 2, Parma Magica 5, atutés 3.

Jellemvonéasok: sélyom +2 .

Hirnév: hires mester +3.

Alkony-pontok: 2.

Onbizalom: 3.

Méret: 0.

Fegyverek és pancél: nincsenek.

Technikak és Formak: Creo: 7, Intellégo: 6, Muto: 4, Perdo: 4,
Rego: 4, Animal: 4, Aquam: 1, Aurdm: 2, Corpdérem: 6, Herbam: 2,
Ignem: 4, Imagonem: 4, Mentem: 4, Terram: 2, Vim: 4.

Varazslatok: atlathatalan titkok burka (Shell of Opaque Myste-
ries) CrVi 35 (+12), a megtisztitott test kdnny( érintése (Gentle
Touch of the Purified Body) CrCo 15 (+14), a kirurgus gyo6gyito
érintése (The Chirurgeon's Healing Touch) CrCo 20 (+14), az ége-
t6 tlizhely heve (Heat ofthe Searing Eorge) Crlg 10 (+12), a valé
alak megpillantasa (Sight ofthe True Eorm) InCo 10 (+13), sutto-
gas a fekete kapu tuloldalarél (Whispers through the Black Gate)
InCo 15 (+13), biztos fellelés (The Inexorable Search) InCo 20
(+13), a takacs hal6csapdaja CrAn 20 (+12). az egy helyben &llé
varazslé lathatatlanna tétele (Invisibility of the Standing Wizard)
Pelm 12 (+9).

Hehér Hélix a Merinita Hazbol, 29 Gues

Alaptulajdonsagok: Intelligencia: +4. Eszlelés: +2. Eré: -3.
Alléképesség: 0. Megjelenés: +1. Kapcsolatteremtés: -1. Ugyes-
ség: + 1. Gyorsasag: 0.

ilOLDTDLTU



/srs Magica: 'fi Pcbcr Kpock Tomtja

Erények és hibak: tindér vérvonal (Faerie Blood), tindér sze-
mek (Faerie Eyes), tindér latas (Faerie Sight), tindérek tanitvanya
(Student of Faerie), tindérek hétkdznapi szokasainak ismerete
(Common Sense— faerie), tindérmagia (Faerie Magic), érzékeny
avasra (Vulnerability lo Iron), erés tindértermészete van (Strong
Faerie Natlré), idegen — ir (Foreigner), arva, sotét titka van, nem
képes a fold alatt varazsolni (Deleterious Circumstances — un-
derground)

Képzettségek: tindér nyelv (Speak Faerie) 4, tiundér abécé
(Seribe Faerie) 3, latin 5, angol 2, magiaelmélet 5, tindérmagia
(Faerie Magic) 2, tindérek ismerete (Faerie L6re) 2, fantasztikus
bestidk ismerete (Fantastic Beast L6re) 1, hermetikus tanok 2,
hermetikus torténelem 2, kitérés (Dodge) 1, meditacié 1, koncent-
racié 2. atutés 2, Certdmen 3. Parma Magica 3, trikkok 3-

Jellemvonéasok: nincsenek.

Hirnév: ldegen +3.

Onbizalom: 3-

Alkony-pontok: 0.

Fegyverek és pancél: nincsenek.

Formak és Technikak: Creo: 5, Intéllego: 4, Muto: 8. Perdo: 2,
Rego: 4, Animéal: 3, Aquam: 2, Auram: 3, Corp6rem: 4, Her-
bam: 6, Ignem: 2, Imagonem: 2, Mentem: 5, Terram: 5
Vim: 3-

Varazslatok: elvadult folyondarok csapdaja (Trap of
the Fntwining Vine) CrHe 15 (+11), tévisfal (Wall of
Thorns) CrHe 20 (+11), kapcsolat az erd6vel (Intu-
ition ofthe Forest) InHe 10 (+10), kusza adgak és t6-
visek (Tangle of Wood and Thorns) ReHe 15
(+10), bronzkotél (Rope of Bronze) xMuHe 15
(+10), szunnyad6 fa ébresztése (Stir the
Slumbering Tree) InHe 25 (+9), langbdrtén
(Prison of Flames) Mulg 15 (+10), a fold
szorit6 keze (Hands of the Grasping
Earth) MuTe 15 (+13), a felbdszitett fadg
csapésa (Strike of the Angered Branch)

ReHe 15 (+10), kaméleonbér (Skin of
the Chameleon) MuCo 15 (+12)

MEGJEGYZES: A varéazslatok mellett
zardjelekbe tett szamok a Formalizalt
Magiara kapott médositok (Technika
+ Forma + All6képesség).

lon McNecil, 30 éues

Alaptulajdonsagok: Intelligencia: -1.
Eszlelés: 0. Er6: +6. Alloképesség: +3.
Megjelenés: -3. Kapcsolatteremtés: -3.
Ugyesség: +1. Gyorsasag: +1.
Erények és hibak: dridsok vérébdl szarma-
zik (Giant Blood), j6 felszerelése van (Good
Armaments), Knack — Claymore (tehetsége-
sen forgatja a klémort), konnyen dihbe gurul
(Fury), tal magabiztos, magikus leveg6 veszi
kérul (Magical Air), idegen (Foreigner),
sotét titka van (Dark Secret).
Képzettségek: gael (Speak Ga-
elic) 5, angol 3, éberség (Alertness)
3. vizsgalédas (Scan) 2, kutatas
(Search) 1, kitérés 2, talélés
(Survival) 1, nyomkeresés (Track)
2. pusztakezes harc (Brawl) 3, Gszas (Swim) 2, lovaglas
(Ride) 2, ivaszat (Drinking) 3, megfélemlités (Lntimidati-
on) 1, klémor (tdmadéas) 4, klémor (haritas) 3, hosszu ij
(LongBow) 1.
Onbizalom: 3-

Jellemvonasok: bator +2, dihos +3. kitarté +3.
Hirnév: idegen +3.

Fegyverek és péancél: klémor, hosszi fij, lancing (Chain
Hauberk).

Teher: 0.

Sebszintek: testi — 0/0/0/—/-3/-5

szellemi: 0/0/0/-1/-3/-5

6chmrd of OhrciDsbarg, 28 éues

Alaptulajdonsagok: Intelligencia: -1. Eszlelés: -2. Eré: +3- Al-
l0képesség: + 1. Megjelenés: +3- Kapcsolatteremtés: 0. Ugyes-
ség: 0. Gyorsasag: -1.

Erények és hibak: lovag (Knight), igaz hite van (True Faith),
kivalé mindségl a felszerelése (Superior Armaments), lagyszivl
(Soft-Hearted), megszallott (Obsessed) — allandéan tisztogatja a
kardjat, atkozott (Cursed) — étel-italnak izét egyarant hamunak
érzi, arva, szolgalattal tartozik (Oath ofFealty), elveszitette szerel-
mét (Lost L6ve), nem szokvanyos félelem (Uncommon Fear) —
retteg az ég6 hazak latvanyatol, mély az alma (Deep Sleeper), sze-

mélyes gydldlet fiti, sotét titka van.

Képzettségek: angol 5, francia 3, karizma (Charisma) 5,
kitérés 2, éberség 1, fattyGkard — tamadas (Bastard
Sword — attack) 5, védekezés pajzzsal (Shield Parry) 4,

landzsa (Lance) 2, pusztakezes harc (Brawl) 1, lovaglas
1, etikett (Etiquette) 1, templomi szertartdsok
(Church L6re) 1.
Hit pont: 1
Jellemvonasok: becsiiletes +2, bator +2.
Hirnév: Lovagias +2.
Fegyverek és péancél: fattyOkard, landzsa,
haromszog alakl pajzs (Kite Shield).
Teher: 5.

TMuiiir of Stimuisford,
27 éues

Alaptulajdonsagok: Intelligencia: +1.
Eszlelés: +1. Eré: +1. Alloképesség: -2.
Megjelenés: -3. Kapcsolatteremtés: -2.
Ugyesség: +2. Gyorsasag: +2.
Erények és Hibak: villamgyors
reflexek (Lightning Reflexes),
magasan képzett (Highly Skil-
led), kivalé mingségU felszerelé-
se van (Superior Armaments),
konny( az alma (Light Sleeper), szemé-
lyes gy(loletet érez dccse irant (Personal
Hatred), diuhbe gurul — csak és kizardlag
odccse emlitésére-dicséretére (Fury), magikus
levegd, tul magabiztos, igaztalanul itélik meg
(Judged Unfairly).
Képzettségek: angol 5, francia 3, éberség 3, kité-
rés 3, atejtés (Subterfuge) 3, lovaglas (Ride) 2,
lopakodas (Stealth) 3, zarnyitas (Pick Locks) 2,
maszkirozas (Disguise) 3, etikett 1, fattyikard —
tdmadas) 5, fattylkard — haritas 4, konny{ szam-
szerij 2, karizma 2.
Onbizalom: 3.
Jellemvonasok: hidegvérd +4, kdvetd +1, le-
kezel§ +2.
Hirnév: halott +1.
Fegyverek és pancél:
szamszerij, lancing.
Teher: 3.

fattyukard, koénnyd

Juhéasz Viktor



Ch&ﬂg@ilng Ke\(c\ndiTiodu(

A szAnrodi szAOAdsrRAnd az izz6 nApsiités eitenéRe ncpre(cni(
rARui a HurAt6 szemek e(é. A cavo(60( hA(k heged(iszé szUROdih
A pényde. A hAngok zo(d roRnAdovA sURUsédve kAVARognAk, mAjd
elinduinAk a ro csiUAmté huWAmAI kézé. Ggy uro(sé smARAgd Cod-
6AnASSAC minden viiAgossAg kihuny, a csiUAgos cgROI egy Usrokos

hiid al. A podRozddd vizooi pekere ARny emelkedik ki, és a pARC

pete Lebeg. AnyAgcAiAn kezeitoi A vizoe ejr VAIAmir, mAjd z6Cd (Ang-
gAL peWosoAn, és a scRAnd ismér a pURd6z6k zsivAjAtoi hAngos.

Ezt az 4lmot latja partink minden tagja egy langyos,
nyari éjszakan, mely az 4lmok vilagaba hivja 6ket. Ha
felveszik a keszty(it, konnyen kiderithetik, hogy két
nap mulva rovid napfogyatkozas lesz a Balaton tajé-
kan. (Ezt az informéciot akkor is a tudoméasukra hoz-
hatjuk egy segitd jellegi Ujségcikkel, ha nem kutat-
nak larcsa dlmuk jelentése utan.)

Tehat, ha minden jol megy, két nappal késébb a
tarsasag kivonul a strandra.

Délid6ben a part szokasos arcat mutatja: szorfo-
z6k siklanak a hulldmok ko6zott, a lubickolok han-
goskodasa mar-mar a filet sérti. Aztan — mintha
egy baljés arny Uszna elé — a nap lassan elsotéte-
dik, és az alom szamaéra halott emberek az utolsé
fénysugarakkal egyitt enyésznek el. Csak egy ki-

sebb csoport marad lathat6, akik kegyetlen termé-
szete rogton nyilvanvaléva valik. Voérossapkasok!

Es aztan megjelenik az alom kulcsa is: a t6 vizén
lebegve egy fényl6, kimérikus targy Uszik a part fe-
1é. Acseregyerekek a viz felé rohannak, a vordssap-
ké&sok tdmadasba lendilnek.

A csapat minden bizonnyal rakényszertl, hogy
felvegye a harcot a vorossapkas szornyetegekkel. A
sotét gyermekek célja nem a gy6zelem, hanem a
nagyobb veszteségek elkeriilése: 6k nem a kimérat
akarjak megszerezni, hanem a tarsasagot szeretnék
csapdaba csalni.

A kizdelem utan nyilik idé a kiméra megvizsga-
laséra is. Nem més, mint egy bedugaszolt borospa-
lack, valami irassal. Amikorra kezdik elolvasni, el6-

tlinnek a jozan emberek, és Gjbol fellangol a nyari

nap is.

Az lzenet:

CesrvéReim!

i~)e\ e( rcidjArok ezt ofvAsni, On is az
A(OM gycRmekeci vAgyrok. VcRink neve-

den esengve kéRfek Bennereker, hogy

gyeRrek a BORféy varda, s menrserek

meg pogVATARIOIm kezei kozif!

(VocRr

Kisebb nyomozés (konyvtarak. Internet stb.). ne-
tdn korabbi ismeretek alapjan a kovetkezdket tud-
hatjdk meg a varrol:

A Magyar Alom TV televizi6s tarsasag a kilenc-
venes évek végén megszerezte a TV5 francia ad6
egyik népszer(i vetélkedéjének, a Fort Boyard-nak
a kozvetitési jogat. Ezutan a Balaton vizében, nem
messze a Tihanyi félszigett6l feltoltottek egy mes-
terséges szigetet, amelyre az6ta mar egy nagy eré-
dot is felhuztak. A nagyszabasi munkalatok majd
fél évig tartottak, és azéta minden héten jelentke-
zik az Alom TV a Borldy var cim( vetélkedével. Mi-
vel ez a nem tdl nagy hagyoményokkal rendelkezé
ad6 legnépszer(ibb adasa, és az er6d épitési kdlt-
ségei is igen meglehet6sek voltak, a vizirend6rség
és a TV sajat biztonsagi szolgalata is nagy er6kkel
Orzi a varat. Mélyebb kutatassal az is kiderithetd,
hogy a varhoz kozel fird6z6ket méar tobbszor érte



véletlen, halalos baleset. A rend8rségi vizsgalat
egyetlen esetben sem utalt a biztonsagi szolgalat
szerepére.

Kideril az is. hogy az Alom TV a j6l men6 mi-
sorhoz annak induldsa 6ta nem vett fel egyetlen (j
munkatarsat sem, és — mivel a védelmet ellaté
6rokben a jézansag igen magas — feltehetéen ma-
gidval sem lehet a szigetre jutni. Egyetlen lehet6ség
kindlkozik: versenyz6ként be kell nevezni a vetélke-
dére.

Ha minden aterveknek megfelelden zajlik, a cse-
regyerekek hamarosan Pécsre, a TV-tarsasdg koz-
pontjdba érkeznek. Itt tébb napos kinszenvedés
aran verekedhetik at magukat a burokratdk erde-
jén. Bar nagy nehézségeik vannak a jézansag hide-
gével taplalt tgyintézékkel, de furcsamod a tarsa-
sag alkalmazottai kedvetlenil, bagyadtan toljak
ket céljuk, a sorozat m(vészeti vezet6je felé. O az,
aki egyszemélyben dént szereplésukrol.

A mivészeti vezets, Karoli Arpad — foglalkoza-
s&bol adédéan — sokkal nyitottabb az Alom irant, s
bar nem cseregyerek, rendelkezik enyhe mégikus
képességekkel, amelyek Iétér6l azonban mit sem
tud. Képes érzékelni a kimérakat és a cseregyereke-
ket is, de nem ismeri fel valédi mivoltukat, csak
vonzo6dast érez irantuk, A magas, szakéllas férfi
gyorsan felismeri a cseregyerekek ,,vonzdé” termé-
szetét, és a kovetkezd heti forgatdsra helyet ad ne-
kik a vetélked6ben. S6t, vacsoréara hivja 6ket ked-
venc éttermébe, a Harom Olivaba. A tarsasag itt tin-
nepli meg misorba keriilését. Nem véletlen, hogy
az Alom vildgdhoz vonz6dé Karolinak ez lett a
torzshelye. A minden képzeletet felalmuléan han-
gulatos étterem felsé szintjén rendkivil izletes
orosz és arab ételeket szolgalnak fel a farmernadra-
gos pincérndk. Sok asztal mellett szenvedélyes kéar-
tya- és ostabla partik folynak, méasok krétaval raj-
zolatnak a minden asztalon megtalalhaté, fekete
irétablakra. Az alsé szinten Kklasszikus Chaplin—il-
meket vetitenek éjfélig, mikoris egy ismeretlen ,un-
derground” zenekar 1ép a szinre. Az akusztikus,
minden szempontb6l ,16” zene betdlti a teret, és
jajongva szall az éjszaka csendjében.

Karoli természetesen kivéaléan érzi magat ked-
venc szérakozéhelyén, és vidaman tarsalog hése-
inkkel. Az egyetlen furcsasdg, hogy a temérdek,
Alommal telt ember kdzott nincs egyetlen cseregye-
rek sem...

Ha a forgatasig hatralevé egy hétben bebarangol-
jak Pécset (ahol természetesen a tarsasag vendége-
ként tartézkodhatnak), észrevehetik, hogy a varos-
ban nagyon sok a m(vész és az Alom-matériaval te-
litett, egyéb halandd. A véros utcdinak és épilete-
inek a letlint korok varazsat idézd, furcsa kisugarza-
sa van, amely valahol mélyen Arkadiabol eredhet.
Az antikvéariumok, régiségkereskedések telve van-
nak olyan targyakkal, amelyek vardzst hordoznak
magukban, de SEHOL NEM LEHET TALALNI CSE-
REGYEREKEKET. VAGY BIRTOKOK NYOMAIT!

Eljon végre a forgatas véarva vart napja, amikor az
Alom TV sajat helikopterével elindulnak a Borldy
var, s vele az ismeretlen kalandok felé. Erkezésiik-
kor lathatjadk, hogy a vérat korilvevd, hatalmas te-
rileten szdmtalan, rosszindulatot és sziirkeséget
sugéarz6 motorcsénak 6rzi a TV tulajdondban 1évé
vizfeluletet. Amindenki altal ismert szabéalyok rovid
ismertetése utdn kezdetét veszi a forgatés.

A sSYAOAYOK

A hat f6s csapat (ha szerepl6ink ennél tébben van-
nak, a szdm emelhetd, ha viszont kevesebben, ad-
hatunk melléjik nem tal magas jozansaggal, jo fizi-
kai és gyenge mentalis képességekkel rendelkezé
halandékat, hogy a csapat szdma elérje a hatot) tag-
jainak tiz kisebb terembe kell bemennitik — a fel-

holdtolte

adatoktol fliggéen egyszerre egy vagy két személy-
nek. A feladatok végrehajtasara minden egyes szo-
baban két perc all rendelkezésre. Az id6 muléasat az
ajté mellett elhelyezett homokdra jelzi. Ha a ver-
senyz6k nem tudjak a szintidén belul elvégezni,
amit kell, fogsédgba esnek, és csak a vetélkedd zard
szakasza el6tt vélthatéak ki. Természetesen felad-
hatjdk a konkrét feladatot (elhagyhatjak a szobat a
két perc eltelte el6tt). llyenkor nem kapjadk meg a
pontokat, de fogsadgba sem keriilnek. Akint levé ta-
gok kiabaléassal figyelmeztethetik a bennlévéket az
id6 mulaséra.

A verseny f6 célja egy rejtvény megfejtése. Ez a
megszerzett kulcsok szaméatél figgden lesz konny(
vagy nehéz. A befejezés el6tt ugyanis annyi
kulcsszot kapnak a megoldashoz, ahany szobaban
sikerrel jartak. Szintén a befejezd szakasz el6tt
dénthetnek, hogy kivaltjak-e bebortonzott tagjaikat
egy-egy kulcsszé &ran. Mivel a végén versenyben
maradt tagok kozll kettének a nyereményt 6rz6 aj-
té kinyitésa és nyitva tartdsa lesz a feladata, kulcs-
fontossagu, hogy hanyan mennek be a szépen csi-
lingeld aranyakért.

A forgatdshoz sziikséges tomérdek mdiszaki be-
rendezés és az azokat kezel6 személyzet kisugérza-

sa miatt az esetleges méagiahasznélatot 9-es jézan-
sé&g gatolja.

Fontos megjegyezni, hogy a feladatok kozben a
rendez6k maximalisan vigydznak a részvevék testi
épségére, és emiatt a sorozat vetitésének megkez-
dése Ota nem is tortént semmilyen baleset. Persze
ez nem feltétlenil igaz a jovére is...

A forgatds befejeztéig teljesen lehetetlen, hogy
kuldetésuk végrehajtasaval foglalkozzanak, de el-
ejtett szavakkal tudtukra hozhatjuk, hogy a nap vé-
gén nagy lakoma vérhaté a pincében...

Q so pefAdAr: aterem kdzepén egy tizenot cen-
ti 4&tmér6jl, masfél méter magas, atlatsz6 mianyag
henger all, benne egy szintén atlatszé kocka kérvo-
nalai vehet6k ki. Egy kerti 6ntdz6cs6 vizsugaraval
kell (meglehetds messzirél) a hengerbe betalalni.
Ahogy telik a henger, a kocka kiemelkedik, és —
bar a henger aljan lassan csordogél ki a viz— ha a
slagot eldobva, elég gyorsan szalad oda a verseny-
z6, furgén lenydlva kiemelheti.

CDAsodik
reflexekkel rendelkezé alaktdl kell megszerezni a
kulcsot, a kovetkez6 mdédon: Egy széles asztal két

|x(Ad<\r: a szobaban egy rendkivil jo



oldaléan allnak, a kulcs az asztalon hever. Amikor a
versenyz@ érte nyul, az ellenfél egy selyemzsindrral
megprébalja gyorsan elréntani...

I~)ARmAdik pefAdAt: egy kigyokkal és patkdnyok-
kal telt, szlk, racsos labirintuson kell keresztil-
mészni. Ennek a végén van a kulcs. Azundor mel-
lett a mozgéasi nehézségeket is le kell gy&zni...

Negyedik pefAdAr: egy magas terem plafonjara
kis fogodzokat erdsitettek. Ezeken &t figgeszkedhe-
tlink a szemkozti falhoz, ahol a kulcs talalhaté...

Orodik pefAdAr: a kulcs egy nagy szerkezet te-
tején hever; a kulcsot tarté henger aljan egy rakéta
van. A nagy szerkezet oldalan levé harom sulyt kell
jo egyensulyérzékkel leemelni. Az ezutan kinyil6
ajté mogotti kapcsoldval a rakéta hatastalanithatd,
igy a henger kivehet6. A feladat végrehajtasa el6tt
a fokozott balesetveszély miatt megtiltjak, hogy a
hengert hatdstalanitds nélkil megérintse a ver-
senyz6.

I~>Arodik pdAdcYc: itt falmész6 képességeiket
prébalhatjak ki a vallalkozé kedviek. A kulcsot egy
tizenot méteres-fal tetejérél kell lehozni.

A heredik az elsd, két embert igényl§ feladat: a
szob&ban — vagy helyesebb lenne medencének ne-
vezni? — viz hullamzik, felszinén m(anyaghab da-
rabkak tomege ring. Csak egy kb. 1 m &tméréjd, ke-
rek talapzat &ll ki bel6le; kdzepén majusfaval. A
résztvev6k— magasszari gumicsizmaban, hogy ne-
hezebben mozogjanak — felkapaszkodnak ra, majd
egyikik rdzza a fat, a masik pedig egy hosszl nyel(
kanalféleséggel megprébalja elkapkodni a lehullé
diszeket: megannyi, fehér papirba csomagolt kul-
csot. Az igazi kulcs zold, a tobbi kozonséges fekete.
Persze, ha nem sikeriil elkapni valamelyiket a kanal-
lal, utdnamészhatnak a vizbe, de a keresés nem
konny(: a viz mintegy hatvan centi mély, a terem-
ben meglehetdsen sétét van, és a miianyaghabt6l
amugy sem l4thatndnak tal sokat... Ahogy a valédi
kulcs megvan, kijohetnek — egyébként nem nyilik
az ajto.

A nyofcAdik pRO6AN akar az egész csapat ,.el-
vérezhet". Pedig csak a szoba hossztengelye korul
kacskaring6zé, fél méter széles és nagyjabol
ugyanilyen magas kd&falon kell végigmenni, le-
akasztani a kulcsot, aztdn vissza. A dolgot mind-
0ssze az bonyolitja, hogy két oldalrdl egy-egy fic-
k6 nehéz (no, azért nem medicin) labdakkal haji-
gélja a prébalkozét, aki, ha lelép a falrdl, kiesik.
Johet azonban a kovetkezd, és ha neki sikeril, a
kiesett csapattars(ak) kiszabadul(nak). Kellemes
imbolygast!

A kifcncedik pcf&dv&ny logikai — egy egyszer(i
kérdés. Példaul: miaz a médszer, aminek segitségé-
vel egyetlenegy szdmmal leirhatsz egy tetszéleges
hosszlsagli mondatot? (Adsz egy-egy kétjegyl ko-
dot minden betiinek és irasjelnek, mint a titkosira-
sokban.) Talalj ki valamit!

A tizedik pROOA sikere nagyban fiigg attdl, héa-
nyan maradtak még meg a csapatb6l — minél keve-
sebben, annal konnyebb. At kell ugyanis préselniik
magukat egy — kutyaszorité néven tisztelt — hasa-
dékon. Az igyet bonyolitja, hogy a kijarast nagy fa-
kockak zarjék el, és csak ugy tehet6 szabadd4, ha a
versenyz§ a feje folott a hata mogé pakolja 6ket. Ki-
felé ugyanis nem férnek at, igy viszont elzarjak a ko-
vetkezd egyén Utjat. Az lvegfalak lehet6vé teszik,
hogy a kamerak a legkisebb, szenvedd fintort is
pontosan rogzithessék.

m

A feladatok végrehajtasa utan eljutnak a var ho-
fehér farkasokkal zsufolt belsé udvaranak bejarata-
hoz. Ekkor megkapjak a segitséget nyujté kulcssza-
vakat: annyit, ahdny kulcsot megszereztek. Ezutén
kapnak ot percet a feladvany megoldasara (ez a ja-
tékosoknak is legyen pontosan 6t perc). Ekkor a
farkasok idomarjuk kialtasaira berohannak a szem-
kozti falnal all6 ketrecekbe, és két jatékos a bejarat
mellett &ll6 kdfarkasok szajaba dugja kezét, meg-
nyitva ezzel az udvar ajtajat. Arécs felkuszik, és h6-
seink rohanhatnak, hogy az udvar kézepén levé be-
titengerben elhelyezzenek tiz k6hengert, és ezaltal
kijeloljék a megfejtést. Ha a megfejtés hibas volt,
szomorkas kacaj hallatszik, ha azonban sikerilt
megfejtenilk a rejtvényt, indulhatnak a nagy rézta-
nyér felé. Atanyérba fentr6l aranyak potyognak, a
nyertesek pedig megprébéalhatnak minél tébb ér-
mét felmarkolni a Magyar Alom TV kasszajabol. Per-
sze iparkodni kell &m, mert két perc alatt elall az
aranyes6, bezéarul az udvar kapuja, és Ujbdl kienge-
dik a farkasokat.

A megszerezhetd kulcsszavak: vak ember, ten-
geralattjaré, hold, Parana, Zeppelin, kozpont, az
Eszaki sarkkor, pancélgyéros, egy adag kinin, kor-
utazas

Ezeket nem kell pontosan sorrendben kiosztani,
prébalhatunk segiteni a jatékosoknak azzal, hogy a
szdmukra kedvez6bbnek tliné kulcsokat adjuk oda,
ha netdn tal keveset szereznek meg. S6t: javasolt
sajat rejtvény kitalalasa, mivel a jatékosok egy része
alighanem Ujsagolvasé ember, mi pedig ezt a meg-
fejtést meg is adjuk (Jules Verne). Akilénb6zé fel-
adatoknél vélaszd ki a szerinted legjobban megfele-
16 tulajdonsag és képesség parositast és erre do-
bass. A célszdmot a parti képességeinek megfeleld-
en talald ki.

Végul (remélhetéleg sikeresen) végetér a vetél-
kedd, és héseink visszavonulhatnak egy, a legna-
gyobb pompdval berendezett emeleti lakosztalyba.
Itt kipihenhetik faradalmaikat, és méltéan kiglan-
colhatjdk magukat az esti lakomara. Selyembdl,
brokatbdl, béarsonybdl készilt, kézépkori viseletét
idéz6 ruhékat taldlnak az 61t6z6szobdban, és egy
udvariasan megfogalmazott levélkében felhivjak
6ket, hogy ezeket viseljék majd az éjfélkor kezd6dé
lakoméan. Egyuttal megtudjak, hogy addig az id6-
pontig nem hagyhatjék el lakosztalyukat.

Ejfélkor megnyilik a diszes, dupla ajté és egy ki-
sérteties hangot hallanak valahonnan lentrél. Ami-
kor a hang forrasat kovetve eljutnak a pincébe, fur-
csa tarsasag fogadja 6ket. Az elsé pillanattdl vilagos,
hogy a Varézs vildgaban vannak. A helyiség a régi lo-
vagtermekre emlékeztet; a falakon kopott zaszl6k
és cimerek sorakoznak. Mindegyiken egy eziist me-
z6ben Usz6 sugér diszeleg. Az egyik sarokban hang-
szerek jatszanak barokk asztali muzsikat. Zenészek
nincsenek. A szobaban vastag folyamokban 6mlik a
vardzs. Talan mar tal tdoményen is. Az asztalfén sza-
kadt rongyokba 61t6zott, nemes shi ul, tarsasagat ti-
zenharom vorossapkas alkotja.

Az drokségét szakadtan is meg6rz6 shi kapkodo
fejmozgassal bamul a semmibe, a vad vorossapka-
sok pedig buta, borja-tekintettel bamuljék az el6t-
tik g6z061g6, véres, forré hisszeleteket. Aréméalmok
teremtményei durva réhégéssel jutalmazzak a shit,
aki felall, és egy pokhalét vizslatva beszélni kezd:

— Albert vagyok, a Balaton hercege. Oriilék,
hogy csatlakoztatok véréssapkas hiveimhez.

Laza kézmozdulatara a részegen dulongélé vo-
rossapkasok és az 6rult nemes megprobaljak fog-
ségba ejteni a cseregyerekeket.

Az ellenfelek halékkal kizdenek. Céljuk a tarsa-
ség foglyul ejtése. Részegségiik és Griltségik miatt
vegylik olyb4, mintha gyengén sebesiltek lenné-
nek. Az érillt nemes iranti feltétlen engedelmessé-
guk folytan akkor is feladjék a harcot, ha Albertét si-
kertl rakényszeriteni egy ilyen értelm( parancs ki-
adaséra.

Ha partink vereséget szenved, a mese véget ér
Egy kés6bbi kalandban persze még megmenekiil-
hetnek.

Ha viszont gy6ztesen keverednek ki a harchél,
egy alsébb pinceszinten sok fogoly cseregyereket
és egy magiaval atitatott tront taldlhatnak. A trén
kozelében véres kotelek fekszenek, jelezve a sotét
kiméra eddigi aldozatainak szabadulasi kisérleteit.
Akiméra a lekotozott aldozatokat vordéssapkéasokka
véltoztatja, és ekdzben elveszi értelmiket.

Albert és a vorossapkéasok egy igazi birtokra ke-
rilve meggydgyulhatnak, sét, az utébbiak vissza-
nyerhetik multjukat és eredeti fajukat is. A kegy-
vesztetté valt nemszili nemes csak valamilyen hési
tett végrehajtasaval szerezheti vissza méltésagat, s
mivel szérnyen béanja tetteit, lehet, hogy ehhez a
parti segitségét fogja kérni...

A foglyok kozétt megtalalhatjdk az Gizenet iréjat,
egy oreg szili szluaht is. Az 6reg nagyon sokat tud a
varazsrol, és a késébbiekben nagy segitségére lehet
megmentdinek.

ALbCRT? rORTENCTCe: a nemszili nemes a Ba-
laton partjan élte le szinte teljes gyermekkorat, s
nagy kedvel8jévé valt a vizi sportoknak és az 0szas-
nak. Egy samhain estén megnyugvast keresve
Uszott a fagyos habokban, amikor beleutk6zott a
tronba. Asotét kiméra rogton hatalméba keritette a
fizikumaban erés, de gyenge akaratereji nemest, s
az — csalddja gazdagsagat felhasznélva, a trén pa-
rancsainak engedelmeskedve — megalkotta a Bor-
16y varat, létrehozta a Magyar Alom TV-, elkezdte a
sorozat sugéarzasat. A tron tanacsainak segitségével,
a sOtét kiméra altal sugallt Almokkal cseregyereke-
ket csabitott a hihetetlentl népszerl vetélkedére,
majd foglyul ejtette 6ket, és elkezdte a tobb hetes
atalakitasokat...

AioeRt, A 5c\(c\ron hcRccgc

Udvar: nemszili.
Orokségek: szornyeteg (beast) / régens
(regenl).

Kinézet: vadoné.

Fajta: shi.

Haz: Gwydion.

Tulajdonsagok: eré 4, tgyesség 3. alloképes-
ség 4, karizma 3, manipulacié 2, megjelenés 2, ész-
lelés 3, intelligencia 1, ész 2.

Képességek: éberség (Alertness) 4, elkeriilés
(Dodge) 3, etikett 3, megfélemlités (Intimidati-
on) 5, vezetés (Leadership) 4, kézelharc (Melee) 2.

M{vészetek: uralkodd (Sovereign) 3, jovends-
lés (Soothsay) 2.

Birodalmak: szereplé (Actor) S, tindér (Fae) a,
szinpad (Scene) }.

Vardazs: 8, akaraterd: 3, jézansag: 4.

ACOCRV VOROSSApHcXSd

Udvar: nemszili.
Orokségek: bajkeverd (rogue) / lovag
(paladin).

Kinézet: gyerkéc.

Fajta: vorossapkas.

Héaz: Gwydion.

Tulajdonsagok: eré 3, tgyesség 3, alléképes-
ség 3. karizma 3. manipulé&cié 1, megjelenés 2, ész-
lelés 3, intelligencia 1, ész 1

Képességek: éberség 4, elkeriilés 3, etikett 3,
megfélemlités 2, talélés (Survival) 3, kozelharc 3.
bunyé (Brawl) 4.

Mvészetek: trikk (Chicanery) 3, vandor (Way-
fare) 2.

Birodalmak: szerepl6 2, tindér 2.

Vardzs: 6, akaraterd: 1, jézansag: 1

Somlai L&szIo
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Motté:
HIROSIMA 45
CSERNOBIL ‘86
WINDOWS ‘95

Motté 2:
A kutyan kivil a kényv az ember legjobb barétja.
A kutyén belul tal sotét van olvasni.

Hell6 Mindenkinek!

No, hal” istennek, vége a hosszl holdfogyatkozas-
nak. Az el6z6 szam hosszan érlelt, mar-mar mu-
zedlis érték( cikkei utdn most egy teljesen friss és
tde lapot tartasz a kezedben. Mar majdnem elfe-
lejtettem, hogy mit kell egy levrovatba irni, de az-
tan megtudtam, hogy én (is) egy amatérnek alca-
zott profi vagyok, és ez régton segitett felfrissite-
ni az emlékezetemet. Sajnos, az altalam mindig
megbamult tokéletességet most sem érhettem el,
mert erds farbarigéasokkal emlékeztettek a leada-
si hataridére, és nalunk is érvényes a jelsz6, hogy
aki lemarad, az kimarad. Mivel kimaradni nem
akartam, ezért megelégedtem az eddig megszo-
kott mindséggel.

KLUB

Ugy tlinik, a nagy interregnum alatt nem igazéan
szaporodtak el a klubok. Vagy esetleg csak felesle-
gesnek itélték azt, hogy megirjak létrejottiket, hi-
szen Ugysem jelenik meg a lap. Nademostmarugye
a problémakat lekiizdve sikerult ismét bel6ni a ha-
Vi megjelenést, tehat semmi sem akadalyozhatja
meg a frissen alakult klubok nyilvanossagra kerii-
lését. Kérek minden klubot, amely a téli pihen6énk
alatt alakult, irjon. Batoritoul ime egy klub, amely
igazdn megérdemelte, hogy bekeriiljon a lapba,
hiszen még tavaly novemberben jelentkezett.

Az 0sszes isteneknek, kalandozdknak, és ezek
szimpatizansainak! Hosszas ny(igl6dés utan sike-
rult gatyaba razni magunkat, s végre megalapitani
a sajat klubunkat. Szerényen csak ,,Pusztuljon a
gyengébb” névre kereszteltiik, és Békéscsaban, a
D6zsa Gyorgy Gt 35. szdm alatti épiletbe helyez-
tuk el, hogy az istenek 6rémére novekedjék és
ergsodjék. A kicsike el6torténetét két sikeresen
lebonyolitott szerepjatékverseny szinesiti, m{iko-
dését pedig egy kisebb konyvtar segiti. Ezlton
tzenjuk mindenkinek, hogy jéjjon el hozzank, s
nyiljon rd szeme az igazi csodara, a kalandozdk
Nirvanajara! Az istenek aldjanak meg benneteket
mind a két kezikkel!

HOLUVOUE

Egyéb infok:

Nyitva: Csutdrtékon és pénteken 18-22

Szombat 10-01

Jatékok: AD&D, M.A.G.U.S., STAR WARS, Armaged-

don, Shadowrun, MtG, és barmi, amire igény van.
Vezet6: Mikl6s Attila

Természetesen ekkora helyet a késébb jovok-
nek mar nem tudunk biztositani. Ez mindéssze a
tirelem jutalma volt.

LEVELEK

Polgar Péternek hatalmas lelki probléméja ad6-
dott a Holdtolte kapcsan: ,,Tetszik az egyik Hold-
tolte boritéja. Na igen, de Copy General bara-
tunk azt sirja, A4-es lapot maximum AJ-ig tud-
nak nagyitani. Remek! Torst baratunk meg csak
fényképet nagyit. De nekem egy hatalmas AO-s
poszter kell! Igen! Esetleg nem tudod, hol teszik
ezt meg nekem? A4-b8l AQ, hit dejé lenne.... Es
még: tudsz valamit Feist Erzészivi méagusardl?
SEHOL nem tudom megvenni..."

Kedves Péter! A levél végén beigért véalaszbori-
tékot vagy kifelejtetted, vagy valaki megcsapta.
Ezért inkabb itt valaszolok kérdéseidre. (Aborité-
kon nem volt felad6. A bélyegz6rél is csak annyit
lehet elolvasni, hogy ,levélfeldolgoz6 tizem™. Saj-
nos, sehol nem talaltam a térképen.) Az els6 kér-
désedre igy csip6bdl azt mondtam volna, hogy
Copy General, de mint leveledbdl is kiderilt, ez
nem nyert. Mivel én is napjaink reklamoktél elbu-
titott nemzedékéhez tartozom, ezért méas helyet
nem is tudok mondani. Reménykedjink, hogy az
olvasék kozétt vannak tajékozottabb emberek is.
En egyébként a C.G.-nél lattam akkora fénymaso-
16t is, hogy a paplanhuzatomat is tudnd még na-
gyitani. Az igaz, hogy az nem volt szines. De héat
ne legylink telhetetlenek. Az érz6szivirél azt csi-
ripelik a kismadarak, hogy Gjra meg fog jelenni,
ezuttal a teljes sorozat. Mivel nem akarok rekla-
metikai vétséget elkdvetni, ezért tobbet nem...

Németh Kélmén az el6z6 szamban azt kérdez-
te, hogy miért kevés a néi szerepjatékos. Levelére
gyorsan reagéltak a lanyok: ketten is irtak a téma-
val kapcsolatban. Gyors fejszamolas utéan arra a
kovetkeztetésre jutottam, hogy ez elég jé arény.

,.Helld, Maci! Nos, én egy vagyok az igen cse-
kély szamu lany szerepjatékosok kozil. Tényleg
altalanositas, hogy a lanyok nem jatszanak sze-
repjatékot, de nagyjabol igaz. Szerintem azért
van ez igy, mert a lanyok nagy része nem kedve-
lia nézem a szornyet, elérantom a kardomat, le-
vagom a sarkanyfejét lefolyasajatékokat. Sokan
ezt vélik szerepjatéknak, és nem tudjak, mekko-

rat tévednek. A nagy tobbség fantdzidja igen
gyér. S a »kényes beliik« nem veszi be az ilyet. (El-
nézést az Gszinteségért, de ez az igazsag!) Persze
minden tisztelet a kivételnek. Vagy talan nem
annyira elvontak, mint afiak! Mas az érdekl6dé-
si korik, és mas tarsasdgokba jarnak. Nekem
szerencsére olyan barataim vannak, akik leg-
aladbb 4-5 évejatszanak. Engem is belesodortak
ebbe az Griletbe kb. 2,5 évvel ezel6tt, de halas va-
gyok nekik. Sokkal szinesebb lett az életem....

En Székesfehérvaron lakom, és velem egyditt 5
nénem(jatékosrol tudok. Nem sok, de jé, bogy
van valaki legalabb. »..Eg)’ délceg, szakallas if-
ju kijelenti, hogy...«, hat én is talalkoztam mar
par ilyen ifjaval. Ha egy »ilyen« karakter van a
partiban, tény, hogy az ember kb. 2 percenként
lefog esni a székér6la réhogéstél. Tény, bog)’egy
lany sokkal jobban ki tud jatszani egy n6i ka-
raktert, mint egy fit. De amig nem valtoznak
meg a lanyok, addig még sok szakallas kiraly-
lanyfog lefolyni a Dunan! Ne adjatokfel, keres-
géljetek! Udvozlet! Kalmar Henriett"

Emlékeim szerint eddig nem tal sok néi olva-
sénk tisztelt meg minket levéllel. En is ismerek
személyesen legaldbb 4-5 lanyt, aki foglalkozik
szerepjatékokkal, tehat els6 kozelitésben bizto-
san éallithatjuk, hogy legaldbb 10 ndi szerepjaté-
kos van az orszagban. Remélem, Németh Kéalman
is elégedett a valasz gyorsasagaval és tartalmaval.

Erkezett ez iigyben még egy levél, Kriszta ala-
frassal: ,,...Nem értem, miértzavarja Németh Kal-
méant az, ha valaki néi karaktert alakit. Néha
sokkal nehezebb egy, a »gyengébb« nemhez tarto-
76 karakterreljatszani. En altalaban néket ala-
kitok, de nem art a valtozatossag. Persze van-
nak mesél6k, jatékosok, akiket ez zavar, vagy
esetleg elfelejtkeznek réla. llyenkor az a legfébb
gond, hogy nem tudjak szétvalasztani a mesé-
ben szerepld karaktert a jatékostol.

..En a klubokpartjan vagyok: sokkal valtoza-
tosabb, és nincs gond a szilékkel. Egy hazipar-
tiban kezdtem, tehat kiprébaltam mind a kettét.
Persze vannak jatékok, amelyeket nag)obb bele-
éléssel lehet otthon jatszani, de azért klubban is
meg lehetprébalni. Hat ennyi. ”

Koszonjik! Igazan 6rvendetes, hogy a lanyok
ennyire gyorsak voltak, és segitettek nekiink,
hogy néi szemmel is ratekinthessiink a szerepja-
tékos vilagra.

HUMOR

A most kezembe kerult levelek kozott sajnos,
nem volt olyan, ami szdmottevé humort tartalma-
zott volna. Ezért kénytelen vagyok néhany nem
egészen idevalé viccel megtolteni ezt a részt. Mi-
vel a fentiekbdl kiderilt, hogy lanyok is olvassak
a lapot, ezért a viccek kivalasztdsanal tgyeltem,
hogy ne suthessék rdm a himsoviniszta vaddiszn6
kifejezést. Tehat a téma a sor.

Egy csontvaz bemegy a kocsméba, és odaszél a
csaposnak:
— Egy kors6 sért, és egy felmosérongyot!

Egy pasi bemegy a kocsméba, és egy korsé
DAB sort rendel. Miutdn megitta, benytl a zsebé-
be, kivesz egy marék zabot, és elkezdi enni. A
kocsméaros csodéalkozva kérdezi:

— Mi a fraszt csinal?

— Varéazsolok!

A

— Hét abrak-a-DAB-ra.

A fenébe ezzel a sok részeg allattal! Orokkeé ra-
lépnek a kezemre! Maci
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Az aldbb kovetkez6, arnyvadéasz kaland (mivel sike-
res legy(réséhez inkdbb kitartdé nyomozasra, mint
ellenéllhatatlan mégikus illetve mondén tlzerére
lenne sziikség) kezd6 és haladé vadéaszoknak egy-
arant el6adhat6. Szinhelyéil a— kinek-kinek izlése
szerint — klasszikus/elcsépelt/kimeritett &rnyvaros,
a Seattle Agglomeraci6 szolgal, de nincs benne sem-
mi olyasmi, ami megakadélyoznd, hogy néhény név.
cim és id6pont megvaltoztatasaval barmely, mar fu-
t6 térténetbe beilleszthessiik. Avégsé problémagoc
és a torténet elémozditdjaként funkcionéald kisértet
is az asztralsikon talalhat6. igy asztralis projekciora,
vagy legalébbis latasra képes szereplé nélkil egyal-
talan nem megy, de egy dekés is hasznos lehet. Kel-
lemes arnyalast...

El6zmények —
Szurke Féreg
masodik élete

Huszonhét évvel ezel6tt a redmondi pusztulat egy
atlagosan mocskos csatornajéban, négy ikertestvére

kozott egy kildnleges, apré ork Gjszilott latta meg
a betonplafont. Hogy kilonlegessége miben is allt,
az jo ideig — egy allandéan menekiild, guberalés-
bol, bandak kisegitésébdl é16 ork csaladban ez talan
nem olyan meglep6 — csak el6tte nyert némi homa-
lyos értelmet, de még igy is csak igen ritkan (féleg
alméban), rejtélyes lények, ,,mésvilagi” hangok for-
méjaban. A semmiképpen sem tdlmdvelt csaladfé
ezt eleinte sima elmebetegségnek tudta be; késébb
aztdn — egy, a Cascade orkok kozil a nagyvéarosba
keveredett, fajtdjabeli sdménnal lefolvtattatott misz-
tikus vizsgalat utdan — anndl inkdbb nekibuzdult Fa
magikus képességein. Az ifji (akkor tizenkét éves)
ork a torzsi foldekre vandorolt mesterével, és
hosszU tanittatdsa végén, a Kigyd totem oltalmazasa-
val egyitt nyerte el a Sziirke Féreg nevet.
Visszatérése idején indult be amugy istenesen a
vilagszerte Uj Erészak néven emlegetett mozgalom.
Helyi képvisel6ik, marmint a Humanis és a Nacht-
machen poliklubok tagjai, az Alamos 20.000 terro-
ristai sokdaig legfeljebb bétortalan boltfeltorések, el-
szort goblinrugdosasok szintjéig élték ki ambici-
6kat. A frissen beavatott sdman életének eme rovid,
boldog id6szakéban tokéletes harmdéniaban élt tote-
mével: elmerilt Seattle arnyvildgéban, és hol vér-
mes (de azért jol megvalogatott) arnyvadaszcsapa-
toknak biztositott magi-
kus védelmet, hol a pusz-
tulatok ork-troll ko6zés-
ségeiben okitotta a gyer-
mekeket, hol pedig vélet-
len balesetek sériltjeit
gydgyitgatta toteme szol-
gélataban. Sok idét &ldo-
zott egy Ujonnan 0Ossze-
szedett, tehetséges utca-
gyerek tanitasara. Bar
emberkélydk volt, meg-
lepden fogékonynak lat-
szott Féreg masok el6tt
kissé nehezen emészthe-
t6, panteista, ork miszti-
kéjara is. A saman —
mestere gyakorlatat ko-
vetend6 — a Kigyokolok
nevet akasztotta ra.
Adolgok nagyjabél az ot-
venes évek fordul6jan
véltoztak meg. Amint a
tarsasagi 6nkény hatasa-
ra a ,,gazdatlan”, egy me-
gacéghez sem tartozé ut-
cdk és keriletek jobb
esetben a Léne Star ma-
ganzsaruk, nem annyira
joban a legkiilénb6zébb
bandak szabadrabl6 bir-
tokaiva valtak, a vér és
erdszak hullaméanak alta-
lanos emelkedésével az
onjelolt metahuman-bél-

taposék is el6bujtak. Féreg és tanitvanya (t6bbnyire
par nyomorékka vert torpe, bombéktél szaggatott
troli, halomra kaszalt ork haznép formajaban) egyre
gyakrabban talélkozott a fentiek eredményével —
olyannyira, hogy a sdman az Egyetemes Testvériség
néhany naggv(ilésének nem tul sikeres védelmezése
utdn — még Kigy6 lathaté tiltakozasanak dacéra is
— artd igéket kezdett tanulményozni.

A lényeggel azonban elkésett. 2053 novembe-
rének egy nyélkas estéjén, egy szlik tacomai sika-
torban személyre szabott Nachtmachen komman-
do6 vart rd, mikozben egy. a metahuménok joga-
iért rendezett tiintetésre tartott a belvaros felé. A
fajvéd6k elgszér bénité Iovedéket nyomtak belé,
majd egyenként eltordelték végtagjait, végil egy
vadonatuj, Ares fejlesztés(i napalmgrénattal mu-
tattdk be a ,vérfert6z6 buznyadktrognak”, merre is
vezet az igazi Gt. Szirke Féreg megfeketedett lel-
ke az éget6k szeme el6tt lathatatlanul emelkedett
az asztrélsikra, és fortyog6é bosszivagyaban ott is
maradt.

Békemenet sajatos
befejezéssel

Aktudlis arnyvadasz csturhénk a fentiekbél csak ke-
veset tudhat: szdmukra a torténet 2054. aprilis 30-
an kezdddik. A valamilyen Gton-mdédon (valdészinG-
leg a Seattle Spy kal6ztévén, esetleg az Egyetemes
Testvériség csatorndin at) mégis filikbe jutott hi-
resztelések a kovetkez6k:

* A Goblinizaci6 Napjanak évforduléjara hirde-
tett békemenet kozeledtével az ellendrukkerek (faj-
gy(l616 poliklubok, sima bérfejliek, no és persze az
el6bbiek szavazataira utazo, rékalelk( poltikusok)
emelt hanger6vel fenyegetéznek: vérézont, vilagvé-
gét, a tintet6k altal szdndékosan terjesztett ,0jra-
goblinosodast” és hasonlé rémségeket emlegetnek.
Az Alamos 20.000 , kul6énlegesen latvanyos” merény-
letet harangozott be, de a szervez6k természetesen
még ennek hallatan sem hajlandék a legcsekélyebb
engedményre sem.

* Ahelyi rasszista szervezeteket — minden vehe-
menciajuk ellenére — megakasztotta kissé egy rejté-
lyes gyilkossdgsorozat, amely egymaés utéan pusztitja
alacsonyabb rangl vezet6iket (s6t, egyet-kett6t mar
a kozepesek kozul is elvitt). Az 4ldozatokat a kivil-
allok el6tt lathatélag észrevehetetlen, tavoli méagi-
kus befolyéssal intézik el nagyon révid id6 alatt, kil-
s6 fizikai behatas nélkil. A dolog persze nagyszer(
municiéként szolgal a Humanis ,troglodita varazs-
gyilkosokra” hivatkozé propagandistéinak és a bin-
tet6osztagoknak, a mésik oldal képvisel@ire pedig
— minden tiltakoz4suk dacdra — nem vet tdl jo
fényt.

« A ,ritudlis tdvgyilkossdgok” hatéséra igencsak
megélénkilt az arnyviladg: barmely, méagikus védel-
mezésre képes vardzsld kdnnyen kaphat munkéat a
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Humanis berezelt vezérkara koril — feltéve, hogy
nincsenek aggalyai a megbizé el6élete és faji erkdl-
csei miatt. A sorozatmészarlassal kapcsolatban
egyesek ,,s0tét, nagy hatalmu talizmanokrél” pus-
mognak.

Mindez remélhet6leg egyik vadasznak sem mond
tul sokat. Aprilis 29-ének estéjén aznban egy meg-
bizhaté 6sszekdt6jikt6l mindannyian meghivast
kapnak a mésnap este 6 6rakor, a belvéarosi Union
sugéariton megrendezendé Gaia-Panhumanitas
Nemzetk6zi Békemenetre. A meghivast (abban a va-
l6szin(tlen esetben, ha valamelyik jatékosunk ilyen
kapcsolatot vélasztott volna) intézziik a metahuman
jogok egy helyi aktivistajan keresztil; ennek hianya-
ban hasznalhatjuk a megszokott kozvetitét vagy Mr.
kozva kivén itt 6sszejonni az drnyvadéaszokkal (talsa-
gosan fontos megbizatast mércsak azért se sejtes-
stink, mert a taldlkoz6 — ha minden jol megy —
Ggysem jon létre). Apellalhatunk a parti nem ember
tagjainak érzéseire is — féleg, ha méar érték ket at-
rocitdsok a Humanis részérél.

Masnap este aztdn legaldbb tizezres, orkdékbél,

troliokbél és sima ember szimpatizdnsaikb6l dssze-
gyllt tomeg l6kdos6édik a tiintetés meghirdetett
szinhelyén; helyenként torpék, még szérvanyosab-
ban tindék és tiinde pozérbandak is lathatéok. Adol-
gok egyelére terv szerint folynak: a szervez6k nagy
nehezen egy irdnyba terelik a sokaséagot, majd lany-
ha z&szldlengetés, jelszavak skandélasa kiséretében
megindulnak a Seattle Center felé, ahol a demonst-
racié vezetdi peticiét kivannak atnyujtani Schultz
korményzénak. Atav felénél (ahogy az j6 el6re latha-
t6 volt) felbukkannak az els6 mésként gondolkoddk,
és nem sokkal kés6bb mar legalébbis a tintetékkel
egyenld létszdmban pfujolnak a mellékutcakbol, az
egyre élénkebben izzadd zsaruk hata mogil. A csé-
cselék hullamzéasa egy-kettére ijesztévé valik. Soros-
tivegek térnek ballisztikus palyéra; transzparensek
csattannak kopasz koponyakon, lancok tekerednek a
hegyes fllek koré, majd egy-két percen belil — mi-
kor épp a legzajosabb troli tarsasdg kozepébe
pottyan egy tiveg Molotov-koktél — végképp elsza-
badulnak az indulatok. Avarosi rendfenntarték elsd
ijedtségikben még ragaszkodnak a kénnygazhoz és
a géllovedékekhez, de a haztet6krdl
durrogtatd, illene kapualjakbol el6-
ugralé alternativok mar nem annyira,
a csicsas belvarosi létesitményeiket
félté vallalatiak meg egyaltalan nem.
Kisvartatva tehat tombol a halélféle-
lem, 6mlik a vér, ropognak a csontok,
és mindkét oldalon dihodt orditas
veri az eget: all a bal.

A partinak most mindenképpen

(még joval az esetleges randevi szin-
helye el6tt) egy mellékutcaba kell
sodrédnia. Ennek eléréséhez igény-
be vehetjik a tomeg kéronként 6K-
nyi kabulas sebzéssel egyenld tipra-
sat — ellenallébb vadaszok esetén
egy-egy orvlovész (esetleg Léne Star
zsaru) megtévedt sorozatdt. A hul-
lamzas kozvetlentl a h6sok utan egy,
a csapat er6sségétdl fuggéen 10-20
fényi, emberi formajabol (mar?) tel-
jesen kivetk6zott Nachtmachen-cso-
portot 10k az utcaba (adataik a mese
végén). A vadaszok el6szér nyilvan
Osszecsapnak majd velik, de a mesé-
16 érzékeltesse vilagosan: ez csak ro-
vid aton lehet ddvozits. Az elesett
kopaszok helyébe allandéan Gjak ug-
ralnak, a megmaradtak pedig szaka-
datlanul l6voldoznek, és az Gtvonal
teljes szélességében feltart6ztathatat-
lanul nyomulnak elére. Marad a
meghétralés.

m m m iw

Kb. negyven méternyi intenziv visszavonulas
utan kideril, hogy nincs menekvés: az utca zsakut-
ca, az elsé szell6z6nyildsok nagyjabél a harmadik
emelet magassagaban kezd6dnek. A végsé lincshul-
lamra készul6dé nachtmachenesek kozott ekkor
borzongaté jelenet veszi kezdetét: némelyek sépad-
tan dsszerogynak, masok halk csontzene kiséreté-
ben mintha maguktél tekernék kdrbe néhanyszor a
fejuket, megint mésokat lathatlan karmok tépnek
cafatokra, a rémilten menekil6 maradékot pedig
egy pokolbéli, kékes villanas vagja falhoz, ahol aztan
szép rendben szét is ken6dnek. Sarokba szorult, ha-
lalfélelemben liheg6 csapatunk egyik tagja ezutan
maga is megérzi egy igen-igen rosszindulatd asztra-
lis entités jelenlétét, majd érintését (Szirke Féreg si-
ma kozeltdmadast intéz ellene a maga eléggé egyedi
madjan). Miel6tt kivégezhetné, egy, a sikator bejara-
tabdl lohold, tolldiszes, fél kezében elszenesedett
koponyat lengetd ifju gyors kis ritudléjanak hatasara
eltakarodik, amint azt a majdnem &ldozatta valo ille-
t6 megkdnnyebbilten konstatalhatja.

A csapatot az eddigiek valészin(ileg kivéancsiva
tették. Majdnem teljes magyaréazatot Kigy6koloktsl
kapnak. O az az ifjl, aki— miutén varazslataival el-
latta a sebestilteket (lehetleg ne 6éljink meg sen-
kit) — réviden el6adja a bevezet6ben véazolt torté-
netet, sét, a folytatést is: elmélete szerint néhai mes-
tere 6nmagabdl kifordult, bosszuallé lelke kisérlet-
ként jarja az asztralsikot, és irtja ellenlabasait. Ez 6n-
magéaban ugyan nem lenne megvetendd, de sajnos
nagyon is jogos alapot szolgaltat a Humanis ellen-
terror-akcidihoz és gytiléletkelté propagandéjihoz.
Réadésul (az eddigi szellem-esetek tanulsaga sze-
rint) konnyen eszkalalédhat, azaz kiterjedhet az ar-
tatlan kivilallokra is. A Féreggel még tanitvanya sem
tudott kapcsolatba keriilni. Annyit azért sikerilt ki-
deritenie, hogy a sémén er6sen kotédik foldi marad-
véanyaihoz. Megidézni és teljes egészében visszaliz-
ni, megbékiteni csak ezek birtokdban lehet. Kolok
eleddig csak a koponyaét talalta meg, és éppen mes-
tere halalanak frissen felkutatott helyszinére igyeke-
zett, amikor belebotlott a békemenethe, és rosszat
sejtve figyelni kezdte a térténéseket. Nem is téve-
dett nagyot.

A tovéabbiakhoz természetesen az arnyvadaszok
segitségét kéri. Hivatkozhat Féreg jov6beli rombola-

sainak veszélyeire (lasd fent), a parti metahumén
képviselGinek lelkiismeretére (egy szenvedd fajtars
tdvének megmentése), a varazslok ilyen esetekben
illend6 kivancsisagéra, akar arra is, hogy a vadészok
végsé soron neki koszonhetik életiiket; ami még
igaz is lehet. Ekdzben igérjen kozepes erejli varazs-
targyakat (barmilyeneket, a kildetés végéig majd
csak Osszekapar egyet-kett6t), ajanlhat mdgikus
kapcsolatokat, végul fenyeget6zhet kiterjedt dssze-
kottetéseivel. Ha még mindig nem alltak kotélnek,
atkozoédva odéball, és csak Féreg Gjabb, igen bruta-
lis timadésa utén teszi megint tiszteletét.

Ha az arnylakék rogton belatjak, mi is a helyes ut,
élukre &ll, és a tacomai pusztulat irdnyéba vezeti
6ket. A kedélyek ekdzben a kulvilagban is lecsilla-
podnak, de az Gtlezarésok, aslirg6-forgé mentdala-
kulatok, arend6rok és avallalati kommanddk kicse-
lezése miatt az Ut igy is legaldbb mésfél 6raba telik;
gyalog még tovabb.

A csonttolvajok

HosszU, tekervényes, éjszakai utazds végeztével ér-
kezik meg a tarsasag abba a kietlen tacomai utcéaba,
ahol — Kigyokolok értesiilései szerint — a Sziirke
kinhalélét lelte. Utkézben dobhatunk titokban egy
intelligencia prébat a csapat legmagasabb értékével.
8 célszdmra. Ha sikertl, felhivhatjuk a jatékos figyel-
mét egy magéanyos idegenre, aki biztonsagos tavol-
sagbdl bar, de mintha alland6an a nyomukban 6lal-
kodna. Az illet6t még sehogy sem lehet megkozeli-
teni: ha valaki lemarad vagy visszafordul, & is nyom-
talanul eltiinik.

Célhoz érve avadéaszokat az efféle helyeken meg-
szokott latkép fogadja: romos betonfalak, szennyes
tocsék, blizds gb6zoket eregetd csatornanyildsok,
végtelen szemétdombok. Néhany Iépéssel beljebb
két sotét, lomha alak kotoraszik a foldon. A vada-
szok kozeledtére ijedten toporognak. Mire nagy ne-
hezen raszannédk magukat a menekilésre, mar le is
késték. Kozonséges guberalékroél (koldusokrél) van
sz6: 6k azok, akik ratalaltak az ork sdman megfeke-
tedett csontvazara, s a j6 vasar reményében (val6ja-
ban mélyen &ron alul) tovébbpasszolték az els6.



szamba vehetd talizmandarusnak, akit csak elébik ve-
tett a sors. Annak persze fogalma sem volt a lelet je-
lent6ségérél, egyszerlien a bel6le sugarzé erds va-
rdzsaura miatt csapott le ra.

A helybéliek pontosan ugy viselkednek, ahogy az
berezelt csovesekhez mélt6: a legkisebb pénzado-
many éppugy beinditja 6ket, mint a legcsekélyebb,
akér csak vélt fenyegetés. Némi krakogés utan bele-
kezdenek:

,—Ja. Feketéket, azokat talaltunk, meg contogat is.
Vastagakat, a kezin meg karmokat — nagyokat, mint a
veszedeldm. Nem ember v6t, a vak is latta, de feje —
na a szajaban valami baré nagy fogak vétak, nem dgy,
mint egy rendes embornek. A contok meg vastagok
vétak, mint a karom. A talizményosnak oszt pont ez
teccetdtt benne. Fura gusztusa van az ilyenéknek!

Milyen talizményos? Hogy a neve...? Hat, a nevét
azt meg is monta, valami Arcsi, vagy minek hitta ma-
gat. Elisa.."

A beszamol¢ itt drasztikusan félbeszakad, az el-
beszél6 feje ugyanis egy robbanégolyé nyomén va-
l6saggal lefoszlik a helyérdl. Tovabbi lovések dur-
rognak, és a csapatra egy, az Union mellékutcaival
kb. azonos létszdamu, de joval taktikusabb Nacht-
machen bosszukilonitmény ront a sotétségh6l. A
vezet6ség parancsara indultak el még ugyanezen az
éjszakan a ,,tomeggyilkosok" levadaszasara, és a vak-
véletlennek (mit tesz a mesél6i énkény?) koszonhe-
téen rajuk is talaltak. Mivel a parti kiildetésérél még
nem tudnak, céljuk az &rnylak6k médszeres kiirtasa,
nem pedig foglyul ejtésik. Ha visszaszorulnanak,
egyikik egy kozeli Panicbuttonhoz kuszik, és a ru-
galmas elszakadas utén tucatnyi hulla kellemes tar-
sasdgéban hagyja magéra a vadéaszokat egy kozeled6
Léne Star Grjérattal.

Az 9sszecsapas vége felé esik be az a bizonyos,
sotétben bujkalé idegen: Jim Fenton, a Seattle Spy
ambiciéus, fiatal riportere, aki — balszerencséjére
— elsé pillantaésra meglehetdsen emlékeztet a
Nachtmachenek atlagara (magas termet, kék szem,
sz6ke tuskehaj). Ha taléli a parti elsé reakcidjat, fel-
ajanlja szolgalatait: elmondja, hogy maga is folot-
tébb rokonszenvez a csapat vilagnézetével, meg gy
4ltaldban a human-metahuman fajtak kozotti altala-
nos béke és szeretet tigyével. Akorilmények hatasa-
ra volt kénytelen dobni inkognit6jat, és megtisztel-
tetésnek venné, ha ezentll kdzvetlen kozelr6l 6ro-
kithetné meg az arnyvadaszok hdsi kiildetését.

Ha héseink vallaljék az ifju hirhajhasz patyolgata-
sat, a gondokkal (pl. hajmereszt6 harcképtelenségé-
vel) egyiutt a nyilvdnossdg majdani fenyegetd,
ugyanakkor masokat elrettent6 erejét, szereznek
némi jogi szakértelmet is (erre rogvest nagy sziksé-
gk lehet pl. a becsap6dd Léne Star osztag leszere-
léséhez).

Archibald Kretsch

Az elhunyt koldus &ltal emlegetett,Arcsi” nem mas,
mint Archibald Kretsch, a helyi arnyvilag kozepes
erdsségli — megbizhat6 forrdsok szerint nem tdl sok
vizet zavar6 — talizmanosa és varazstargy-teritdje.
Minderre a parti megfelel6 dorzsoltségl tagjai egy 6
nehézségli utcai etikett guritdssal nyomban rajohet-
nek (ha 6k nem, Jim majd megmondja) — némi uta-
nagondolassal tehat arra is, hogy néla keresend6k a
néhai Szilirke Féreg darabjai. Masnap reggel — felte-
hetéleg némi evés-ivas, pihenés végeztével — mar
ott toporoghatnak a jelzett bolt kiisz6bén.

Archibald — akit az &rnyakban tényleg csak Arcsi-
ként emlegetnek — alacsony, kopasz, 6reged6 sef-
tes; az atlagosnal semmivel sem csillogébb vagy rej-
télyesebb tzletét a 4. sugériton, a Renraku Archolé-
gia arnyékaban miikodteti (ha valamelyik szerep-
I6nknek van mér talizménérus kapcsolata, az ne 6
legyen). Atarsasag jovetelére kissé idegesen reagal;
ahogy valaki szét ejt az elszenesedett orkrél, kedé-
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lye lathatélag még lejjebb esik. Nem szivesen beszél
a dologrél, de kell6 meggy6zés utan (ennek eszko-
ze lehet pl. részletes, 6szinte beszdmolé az eddigi-
ekrél — mivel a seftes maga se rajong a Humanisért,
ennyi tokéletesen elég — 1000-1500 nujenes pén-
zadomany, vagy' lendiiletes fenyeget6zés) azért haj-
land¢ feltarni ezt-azt.

A két, porul jart guberald tényleg neki adta el a
maradvanyokat, nem egészen egy héttel ezelétt.
A csontok valéban igen erds, idézéssel vagy megko-
téssel kapcsolatos — egyuttal mélységesen sotét —
aurat 4arasztottak. Sajat tudomanya kevésnek
bizonyult, de olyan nyomasztéan hatottak ra, hogy
ahelyett, hogy kell6képp képzett szakértdt keritettek
volna kiismeréstikre, hirtelen tdmadt pénzzavaraban
kiakasztotta 6ket a legcsicsésabb, egyben leghasznél-
hatatlanabb szerzeményei szdméra fenntartott, ,,pali-
fog6” polcra. Vevé hamar akadt: az egyben maradt al-
katrészek kozul a két kart az &zsiai Toshiro hazaspar
gy(jtotte be, a torzs csontjait egy Rilliphaen Taunat-
hil névre hallgaté, lathatélag nemes tiinde, a jobb l&-
bat Menyét Zak, az ismert &rnyvilagi csencseld, a ko-
ponyat meg egy bizonyos Utazol Artar nevd, kozis-
mert ork kozvetit6. (Fene a titkol6z6 fejébe! — kialt
fel Kigy6kolék. Nemcsak, hogy’ nem mondta meg,
honnan van, de fel is szivédott!)

Az elérvult bal 18b és 6 fokoz6d6 balsejtelemmel
bémultédk egymast j6 darabig, mignem egy kopasz,
hangos, magabiztos és nagy szamu kilonitmény Ié-
pett be, és Arcsi nagy hirteken r& nem doébbent,
honnan isez az érzés. Az 6nbizalomhi&ny nyomaival
sem kiiszk6d6 Nachtmachenek egy ,,atok(iz6 cson-
tot" koveteltek rajta, és miutdn megkaptak, fizetés
nélkil tavoztak — volna, ha ebbéli igyekezetiikben
meg nem gatoljak Sket a bolt biztonsagi 6rei, Ugy-
mint két légelemental. Sbér az 6sszecsapés végén a
kopaszok sikeresen meglégtak, a nagy kavarodés-
ban mégis itt hagytak valamit — Arcsi itt egy kis, fe-
kete amulettet tesz a pultra. A medal hatérozottan
egy régi vaskeresztre emlékeztet.

Aboltosh6l kinyerhet6 informaciok ezzel nagyja-
bél ki is meriiltek. A csontvésarléknak csak a nevét
tudja, és még ezek sem feltétleniil valédiak (egyéb-
ként azok). Ha magétél senkinek sem jutna eszébe,
elmondhatja még, hogy megfigyelése szerint a
nachtmachenek — legutébbi megmozdulasukbél
itélve — szintén Szirke Féreg megidézésén faradoz-
nak, s mint ilyenek, talan kideritettek mar valami
olyasmit a vevék személyér6l vagy hollétérél, amit a
csapat még nem tud. Tovéabbi Gtbaigazité a vaske-
reszt: rovid asztrélis vizsgalédassal megallapithato,
hogy fenntarté fékusz — mégpedig egy testnévelés
+2 varazslaté. Mint minden hasonlé fokuszt, asztra-
lis nyomvonalén ezt is vissza lehet kévetni elhelye-
z6jéhez, aki jelen esetben a helyi Nachtmachen liga
egy elvbarat, magus fenegyereke.

A Nachtmachen-odu

Sziirke Féreg eredeti darabkaihoz vezet6 utjukon a
hésoknek most a Nachtmachen helybeli kdzpontja-
ban kellene tovabb kotordszniuk. Ennek helye nem
olyan nagy titok: felderithetd 9 célszdmu utcai etikett
dobéssal, a kérnyék mindentuddinak juttatott cse-
kély (100-400 nujenes) pénzadomanyokkal, vagy —
ha a parti varazsl6jat nem ejtették egészen fejre —
akér a vaskereszt helyreakasztéjanak felkutatasaval
is. (Ez utébbi persze nem biztos megoldas: minthogy
a kolyékmagus néha azért véltoztatja a helyét, és az
odUban csak éjszakanként — naponta 50% eséllyel
— Ggy 4-6 6réat tolt, konnyen lehet, hogy a kutaté a
megfigyelés id6pontjaban egy tacomai kopaszkocs-
ma vagy belvérosi nyilvanoshéz asztrélis latvanyossa-
gait csodéalja majd. A keresés alapideje 12 6ra, a cél-
szdm a szokasos 4. Magét a fenntart6é fokuszt persze
— amig sajat karméajukbdl nem koltenek a megkoté-
sére — nem hasznalhatjak.)

Atacomai cimen egy kellemes, a pusztulatba ill§
templomromot taldlnak. Modern, lakételepi tomeg-
épitmény lehetett; ma mar teljesen lakhatatlannak
tlinik. De csak tlinik! Amennyiben (jézan arnylakoék-
hoz mélté médon) nappal érkeznek, a foldszinti fa-
lak kozt boklaszva csak 4-5 kozdnséges &rrel lesz
dolguk. Ha nem, valészin(ileg a teljes tagsaggal (az
épllet és a lakok részletes adatait lasd a kaland vé-
gén).

Avédelmen attorve leereszkedhetnek az alagsori
f6hadiszallasra, ahol is koszos fekhelyeken, élelem-
készleteken, fegyverhalmokon és némi rasszista
propagandén kivil lelhetnek egy 20 000 Mp-os hat-
tértaroléval 6sszekapcsolt, igen elrongyolédott Fu-
chi Cyber 4-est és egy illegélis Matrix-csatlakozét: itt
m(ikddik a klub szamitékdzpontja. Megnyitni nem
konny(: az itteni terminal fel6l csak egy negyvenva-
lahany jegyl, majdnem (a programozés préba cél-
szdma 12, az alapid6 4 6ra) megkerilhetetlen jelsz
megadésaval tudjak. Elérhetd a standard seattlei
RTH-n keresztil a szokasos dekas médszerrel is, de
mivel cime ismeretlen, elGszor fel kell kutatni.
Arendszer ezenfelil csak éjszakanként, nagyjabél
este 11-t6l hajnali 4-ig ,,van jelen” a métrixban (a
fennmarad6 id6ében lekapcsoljak), rdadasul a polik-
lub operatorai jar6roznek benne. Leirdsa a mese vé-
gén talalhatd.

Az egész alagsori kutakodas célja — a mellékter-
mékektél eltekintve — Sziirke Féreg, a nachtmache-
nek altal elcsaklizott egyetlen testrészének (neveze-
tesen bal labanak), valamint a fennmaradé vevékor
cimlistajanak megszerzése lenne. Az egyik ezek ké-
zll a pince élelemraktarnak hasznalt odujaban, egy
magas rekeszhalom fenekén, a mésik pedig a szekta
rendszerének egy, a térképen megjelolt adatbazisa-
ban vérja a jobb id6ket. Nagyon peches vagy nagyon
tompa jatékosokon segithet még egy harmadik el6-
fordulés: egy papirkosarba gydrt cetli, amit még a
Nachtmachen irodistaja hajitott a szemétbe kénny(
kézzel, kézvetlenil a bevitel utan.

Magyljtok ligaja

Az arnylakok, ha mar egyszer véres verejtékkel vég-
re kezikbe kaparintotték a listat, feltehetdleg kivan-
csiak lesznek r4, hogy a benne szereplék hol. ho-
gyan és mikor folynak bele a térténésekbe. Hogyan
is?

e Toshiro hazaspar, Renraku Archoldgia
12/70/455: a termesz lelkiilet(i véllalati bérrabszol-
gak e két kivalo képvisel6je az archoldgia 70. eme-
letén, egy kozéprangl egyenlakasban él. A férj —
aki 6seinek nagy részét még a Il. vilaghabora idején
vesztette el — kulonds, misztikus jelentdséget tu-
lajdonit a (mar szerinte) gyandsan ismerds, 6ssze-
égett jobb kéznek, és egy ,alvilagi” korutjarol haza-
felé jovet magaval hozta kis, hazi meditalé kertecs-
kéjébe. Az dsszes Ugyfél kézil hozzajuk a legnehe-
zebb bejutni: egy mindennapi, atlagos felszerelés(
arnyvadéaszcsapatnak tulajdonképpen — legaldbbis
a ,fejjel a falnak” — moédszerrel — lehetetlen (&lru-
hakban, kilonféle céges alcakban vagy magikus
eszkdzokkel csupan nagyon valdszin(tlen). Lenyu-
lasukra a legnagyobb esély még hétvégenként ki-
nalkozik; a paros ugyanis ilyenkor szokott ki-
sebb-nagyobb kirdndulasokat tenni a ,mocskos
kilvilagba”, azaz az archoldgia hatarain tdlra. Ha a
parti dekasa kilonosen vilagmegvetd hangulatban
lenne, esetleg 6 is randalirozhat pérat a Renraku
helyi rendszerében, hogy szamitdégép iranyitotta
héztartdsi gépeiken, netan tévéfalaikon keresztul
ijesztgesse az amugy elég babonds japanokat. Ez al-
kalommal — béatorsagat értékelendd — inkabb en-
gedékenyek, mint realistdk legyink vele (a rend-
szer voros 6-0s).

« Archibald Kretsch, Belvaros, 4. sugérat 162.:
lefutott Ugy.



« Rilliphaen Taunathil, Seattle Hilton 209.: Tir
Tairngire urainak eme el6kel6 kovete és vandor ta-
lizméngy(jtéje egymaga lakja az itteni Hilton egy
teljes emeletét. A varos arnyvilagéban tett mikincs-
vadészatan akadt rd Szirke bal labéra, és rogton
megsejtette, hogy bar tisztazatlan, de nagy ereji ma-
gikus ketyerét vetett elé a sors. O az, akihez csak be-
jutni nehéz: ha a parti egyszer sikeresen atragja ma-
gét a szélloda személyzetén, majd 8szinte, a tények-
nek megfeleld beszdmolét ad el6, Taunathilban fel-
kel a varazstudok kozismert szakmai kivancsisaga,
és kolcsonadja a csontot, fejenként egy hajszalért
cserébe (ha a karakterek killondsen j6 benyomast
tettek ra, akar maga is veluk tart). Méjus 8-a4n azon-
ban — hacsak addig kapcsolatba nem léptek vele —
a maradvéannyal egyltt hazautazik Portlandba, Ié-
nyegesen megnehezitve ezzel a vaddszok dolgat
(egy maganyos tiindéb6l azért mégiscsak kénnyebb
kibeszéIni valamilyen varazsereklyét, mint egy egész
nemesi udvartartds hazanépébél).

« Menyét Zak, fél Seattle: a nagyszaju, dorzsolt és
veszélyesen megbizhatatlan torpe seftes (simulékony
modora miatt hivjak igy) kicsivel a Nachtmachen-af-
fér el6tt, a ,,bombaiizlet” reményében vésérolta be a
jobb labat Archibaldtél, akiben éppen ekkorra gy(ilt
ossze egy rendkivili Aarleszallitdsra valé balsejte-
lem-adag. Menyét felkutatasa inkdbb megfoghatat-
lansdga, mint az erds Grizet miatt titk6zhet nehézség-
be: 6t-hat 6ranal tobbet (ama — lényegében helyes
— hitében, miszerint bossz(allék, 6riiltek és to-
meggyilkosok Iégi6i ildézik) nemigen tolt egy he-
lyen. Vérosszerte szamtalan hitelez8je és volt Ugyfele
kergeti (tobbek kozott jakuzak, tongok, vallalati tgy-
nokok, begurult troli szamurajok); a keresés sorén a
csapat tehét legjobban teszi, ha odacsap6dik egy sza-
méra szimpatikus (ld6z6héz. Elfogéasa esetén Menyét
jutanyos aron, alig 2980 nujenért visszaszolgéltatja a
maradvényokat (ha akarjuk, a hatds kedvéért behe-
lyettesittetjik a parti sajat kozvetitjével).

A végkifejlet —
Féreg végs6 tavozasa

Ha a kaland folyaman minden a terv szerint tor-
ténik, a vadaszok utols6 1épése a bomlott elmé-
ji kigy6sdméan megidézése, majd végleges
visszalizése lesz. E m(velethez egy hermetikus
kor, netdn orvossagos kunyho sziikséges, vala-
mint lehet6ség szerint minél tobb a bosszullé
halott mindazon, tébbé-kevéshé épen maradt
foldi maradvéanyaibdl, amelyek meggyaldzésa-
nak trauméja annak idején kivéltotta a szellem-
iéibe val6 atmenetet. (A ritus teljes leirasa len-
tebb; mint kitetszik bel6le, hianyos kollekcio
birtokaban is lehet prébéalkozni az idézéssel,
csak éppen kész 6ngyilkossag — Kotoknek hi-
hetetlen szerencséje volt, amikor abban a bizo-
nyos sikatorban egy szal koponyéval sikertlt
megfékeznie mesterét).

Mivel a ritudlé hosszl, a szellemet sajat
uralmuk al&d hajtani kivané nachtmachenek
(ha egyaltalan maradt bel6lik) egy végsé, min-
denre elszant rohamot még biztosan megkisé-
relnek az idéz6hely ellen. Ugyanennek a fordi-
tottja is elképzelhetd, ha a parti nagy ravaszul
a kopaszokra bizta a teljes alkatrészmennyiség
begy(ijtését — ez azonban az id6hlzas miatt
igen kockazatos lehet. Elkényelmesedd vagy
eltompuld jatékosoknak bedobhatunk néhany,
a legkellemetlenebb idépontokban érkezé,
céliranyosan felkészitett Humanis-komman-
dot (a vaskereszt kétirdnyd...), rend6rjarért
vagy tarsaséagi szaglaszt. Ha ez sem elég, Szir-
ke Féreg eszel6s tdmadasait kiterjeszthetjik
jotékonyséagi estek vagy éarvahézi Mikulés-in-
nepségek mit sem sejté k6zonségére, késébb a
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csapat Uzleti, netdn érzelmi
szemponthdl fontos kapcsola-
taira, legkés6bb magukra a va-
daszokra (az 6rult elmék ugye-
bar kiszamithatatlanok).

Ha végiil Sziirke Féreg lelké-
nek megmentése és a Nacht-
machen helyi egyletének le-
csendesitése is sikerrel jarna, a
vadaszok markat (a karman és a
banda lakhelyérél bekaszalt
csekély zsdkméanyon felil) elsé
latasra nem tul sok anyagi vagy
szellemi természet(i jutalom
uti. Kigyokotok orok haldjara,
egyduttal a fél vilag rasszistainak
szintén 6rok ellenszenvére el-
lenben nyugodtan szémithat-
nak, miként (Jim készul6 ri-
portjdnak nyomén) esetleges
kal6ztévés szereplésekre, ne-
mes Tir Tairngire-i m(igy(jt6k
meghizasabdl tovébbgylrizé
kincsvadéaszatokra, vagy az
Egyetemes Testvériség aldasaval
lefolytatott, dicsé, kopaszirtd
kereszteshadjarokra is. A lehe-
téségek széma nem végtelen,
de azért jo széles.

Szerepl6k és
helyszinek

Szirke Féreg, a kigy6 saman (kisértet)

Féreg a szabalykonyvben ismertetett standard kisér-
tetektdl teljesen eltérd lélek. Tulajdonsagai és szak-
értelmei megmaradtak; ezek megfelelnek egy sima
kigy6 samén értékeinek (ork médositokkal), magi-
kus adottsagai viszont — brutélis tlizhalalanak ké-
szonhet6en — visszajukra fordultak, és most mar ki-
zarblag pusztitasra, 6lésre és rombolésra alkalmasak
(ez konkrétan 30 pontnyi harci varazslatot jelent).
Az anyagi sikon manifesztalédni egyéltalan nem tud,
de mivel egy kilonds véletlen folytan még igy, aszt-

ralbél is konnyedén manipulél-
hatja az anyagi vilagot, ez nem-
igen zavarja. Ugyanezen vélet-
len kovetkeztében azonban
esszencia-veszteség is jutott ne-
ki (1 pontja folyik el naponta). E
veszteséget csak az anyagi sikon
mozg6 aldozatok hasonlé pont-
jaibol képes poétolni. A minden
asztralis jelenlétet nélkiiloz6,
teljesen  mondén  lényeket
(esszencia pontjait felhasznalva)
magiaval vagy kozelharcban ta-
madhatja; egy pont egy varazs-
latra vagy ,,pusztakezes” (sebzé-
se 8S) tadmadasra elég. Az
esszencia — egyuttal a magia —
pontszam Ujratoltése csak a cél-
pont teljes elpusztitasaval lehet-
séges. Felsd hatéra elvileg egyik-
nek sincs — maégia és esszencia
értéke tobbnyire 6 és 8 kozotti.
A Szirke végsé nyugalomra he-
lyezéséhez a hatrahagyott alkat-
részek kozul az tgy-ahogy épen
maradtakra: nevezetesen a ko-
ponyara, illetve kett6-kettd lab—
és karcsontra, valamint a torzs
csontjaira  (gerinc, bordék,
medence...) van szikkség. Akobor lelket ezutdn meg
kell idézni, majd vissza kell (izni (ez az eljards meg-
egyezik a szokasos szellemidézéssel; a szellem szint-
je esszencidjaval egyenl6). A maradvanyoknak a
visszalizésnél lesz donté szerepik: Féreg esszenci-
4ja — tehat mégiaja is — az eredeti érték annyiszo-
rosdval noévekszik, ah&ny csont hidnyzik a teljes
gyljteménybdl — egy ,kétkezes” (plusz koponya)
probéalkozéasnal pl. a négyszeresére, vagyis kb. 24-
ra). Ha egy sikeres visszalizés az dsszes csont-em-
léktargy jelenlétében jon létre, a shman haborgo6 lel-
ke boldogan és véglegesen feloldddik az asztralsik
orvényeiben (ha meg nem, barmikor megeshet,
hogy atmenetileg 6sszeall és timad — jaj a legy6z8i-
teknek!).

Kigydkolok: az utcai saman gyogyit6 valtoza-
ta: kigyé totemmel.

Archibald Kretsch: talizmanarus. ldézés 6.

|im Fenton: riporter, de harci szakértelmek
nélkil; ennek hidnyaban médiaproducer.

Toshiro hazaspar: céges bérrabszolga; eset-
leg sima parocska.

Rilliphaen Taunathil: tiinde bérgyilkos Va-
razslas 8, idézés 6, etikett (nemesi) 4, m(itargy-
becslés 5. 40 pont varazslatokban (hermetikus
adeptus).

Menyét Zak: kdzvetit6 — torp maodositokkal.

Fielmut és Wolfgang, Nachtmachen
unteroffizierek: mint egy terrorista vagy' a
Humanis poliklub tagja. Pancéldzseki (5/3),
Ares Predator robbanégolyéval (10 K), Ranger
Arms SM-3 (14 S), Molotov-koktél (14 S, a
sebzés koronként egy szinttel csokken; az ener-
gia szint csdkkenése: -2/méter).

Nachtmachen poliklub tagja: u.a. vagy
bandatag. Felszerelés az el6bbiek szerint, Ran-

ger Arms nélkil.

Nachtmachen varézslé: magus fenegye-
rek vagy az utcai magus harci valtozata.

Nachtmachen dekéas: dekas.



Archibald lzlete: szabvany talizmanbolt (Ta-
lisman Shop, Id. Sprawl Sites) 6r nélkul; a neve
»Night'’n’Magik”. Védelmét két 6-os ereji légele-
mental latja el; 6ket gazdajuk ,elhasznalédasuk”
utdn azonnal djraidézi.

A Nachtmachen
rejtekhelye

E klasszikus, a Humanis-,.filoz6fidval” gyakorlatilag
behelyettesithetd elveket vallo, ovilagi poliklub taco-
mai hajtésa egy kétszintes templomromban utdtte
fel a fejét. Ejjel mind a 30-an itt vannak, nappal csak
Ugy' a fele Iétszam (ne felejtsiik el levonni a kilonfé-
le 6sszecsapasokban elhunytakat). A két vezéren ki-
vil 24 rendes tag, két varazslé és két dekés van.

1. Orhelyek: Aféhadiszallas osszes, igy megje-
161t helyén egy-egy kozlegény 6rkodik; a foldszin-
ten tébbnyire a falak réseiben vagy szemétdombok
maogott, az alagsorban kildn erre a célra kialakitott
posztokon.

2. Méretes tormelékhalom alad rejtett,
titkos lépcsé.

3. ,,Nyilvanos” lépcsélejaro.

4. Dekasbarlang: A szekta dekasainak ked-
venc buvéhelye. A mar emlitett felszereléseken
(Fuchi Cyber 4, 20 000 Mp-os hattértar, matrixcsat-
lakozd) kivil egy monitor, egy nyomtatd, kiégett csi-
pek tomkelegé, valamint egy (esetleg sokra hivatott)
papirkosar talalhatd itt. A szemetes kivételével min-
den egy baromi nagy asztalon tornyosul, amin van
am hamutart6 is, meg sok-sok hamu — tdbbnyire
kivile. A fiokokban lemezek, leporell6k, kézikény-
vek, egy' rendkivil erotikus, agyonjatszott m(iérzet
csip, meg tovabbi himmi-hummik — még toll is
van! Az asztal el6tt szék, hatrébb dohényzdasztal, to-
vabbi székek.)

5. ,Tarsalgé” szemétkupacokkal és
gyanus foltokkal. Aszekta éppen semmi massal
nem foglalkozé tagjai szokték itt mulatni az ideji-
ket, amint azt a szamos kibelezett fotel és becsulet-
sértd falfirka is bizonyitja. Aberendezés jelenleg zsa-
molyokbél, egy tévébdl és egy leharcolt miiérzet-le-
jatsz6 egységbdl all.

6. Raktar: Ez a tarsasag még fel nem hasznalt
készleteinek taroléhelye; tele olcsé nutriszéjatol,
sorosdobozoktol és (féleg tartalmilag) penészes
propagandaanyagoktél dagadozé balédkkal. Sziirke
Féreg bal l4bszércsontja egy magas rekeszhalom
alatt talalhato.

7. Haléterem: Piszkos matracok 15 fére.

8. Fegyvertar: Minthogy a tagsdg nehezebb
fegyvereit allandéan maganal tartja, itt csak kések,
bunkék, tres Gvegek maradtak, meg egy lada (kb.
1000 db) robbandgoly6.

9. Zuhanyzék/mellékhelyiségek: hideg vi-
zes, tobbfunkciés filkék, a padléban egy szl lefo-
lyéraccsal.

10. Spartai
konyha.

stilusu, elhanyagolt

11. Dics6ségterem: A szekta cselekedeteit
kommentalé Ujsdgcikk-masolatok és 6rokmozgé
hiradéanyagok lathaték itt a falakon, az elszort tar-
l6kban pedig hatborzongat6, dsszeégett vagy prepa-
ralt metahuman trofeak.
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12. EdzG6szoba: Rozsdas testépité gépek,
stlyzok, ork-, elf- és troli formaja homokzsakok, vi-
dam céltablak.

13. Vezérterem: a kétszemélyes vezérkar ter-
vezgeti itt a kozeljové akcidit. Bar a plafont verik a
legkiilonb6zébb célpontoknak cimzett meghivok,
rendelések és fenyegetd levelek, gondosan ugyel-
nek r4, hogy igazadn kompromittal6é bizonyitékokat
csak a matrixban hagyjanak.

A Nachtmachen
matrixrendszere

Apoliklub olcsd, legfeljebb rasszista rokonlelkektdl
latogatott kis rendszere Sattle z6ld-4 RTH-jahoz
csatlakozik, naponta nagyjabél 5-6 6ras idtartam-
ra. Mivel majdnem teljesen ismeretlen, cimét a par-
ti dekésa (ha nem 06néll6 6néllé kutatassal vagy a
fenti rokonlelkek kivallatasaval kivan rabukkanni)
csak jol értesult kozvetit6kt6l, netan rendszergaz-
daktél tudhatja meg.

A rendszer maga jol példazza alkot6i lelkivilagat:
csomépontjai kilsére félhomalyos, igen kezdetle-
ges rajzfilmek szintjén kidolgozott, 6svilagi barlan-
goknak, néhol kiégett haboris bunkereknek tiin-
nek. A falakon egymast érik a vérfoltok, a got betlis
firkak, esetleg egyszer( ,, Tieren heraus!™ok. Funkci-
6ja a testvérklubokkal valé kapcsolattartés, a propa-
ganda terjesztése és a szekta ,,adminisztralasa” len-
ne, de a tapasztalat szerint a Nachtmachen dekésai
— amugy meglehetésen korlatozott — képessége-
iket szivesebben prébalgatjék az (igen ritka) behato-
16k bérén, esetleg emberjogi BBS-eken (elektroni-
kus hirdet6tablakon). Ikonjuk SS-katona vagy éger-
man Siegfried; normalis kériilmények kozott egye-
dil, vész esetén ketten 6tzik a rendszert.

RECS 1, z61d-4: szabvanyos rendszer-elérési
csomépont. Ikonja a Brandenburgi Kapu.

SPU 1, z6ld-4: szik alagut, a védd dekas szo-
kott érhelye.

SPU 2, z6ld-4:
alacsony barlang.

harom irdnyba &gazo, fistos,

I/OK 1, z61d-3: téglafali zsakutca a foldbe
gy(rlz6, vastag kabelekkel, a falon képernydvel.
Egy monitor, egy nyomtatd és két méatrix-6sszekoté
csatlakozik ide; ez az 6rz6 dekasok belép6helye.

NARANCS-4
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AT I, z6ld-3: Poros, fekete kotetekkel zsufolt
konyvtar; a klub itt tarolja nyilvanos roplapjait. A
klasszikusokon (Nietzsche, Wagner sth.) még tal le-
hetne adni, de sajnos, szévegeik annyira 6sszekeve-
redtek a helyi ideolégusokéival, hogy még a legér-
dekeltebb seftes sem fizet értiik igy 10 000 nujen-
nél tobbet. Atar 4 000 Mp-os.

AT 2, z61d-5: modern konyvarterem fémszek-
rényekkel. 300 Mp-nyi, nagyon vézlatos anyag a
Nachtmachen koérnyékbeli lépéseirdl, koztik az
ominézus cimlista a Szlirke Féreg csontjait felvasar-
16k jegyzékével. Az informaciok csak hozzaértd kéz-
ben (pl. Jimében) érnek valamit, de ott elég sokat;
alaparuk 30 000 nujen.

CPU, narancs-4: vészt j6sl6, sotét parancs-
noki kézpont; a falakon halvany fények.

AT 3, narancs-3: fold alatti archivum, ben-
ne sziirke adatkockdk formajaban a Nachtmachen
kulonos titkai: fizetési igazolasok, bizalmas megbe-
szélések magas rangl Renraku- és Fuchi-megbi-
zottakkal, bizonyos, késébb szomoru véget ért me-
tahuman-osszejovetelek helye és ideje. Igen veszé-
lyes, értékes anyag (80 Mp, &ra megfeleld helyen
70 000 nujen).

Fehér LaszI6

10 L lilferi



HARC!

Bryan felugrotta leveg6be, hogy elkerulje ellenfele hosszu, su-
hogVa kozeled6 lancat. Az IV cstcspontjan a tamadé kobra se-
bességével ragott elére, és allcsicson talalta a beépitett szek-
rényhez hasonlé méretl rockért. A bérruhas hatratantorodott
és elvagodott. Bryan egy hatraszalt§Val Végezte be a mozdula-
tot, és a kliizdGtér szélén ért foldet. A tomeg harsanyan volto-
z6tt, és pénzkdtegeket t6balt. A fold alatti garazsban sird,
fustszagld Volt a levegd. Hemzsegtek a tomkelegek. A rocker
tdpaszkodni kezdett, de nem igazan ment neki. Tul faradt Volt,
és mar az ajulas kerilgette. Ellenfele nyugodtan allt a ring
szélénél. Csukott szemmel Vart. A cs6cselék Vért kivant, és
nyalat csorgatva orditott:

—  Mire Varsz? Usd ki!

A rocker Osszeszedte magat. Elvigyorodott, és el6relédult.
Bryan Osszpontositott, és bels6é erejére, a chi-re koncentralt.
Kezeit elrenyujtotta, és kieresztette az 6sszegy(jtott energiat.
A rohamozé bérkabatost pontosan mellbe taldlta a Vékony fiu
kezeibdl kicsapddé, elektromossaggad alakitott, koncentralt
chi. A Villam hatraVetette a lancos harcost. Egy kis egy ideig
még rangatdzott, majd szépen eldjult. Bryan meghajolt a birék
felé, és megcélozta az 61td6z6t. Ezen a harcon is tul Van!

M A anapsdg egyre népszer(ibbek a kiz-

J 1yt désportok és versenyek. Filmekben

/| f | (Street Fighter. AW.O.L. — Van Dani-
mé) és szamitégépes jatékokban (Mortal Kom-
biit 1-3, Body Blows. Warriors, SF 11) is megfi-
gyelheté ez a tendencia. Nem is olyan régen Ma-
gyarorszagon is lathattunk egy hasonlé kiizdel-
met az Ggynevezett utcai harcosok kozott. A
rendezvényrél kialakult vélemények eléggé el-
lentmondéak voltak. Némelyek szinte eldjultak
a csodalattél, méasok viszont trének tartottdk az
egészet (mondjuk, a kézénség is hmmm... érde-
kes volt). No de nem is errél akarok most irni,
hanem a White Wolféltal szerepjatékka alakitott
Street Fighter programrél. Gondolom, legalabb
egyszer mindenki jatszott méar vele valahol, és
nagyjabél emlékszik a szerepl6kre is. Nekem
nagyon krumplin ment a jaték, de azért egy-két
név megmaradt. Ryu, Ken, Guile, Chun Li és
még j6 néhéany harcos bérébe bujhattunk bele.
Specké mozgéasok, tlizgolydk és még rengeteg
egyedi dolog tette szinessé sokak szamara. Nem
Uszhatta meg, hogy szerepjaték ne véljon bel6-
le. A Vilibe Wolf — a téle ismert rendszert hasz-
nalva — egészen jo konyvet alkotott. A hangula-
tos rajzokkal tarkitott oldalakat lapozgatva ret-
tent6 konnyen megtanulhatjuk a szabalyokat,
kialakithatjuk sajat karaktereinket. Bar megtalal-
juk az ismert szereplék adatait is, nem javaslom,
hogy egybdl valamelyik nagyagyd bérébe bij-
junk. Véltozatos kalandokat élhetiink at, ha be-
széallunk az utcai harcosok vilagaba, ahol csapa-
tunkkal és menedzseriinkkel részt vehetink az
illegalis bajnoksagokon a vilag legkiilénb6z6bb
tajain. Mindenki mas cél miatt Iép be: lehet ez
pénz, hirnév, tudas, elismerés, bizonyitasi vagy,
bosszl. A Street Fighter vilaga nem olyan so6tét,
mint egy7atlag kiberpunk, de azért itt is vannak
problémék. A vildgon egyre nagyobb befolyasra
tesz szert a Shadoloo; ez a jél szervezett b(ing-
zés egyik tarsasdga, amit M. Bison (a filmben Ra-
ul Jalia jatszotta), a volt thaifoldi diktator vezet,
és 6 egyben a legfélelmetesebb harcos is. Min-

denhova elér a keziik, és mindenben benne
vannak: zsarolas, drogkereskedelem, orgyilkos-
sag, korrupci6é stb. A karakterek el6bb-utébb
szembekerilhetnek vele és szervezetével, mial-
tal djabb kalandokba keverednek. Vampirkla-
nok vagy rémfarkas falkdk nincsenek. A jatéko-
sok altaldban egy’ csapat tagjai. Van egy' mene-
dzseriik, aki benevezi 6ket az Ujabb pénzdijas
versenyekre, elintézi a szAallast, az utazast, egy-
széval mindent. Egy' utcai harcosnak persze sok-
szor kell verekednie — hogy pén-
zért, sikerért vagy talélésért, az mar
teljesen mindegy. Ehhez készitettek egy’ ~
egyszeri és gyors harcrendszert, ami
perg6vé teszi az eseményeket,

minél fogva nem a kockado-

baldson, hanem a szerepjaté-

kon és az akcién lesz a

hangsuly. Kénnyedén ki-

alakithatjuk a szerepl6k

repertoarjat, de minde-

nek elétt harcmivészeti

stilust kell valasztanunk. A kényvben

tiz fajtat dolgoztak ki (a tobbi kulon
kiegészit6kben jelenik meg). A skéala

az ismertebbekt6l (kung fu. shoto-

kan, kick-box, sumo) a kevéshé is-
mertekig (wu shu, sanbo, kabbadi,
capoeira) terjed. Minden stilusnak
megvannak a maga specialis mozgéa-

sai, amelyekb6l toébb mint szaz(!) ta-

lalhato itt. Ahogy fejlédik a karakte-

rink, egyre bonyolultabb manéve-

reket tanulhat, és még dssze is dol-
gozhatja 6ket olyan ,,combo" (a com-

bo a combination sz6bdl jon) mané-
verekké, amelyekkel tobbet sebezhet,

mint kdalon-kilén a mozgassor eleme-
ivel. Kuzdhetiink fegyverekkel is, de so
kan vannak, akik elvetik az esz-

kozok hasznéalatat, és okleiket,

labaikat részesitik elényben. A

belsé energia felszabaditasaval

"B3pr»

Ujabb durva dolgokat vihetiink végbe: nagyokat
sebezhetiink, védhetjik magunkat és effélék.
Ide tartozik Guile ,hangrobbandas” Utése, Blan-
ka villam aurédja, Ken és Ryu tlizlabd4ja, de van-
nak eddig ismeretlenek is, mint pl. a savlehelet,
a fagyasztds (Sub-Zero mddra), regeneraci6 és
telep6rt (taldn Raiden nyomdokéaban?) plusz
még egy vagonnyi (4gy értem, sok). Majdnem
mindennek megvannak az eldfeltételei (pre-
requisites). A levegdben ell6tt tlizgolydhoz leg-
aldbb harmas szinten kell érteni a kung
fuhoz, emellett kell még négyes fo-
kusz (bels6é energia), valamint az ugras
és atlizgolyé mandverek. Egyszerd, nem? A
kényvben taldlhaté még egy' kaland,
egy arénavazlat, kivaghatéd figurak
és harci kartydk a manéverek-
hez. Ez nagyban gyorsitja a kiiz-
delmet: nem a manéver végre-
hajtadsakor kell a dolgokat kisza-
molni, hanem mar az egész raj-
ta van a kitoltott karty'an. Széval a
jaték nagyon konnyl. Ha elegiink
van egy idére a Vampiré és a Were-
wolfkomolysagabdl, vagy valami mast
is ki akarunk prébéalni, szerintem meg-
éri, ha idénként elévesszik, és jat-
szunk vele. Bar nem annyira népsze-
ri, mint a tébbi WW termék (talan,
mert nem nagyon hirdetik), szinvo-
nalban nem nagyon marad el mo-
gottuk, csak egy masik korcsoport-

nak és stilusnak sz6l.

Ui. Némely rajz eléggé jora sikere-
dett (f6leg Jeff Rebner mdvei):
maér csak atlapozni is megéri! El-

nézést, ha netan kicsit fellletes
voltam, de nem akartam tal sza-
raz szoveget irni. Lehetséges,
hogy egyszer a Mortal Kombatbdl
is szerepjaték lesz? Mert film, az
mar lett!
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Az aldbbiakban ?£)’viking regény elsé része olvashat6. A regény 1300 tajan keletkezett és egy iz-

>M landi kédexben maradt rank; szerz6je ismeretlen. A viking regények nagyban kiilonbéznek a naluk m
‘m joval ismertebb sagéktél. (Ezek kozil kettd: a Kopasz Grimfia, Egil és a Felperzselt tanya kozos ké- E

tetben, tavalyjelent meg magyarul.) Sokkal tébb benniik a természetfeletti elem. Alapvetéfunkci- |
m 6juk a szérakoztatas, nem pedig a torténetiras. Ett6lfliggetleniil nagyon sokat megtudhatunk bel6- 1
f Itk arrol, hogyan éltek és hogyan gondolkoztak a vikingek.

Hogy mit keres ez egy szerepjaték Ujsagban? A térténet akar egy AD&D kaland is lehetne. Még af6szerep-
16k erkodlcstelensége és kapzsisaga isjellemz6 a legtébbjatékos karakterre. Remélem, szorakoztatonak talal-
jatok Bosi és Herraud torténetét.

beRRAU O CSALADIA

\olt egy kiraly, akit Hringnek hivtak, és Kelet-Gotalandon uralkodott. Azap-
ja Gauti kiraly volt, annak az apja pedig a svéd Odin kiraly. Odin a messzi
Azsighdl érkezett, és Skandinavia legnemesebb csalédjai mind t6le szér-
maznak. Hring féltestvére apai 4gon Nagylelkii Gautrek volt. de az anyja
csaladja épp ilyen jeles.

Hring egy csinos, nyugodt nét vett feleségil, Sylgja nevezet(it, aki a
smalandi bar6, Tengerjaré lanya volt. Két fivére is volt: Nappaljéro és Ejjel-
jaré. Mindketten Kékfoga Harald kiraly szolgalataban &lltak, aki akkoriban
Daniét és Skandinavia java részét uralta.

Hringnek és a kiralyndnek volt egy kézos fiuk, Herraud. Magas, joké-
pl ember volt, erés és tigyes — kevesen értek a nyomaba. Mindenki na-
gyon kedvelte, kivéve az apjat, aki nem nagyon szerette. Volt ugyanis a ki-
ralynak egy masik fia is, torvénytelen, és azt sokkal kozelebb &llt szivéhez.
Ezt a fattyGt Erszénynek hivtak, és akkoriban mar feln6tt ember volt,
mert az apja még fiatalon nemzette. Akiraly sok birtokot adott neki: meg-
tette tandcsosava és adészed6vé. Erszény gyijtotte be az addkat és birto-
kok bérét. O ellendrizte a kiraly javadalmait és kéltségeit. Alegtobben tgy
talaltdk, nagyon szigor(, ha az addkat kell beszedni, és épp ilyen sz(ik-
markd, ha fizetni kell. De hiiséges volt a kirdlyhoz, és mindig az 6 érde-
keit tartotta szeme el6tt.

Akiralynak jaré eziistot egyfajta zacskokban tartotta, amit azéta is er-
szénynek neveziink. De amit ezen felll gy(jtott be, azt kilon rakta, ki-
sebb zacskdkba. Ezek voltak a sajat erszények. Ebbdl fedezte a kiadasa-
it. igy a jogos adé soha nem csorbult. Nem volt tal népszer(i ember, de
a kiraly nagyon szerette, és hagyta, hogy mindig gy tegyen, ahogy jonak
latja.
Bosr csalad la
\olt egy Thvari vagy Brvn-Thvari nevezet(i ember, aki nem messze lakott a
kiraly hosszuhazatél. Fiatalabb éveiben hires bajnok volt, és kalandozésai
soran dsszeakadt egy Brvnhild nevezet(i harcosnével, aki a noavarosi Agnar
kiraly lanya volt. Egymésnak estek, de Brvnhild hamar megsebesiilt, és
nem tudott tovabb kiizdeni. Akkor aztan Thvari magéaval vitte sok pénzzel
egyitt. Ugyelt ra. hog)' felgyogyuljon, de Brvnhild mindérékre hajlott hatd
maradt. Attdl fogva Ugy is hivték: Satnya Brvnhild. Thvari megtette feleségé-
nek. és bar a menyasszony sisakot és pancélt viselt az eskiivén, boldogan
éltek egyuitt.

Ezek utén Thvari felhagyott a viking élettel, és letelepedett egy tanyén.
Két fiuk volt. Az id6sebb, Smid, nem volt til nagy, de killondsen csinos
arcu, a lanyok kedvére val6, nagyon tehetséges és szerfelett tigyes kez(.
Akisebbik. Bosi, magas és er6s fické volt, de barna bérli és nem igazén
joképl. Vidam és tréfas kedvi volt, kinézetre és jellemre is az anyjara
iitott. Amibe belevéagott, azt végigcsindlta, és soha nem ijedt meg semmi-
t6l. Az anyja nagyon szerette, igy a becenevét is utdna kapta: Satnya Bo-
sinak hivtak. Nagy tréfamester volt széval és tettel egyarant, illett hat ra
a név.

Volt egy né, akit Buslanak neveztek. Thvari dgyasa volt korabban, és
6 nevelte a fiait. Busla nagyon értett a vardzsladshoz. Smidet fogéko-
nyabbnak talalta, és sokat megtanitott neki. Felajanlotta Bosinak is,
bog) okitja a varazslasra, de § azt felelte, nem szeretné, ha a sagajaban
azt irndk, hogy trilkkkokkel ért el valamit, nem pedig a férfiassagara ha-
gyatkozva.

Akiraly fia, Herraud és a testvérek nagyjabél egykortak voltak, és jo ba-
ratok is. Bosi sokat id6zott a kirdly udvaraban, ahol mindig egyitt volt Her-
rauddal. Erszény gyakran panaszkodott, hogy Herraud ruhakat ajandékoz

Bosinak, mivel Bosi ruhéi mindig elszakadtak. Ugy tartottak, hog)'

ftjjcgl  Bosi kicsit durva, amikor a tobbiekkel jatszik, de nem mertek sz6l-
a |j  ni. mert Herraud mindig a partjat fogta. Végul Erszény szolt a kiraly
S tt embereinek, hogy vegyék el a kedvét a jatékoktol.

Bosr CSACLAKO ZiK IVRRAU O KAIADDjAboO z

Egy alkalommal a labdajaték kicsit eldurvult, és a kirdly emberei 16kdosni
kezdték Bosit. O visszaiitott, és egyikiiknek kificamitotta a kezét. Masnap el-
torte valakinek a labat. Harmadnap a kirdly két embere ment érte, és tob-
ben is odagy(iltek. Az egyiknek kidobta a szemét a labdaval, a mésikat gy
foldhdz vagta, hogy annak kitort a nyaka. Akiraly emberei a fegyvertkért
rohantak, hogy megoljék Bosit, de Herraud melléallt az 6sszes emberrel,
akit csak 0ssze tudott szedni. Majdnem harcra keriilt sor, mikoris megje-
lent a kirly. Erszény er6skddésére torvényen kivill helyezte Bosit, de Her-
raud segitett neki elszokni, ezért nem tudtak elkapni.

Nem sokkal késébb Herraud megkérte az apjét, hogy adjon neki hadi-
hajokat és kemény embereket, mert el akar hajézni, hog)' hirnevet szerez-
zen, ha tud. Akiréaly kikérte Erszény véleményét, és 6 azt mondta, hogy ha-
mar kiurllne a kincstar, ha Herraud megkapna mindent, amit kér. Akiraly
azt mondta, hogy teljesitenitk kell a kérést, és igy*is lett. Felkészltek hat
Herraud Utjéra, és nem kimélték a koltségeket, mivel Herraud mindenben
nagyon vélogatés volt. Erszény és kozte volt is gond emiatt.

Herraud 6t hajéval kelt Gtra— tobbséguk elég régi volt. Bator emberek
voltak vele, meg sok pénz: arany is, eziist is. Délnek tartott Gotalandbdl.
Dénia felé.

Egy viharos napon egy embert lattak meg valami sziklan. Kiéltott, bog)’
vegyék fel, de Herraud azt felelte, hog\' nem tér le miatta az Gtr6l — am ha
tud, jojjon a fedélzetre. Aférfi leugrott a sziklarél, és a kormany kiall6 rad-
jéra érkezett. Tizendt méteres ugrés volt. Mindenki felismerte ekkor, hogy
Bosi az. Herraud boldog volt, hogy latja, és megkérdezte, lenne-e elsé har-
cos az 6 hajéjan. Onnan aztan Szészorszagba hajéztak: Utkézben minden-
felé fosztogattak, és sok pénzt szereztek.

igy ment ez 6t évig.

Bosi meg6li C'RSZényc

Ezalatt otthon Gotalandban. miutan Herraud elment. Erszény megvizsgél-
ta apja kincstarat. Mikor latta, hogy a 14dak és zacskok Uresek, egyfolytaban
ezt mondogatta: Emlékszem azokra a napokra, amikor viddmabb latvany
volt a kincstar!

Eztan nekivagott, hog) begydjtse az adokat, és a legtébbszor nagyon ko-
vetel6z6 volt. Megérkezett Thvarihoz, és kévetelte, hog) fizesse meg az adét,
mint mindenki més. Thvari azt felelte, hog) 6 mar van olyan 6reg, hog)’
mentesiiljon a kételesség aldl, és nem volt hajland6 fizetni. Erszény erre azt
mondta, hog)' Thvari feleldssége csak annél nagyobb, mert Herraud miatta
hagyta el az orszagot. Ezen felil jovatételt kovetelt a Bosi altal megsebesi-
tett emberekért is. Thvari azt felelte, hog)' aki jatszik, az vigydzzon magaéra,
és ezen az alapon nem hajlandé elszérni a pénzét. Ebbdl aztan heves vita
lett. \égul Erszény beverekedte magat Thvari kamréjaba, és elvitt két lada
aranyat, meg sok értékes holmit — koztiik fegyvereket és ruhékat is. Ez-
utén elvaltak. Erszény sok pénzzel megrakva tért haza, és elmondta a ki-
ralynak, hog)-mi tortént. Akiraly azt mondta, hiba volt kirabolnia Thvarit,
és ezt majd a maga karan tanulja meg, de Erszény azt felelte, hogy ez le-
gyen a legnagyobb gondja.

Ekozben Herraud és Bosi hazafelé késziiltek, és meghallottak, hogyan
rabolta ki Erszény Thvarit. Herraud Ggy dontott, megprobalja helyretenni
a dolgokat Bosinak, és békéltet kozte és a kiraly kozott. Olyan erds vihar-
ba kertiltek, ami szétfujta a hajokat. Az 6sszes hajé, amit Herraud otthon-
rél hozott, odaveszett, de két, Ut kozben szerzett hajéval sikerilt eljutnia
Elfarig.

Bosi hajéjat Wendlandba fdjta a szél. Nem sokkal el6tte érkezett oda Er-
szény két hajéval a balti orszagokbdl, ahol sok remek kincset vasérolt a ki-
ralynak. Amikor ezt Bosi megtudta, szolt az embereinek, hogy fegy-

verkezzenek fel. .Aztdn Erszényhez ment, és megkérdezte, mikor fi- 1gpP
zeti vissza, amit ellopott Thvaritél. Erszény azt felelte, hogy ez na- W ?
gyon ostoba 6tlet, és mivel a kirdly mar amugy is torvényen kivil H fi
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helyezte Bosit, 6riiljon, hogy tébbet nem
vesztett. Ekkor mindkét csapat felkapta a fegyvereit,
és megkezd6dott a harc. \Végul Bosi megolte Erszényt, de
a tobbieknek megkegyelmezett. Viszont elvette a hajdikat
és mindent, ami azokon volt.
Amint kedvezd volt a szél, Bosi Gotalandba hajézott, meg-
kereste fogadott testvérét, Herratidot, és elmondta neki, mi
tortént. Hcrraud azt felelte, hogy ezzel nem fogja belopni
magét a kirdly szivébe. — Minek jottél hozzdm, amikor
ilyen csapast mértél a csalidomra? — kérdezte Herraud.
— Tudtam, hogy Ugysem tudnék elszokni el6led, ha
bosszut akarnél allni — mondta Bosi — és egyébként is te
vagy az egyetlen, akihez fordulhatok.
— Az igaz, hogt’ Erszény haléla nem tul nagy veszteség, bér a ro-
konom volt. Elmegyek apdmhoz, és megprobéalom kibékiteni.

Bosi azt mondta, nemigen hiszi, hogy a kirdly nagyon hajlana ra, de
Herraud azt felelte, meg kell tennitik minden lehet6t. EIment hat az apja-
hoz, és tisztelettel kdszontotte. Az apja hidegen fogadta, mivel mar hallotta,
mi tortént Bosi és Erszény kozott.

Herraud ezt mondta a kiralynak:

— Teljesen igazad van, hogy jovétételt kovetelsz baratomtdl, Bositdl.
Nagy diszndéséagot csinalt. Megolte a fiadat, Erszényt, bar nem minden el6z-
mény nélkil val6 volt a dolog. Szeretnénk, ha megegyeznétek. Hajland6ak
vagyunk annyit fizetni, amennyit csak akarsz. Ezen feltil mindketten hiiség-
eskiit teszlink, és Bosi hajlandé akképp a szolgalatodba &llni, ahogy kivanod.

Akirély diihésen vélaszolt:

— Nagyon a fejedbe vetted, hogy segitesz ennek a gonosztevének. So-
kan vannak viszont, akik tgy gondoljék, inkabb a batyadat és a becstiletiin-
kon esett sérelmet kéne megbosszulnod.

— Erszényért nem nagy kar — felelte Herrattd. — Abban sem vagyok
biztos, hogy tényleg a testvérem volt, barmennyire is szeretted. Ugy t(inik,
nem tal sok megbecstilést mutatsz irdntam, ha kérésem ellenére visszauta-
sitod az ajanlatomat, pedig szerintem Erszénynél sokkal jobb embert ajan-
lok a helyébe.

Akiraly nagyon feldiihodétt, és igy szolt:

— Hogy Bosi partjara allsz, azzal csak rontod a dolgot. Amint elkapom,
magasabb bit6fara hizatom fel, mint amin valaha tolvaj 16gott.

Herraud is mérges lett:

— Sokan mondjak erre, hogy nem tudod, kit is kéne becsiilnd! De, ha
nem vagy hajlandé tiszteletet mutatni irdntam, tudd meg, hogy Bosi és én
ugyanabban a sorsban osztozunk. Azéletem aran is megvédem, amig a ba-
torsdgom kitart, és amig meg nem halok. Sokan mondjék majd, hogy sok-
ba kertilt a fattydd, ha veltink kell fizetned érte.

Herraud nagyon diihds volt, és elment. Meg sem &llt, amig meg nem ta-
lalta Bosit. és el nem mondta neki, mi tortént a kiralynal.
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llring riadét fajt, és 6sszehivta a seregeit, aztan a fogadott testvérek ellen in-
dult. Azonnal megkezd6dott a harc. A kiralynak kétszer vagy haromszor
tobb embere volt, és bar Herraud és Bosi batran harcoltak, és j6 sok em-
bert megbltek, véglil elkaptak, meglancoltak és bortonbe vetették 6ket. Aki-
rdly diihében azonnal meg akarta 6letni 6ket, de Herraudot mindenki sze-
rette, és sokan konyorogtek az életéért. Eztan felosztottdk a zsdkmanyt, és
eltemették a halottakat. Azutan sokan mondték a kirdlynak, hogy ki kelle-
ne békiilnic a fidval, és véglil elé is vezették. Akiraly felajénlotta, hogy meg-
kiméli az életét, és még sokan érveltek emellett, de Herraud azt mondta,
csak akkor fogadja el, ha Bosit is életben hagyja. Apja azt valaszolta, hogy
arrél sz6 sem lehet. Herraud azzal fenyeget6zott, hogy megél barkit, aki Bo-
sit halélra itéli, akér a kiralyt magét is. A kiraly azt felelte, Herraud megér-
demli a biintetést, amit kért. Olyan diihés volt, hogy senkivel sem allt sz6-
ba. Visszavitette a tomlocbe a fiét, és elrendelte, hogy masnap reggel végez-
zék ki mindkettejiket. Hajthatatlan volt, és a legtébben gy vélték, a hely-
zet eléggé reménytelen.

Aznap este Busla beszélt a férjével, és megkérdezte, fel akar-e ajanlani
pénzt a fiért. Thvari azt felelte, nem &ll szandékaban a pénzét olyanra
szorni, tiki ennyire reménytelen helyzetben van, mint a fia. Aztdn megkér-
dezte Buslat, mi lett a vardzstudomanyéval, és nem segit-e Bosinak, de &
azt felelte, hogy nem akar zsugorisagban Thvarival versenyezni.

Aznap este Busla megjelent a kiraly halészobajaban, és elmondott egy
imat, amit azéta is ,,Busla imaja” néven ismernek. Mindenfelé hiressé valt,
és olyan gonosz szavakat tartalmaz, amik nem illenek keresztények sz4ja-
ra. igy kezd6dik az ima:

Ez Hring agya,

O Gotalandkiralya,
A legkonokabb ember,
Ha rossz alonjar:
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Oaz aki,

Fiai megoleli,
Ezl leszi 6,
Hihetetlen bér.

Kiralyféld hat,

Ezl az imai,
Visszhangozza majd,
Az egész vilag ezt,
Aki csak hallja,
Retteg miatta,

A Pokolrajut

A lelked egyenest.

Démonok kelnek,
Vag)vnok eltiinnek,
Minden heg)lmegmozdul,
Kitépve gyokerét,

Viharok zubognak,
Dorognek, forognak,
Hacsak Herrauddal

Nem kotsz békét,
Nyugton nem hagyod
Bosim életét.

Még egy pillanat mulik,
Esszivedre hullik.

Mérges kigydk csokra,
Réagjak a husodat:

Fiiled megsuketiti,

Szemed konnytél elsotétl,
Hacsak nem hagysz,
Bosimnak nyugalmat,
Fiad becses vendégként
Nemfogadod magad.

Ha labad hajéra teszed,
Szakadjanak el a kotelek,
A kormany eltdrjon.
Hajarod tengerek vizét:
A vitorla szertefoszoljon
Alésiillyed(i hajédon.
Hacsak Herrauddal

Nem kotsz békét,
Nyugton nem hagyod
Bosim életét.

Ha lovagolsz éppen.
Kantarod eltépem.
Lovad lesantul.
Kévetiparancsomat.
Béarhova isfutsz,

A démon markabajutsz,
Hacsak nem hagysz.
Bosimnak nyugalmat,
Fiad becses vendégként
Nemfogadod magad.

Pihenésed csak annyi lesz itt,

Mint annak, ki égd szalmanfekszik,
A tronus neked olyan legyen,

Mint hajé a haborgd tengeren,

Esaz lesz igazan a szégyen,

Ha az &gybanjatszogatnal szépen,
A leany mar hanyattfekszik,
Deférfisagod nem igyekszik:
Mondjam-e tovabb...

— Elhallgass, ocsmany boszorkany! — csattant fel a kirdly. — Taka-
rodj innen, vagy megkinoztatlak az atkaidért!

— Végre szemtdl szemben vagyunk — mosolyodon el Busla— nem
hiszem, hogy elvéalnank, amig meg nem kaptam, amiért jéttem.

Akiraly fel akart kelni, de nem tudott kiszallni az 4gybdl, és szolgai nem
ébredtek fel alImukbél. Ekkor Busla elmondta az ima masodik ré-
szét, de jobb, ha azt nem irom le, mivel csak bajt okoz, ha elmond-
jék. Ha nincs leirva, kisebb a valészintisége, hogy barki elismétli
Mindenesetre igy kezd6dik:
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Boszorkanyok,

Tundérek és trolink.

Manok és oriasok

Gyujtsakfe | termeidet:
Fagyoriasokfélemlitsenek,
Rémalmok rémisszenek,
Szalmaszalak sebezzenek,

Vad viharok kergessenek,

Az Griletbe s a Pokolra,

Ha nem hallgatsz varazslatomra.

Mikor véget ért a méasodik rész, a kiraly azt mondta Buslanak:

— Eletben hagyom Herrattdot, csak ne &tkozz tovébb! De Bosi-

nak el kell mennie az orszaghol, és ha barmikor elkapom, meg-

Sletem!

— Ebben az esethen folytatnom kell — mondta Busla.

Ekkor az agynevezett ,,Syrpa verseket” kezdte szavalni. Ezek a leghatal-
masabb méagiat hordozzak, és senki sem mondhatja 6ket napnyugta utan.
Ez a versszak a vége felé talalhato:

Hat idegen neve

ime itt ezek:

Neked kel! megtudnod,
Hogy mitjelentenek:
Oldd meg a rejtvényt,
De ha nem sikerul
Kedvemre tenned,

A Pokol kutyai

Tépik szét

izekre testedet

Es langol6 mélység
Fogadja lelkedet.

— Ertelmezd helyesen a neveket, killsnben megfogannak raj-
tad legstlyosabb &tkaim, hacsak nem teszel Ugy, amint kérem!
Mikor Busla befejezte imait, a kiralynak fogalma sem volt,

mint kéne valaszolnia a kdvetelésre.

— Mit akarsz, mit tegyek? — Kkérdezte.

— Kiildd Bosit és Herraudot egy veszélyes kiildetésre —
ki tudja, mi lesz bel6le — és maguknak kell majd vigyazni-
uk az életiikre.

Akiraly felszolitotta, hogy tdvozzon, de 6 nem volt haj-
land6 addig, amig a kiraly szavat nem adta, hogy betartja
a boszorkénynak tett igéreteit; és akkor Busla imaja nem
banija majd.

Ezut&n a vén banya elment.

B6st K idloecése

Maésnap kora reggel a kiraly riadét fujt, és gy(lésre
hivta az embereket. Herraudot és Bosit a gy(ilés
elé vezették. A kirdly megkérdezte tanacsadoit,
mit tegyen kettejiikkel, és a legtdbben azt mond-
tak. kimélje meg Herraud életét.

Eztan a kiraly igy szolt a fidhoz:

— Uy tiinik, nem vagy hajlandé tisztele-
tet mutatni irdnyomban, de ennek ellenére
gy teszek, ahogy barataim mondjak: meg-
kimélem Bosi életét. H kell hagynia az or-
szagot, és nem térhet vissza, hacsak nem
hoz nekem egy kesely(tojast, amit arany
betlik boritanak. Akkor megbékélek vele.
Herraud szabadon mehet, ahova akar. Akar
Bosival, akar barmi maés aton, amit vélaszt.
Azutan, ami koztiink toértént, csak annyit
akarok, hogy tartsa magét tavol télem.

igy hat a két embert szabadon engedték.
Thvarihoz mentek, és ott toltotték a telet.
Tavasszal felkésziiltek az utazasra egy hajo-
val és huszonnégy f6s legénységgel. Altala-
ban Busla tandcsait kovették. Ezért aztdn

keletnek hajoztak a Balti-tengeren
at, mig végll Permiaba érkeztek,
ahol egy stir(i erdéség mellett rej-
tették el hajojukat.

CjSZAKA AZ eRDOBen
Ebben az id6ben Harek kiraly volt Permia ura. Hazas
ember, akinek két fia is volt: Hra*rek és Siggeir. Nagy har-
cosok voltak, és a Glasir mezei Godmund kiraly udvara-
ban szolgéltak. Ok térédtek az orszag védelmével is. Ha-
rek kiralynak egy lanya is volt: Edda — gyonyor(i leany és
majdnem mindenben nagyon tehetséges.

Most pedig vissza kell térniink a fogadott testvérekhez,
akik Permiaban a Vina erd6nél egy elhagyott, kietlen helyen
verték fel satraikat.

Egy reggel Bosi azt mondta az embereknek, hogy Herraud-
dal elmennek felfedezni az erdét, és megnézik, mit talalnak.

— Varjatok rank itt egy hénapig! Ha addig nem ériink

vissza, arra mehettek, amerre akartok.

%

Nem nagyon orilltek a dolognak, de semmit sem tehettek ellene.

Afogadott testvérek nekivagtak az erdének.

Nem volt élelmiik, csak ami vadat és madarat 16ttek maguknak; néha
csak bogydkat ettek és a fak nedveit. Aruhéjukat is igen megtépték az dgak.
Egy nap egy kunyhdra bukkantak. Egy 6regember végott éppen tlizifat
el6tte. Udvozolte Gket, és megkérdezte, Kicsodak. Megmondtak és megkér-
dezték azt is, hogy 6t hogyan hivjék. Azt felelte, a neve Hoketil. Aztan azt
mondta, hogy nyugodtan ott tolthetik az éjszakat. B is fogadték az ajanla-
tat. Az 6regember bevezette 6ket a szobéba, ahol kevesen voltak. A haz
asszonya mar idds volt, de volt egy szemreval6 lanyuk. Alany lehizta ned-
ves ruhdjukat, és szaraz holmit adott helyette, aztan hozott egy talat, ami-
ben megmoshattak a keziiket. Megteritették az asztalt, és a lany remek sort
szolgalt fel nekik. Bosi sokat sejtet6en nézegette a lanyt, és az asztal alatt a
labét simogatta a nagy labujjaval, a lany pedig ugyanezt csinalta Gvele.
Este egy kényelmes agyhoz vezették ket. A gazda egy agyladaban
aludt, a lanya a szoba kozepén, a fogadott testvérek pedig az
4gyban az ajté6 mellett. Amikor mindenki elaludt, Bosi fel-
kelt, a lany &gyahoz ment, és felemelte a takaréjat. Alany

megkérdezte, ki az, 6 pedig megmondta.

— Miért jottél ide? — Kkérdezte a lany.

— Nem volt igazdn kényelmes az &gyamban —
mondta, és hozzéatette, hogy szeretne a takaré ala

bajni vele.
— Es mit akarsz itt csinalni?

— Meg akarom zabolézni a harcosomat.

— Miféle harcos az?

— Nagyon fiatal, és még sosem volt meg-
edzve — mondta Bosi — de a harcosokat
koran meg kell edzeni.
Adott a lanynak egy arany gydir(t, és befe-
kudt mellé az &gyba. A lany megkérdezte,
hol van az a harcos, 6 meg azt felelte, nyul-
jon csak batran a laba kozé. De a lany
visszahuzta a kezét, és azt kérdezte, miféle
szérnyeteget hord magan, ami olyan ke-
mény, mint egy darab fa. Bosi azt felelte,
hogy egy sotét lyukban biztos megpuhulna.
A lany erre azt mondta, hogy tegyen, amit
akar. Ekkor aztan Bosi berakta a harcost a
lany laba kozé.

Miutan ezzel végeztek, egy ideig csendben
fekudtek, amig jol esett nekik, aztan a lany
megkérdezte, hogy’ sikeres volt-e a harcos
megzaboldzésa. Bosi erre megkérdezte,
hogy’ nem akarja-e Ujra megzaboiazni, mi-
re a lany azt felelte, hogy 6 nagyon oriilne
neki, ha Bosinak is kedvére van.

Nem tudjuk, hanyszor jatszottak igy, de (gy
tartjdk, Bosi aztan azt kérdezte:

— Nem tudod-é, hol talalhatndnk egy
arany betiikkel teleirt keselytitojast? Afoga-
dott testvéremet és engem elkiildték, hogy
szerezzlink egyet!

Alany azt felelte, hogy a legkevesebb, amit
az arany gy(r(iért és tiz éjszakai szérakoz-
tatésért cserébe adhat, hogy elmond neki

mindent, amit tudni akar.

— De ki olyan mérges réad, hogy a halalo-
dat akarja, és ilyen veszélyes fel-

adatra kuld?

— Nem a gonoszsdg az egyetlen

indok: az ember nem szerezhet
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hirnevet eréfeszités nélkil — felelte Bosi.
Sok dolog van, ami kezdetben veszéllyel telinek lat-
szik, de végul szerencsét hoz.

A KeselgicolAs
— Ebben az erd6ben — mondta a lany — van egy nagy
templom, ami Harek kiralyé, Permia uraé. AJontali neve-
zetd istent szolgaljak benne, és sok arany és ékszer is van
ott. Akiraly anyja, Kolfrosta iranyitja a templomot. Olyan
hatalmas boszorkany, hogy soha semmi sem tudja meg-
lepni. Aboszorkanysagaval megjésolta, hogy még ebben a
hénapban meghal, ezért aztan varazslattal keletre utazott a
Glasir mezére és elvitte a kirdly hugat, Hleidl-t, mert azt akar-
ja. hogy 6 legyen utdna a papnd a templomban. De az nagy veszte-
ség lenne, mivel hogy Hleidl egyike a legszebb és legnemesebb asszonyok-
nak. Ezért aztan valdban a legjobb dolog lenne, ha ezt meg lehetne aka-
dalyozni.
— Mi a f6 gond a templommal?

— Egy hatalmas kesely(i, ami olyan vad, hogy mindent elpusztit, ami
a kozelébe megy. Ez vigydzza a kaput, és mindenkit meglat, aki be akar
menni. EI6 embernek nincs esélye, ha a kesely( karmai vagy mérge ko-
zelébe ér. Akesely( alatt van a tojas, amiért kiildtek titeket. Van egy rab-
szolga is a templomban, 6 foglalkozik a papnd ételével — minden étke-
zésre megesz egy kétéves (isz6t. Van ott még egy megbéjolt démoni bika
is, amit vaslancokkal kotéttek meg. Abikéanak kéne meghéagnia az (isz6t,
hogy megmérgezze a husat. Akik azt a hist megizlelik, megériilnek. Az
Uisz6t akarjak Hleidlnek megfézni, hogy olyan szornyeteggé alakuljon ét,
mint a papnd. Ahogy a dolgok allnak, nem hiszem, hogy mindezekkel az

ordogokkel elbannatok, olyan boszorkanyossag all szemben veletek.

Bosi megkoszonte, hogy ezt mind elmondta neki, és még egy adag sz6-
rakoztatéssal fizetett érte. Mindketten nagyon elégedettek voltak, és hajna-
ligaludtak. Reggel Bosi odament Herraudhoz és mindent elsorolt neki. Még
hérom éjszakat toltottek ott, aztan a gazda lanya eliranyitotta 6ket a temp-
lomhoz. J6 szerencsét kivant nekik, és atjukra bocsétotta 6ket.

Egy nap kora reggel meglattak egy magas embert sziirke képenyben. Egy
tehenet vezetett. Ugy vélték, ez biztosan a rabszolga, ezért megtémadtak.
Bosi odavagott neki egy hatalmasat a bunkéval, és vége is volt. Aztan meg-
6lték a tehenet, megnyUzték, a bérét pedig kitomték mohaval és hangéval.
Herraud felvette a rabszolga kopenyét, és maga utan hlzta az (isz6 bérét.
Bosi a sajat kdpenyét a rabszolga tetemére teritette, és a hatara vette a tes-
tet. Amikor meglattak a templomot, Bosi a tetem hataba dofte a dardajat,
gy hogy az eldl, a vallanal jott ki. Atemplomhoz mentek, és Herraud, aki
a rabszolga ruhajat viselte, bement.

Apapn6 aludt. Herraud bevezette az tisz6t az istalloba, és eloldozta a bi-
két. Abika azonnal meghégta az Uisz6t. A mohéval kitémoétt bér 6sszero-
gyott, igy a bika nekiesett a kéfalnak, és mindkét szarvét letérte, Herraud
megragadta a bikét a fulénél és az alianal, és olyan vadul réntotta meg a
nyakat, hogy az azonnal eltorétt. Ebben a pillanatban a papnd felébredt, és
talpra ugrott.

Bosi a templom felé sétélt, és a rabszolga testét a dardanal fogva a feje
folé tartotta. Akesely(i nem habozott: azonnal felszallt a fészkérél, hogy fel-

falja a behatol6t, de csak a tetem fels6 részét nyelte be. Bosi kemé-
nyen megtaszitotta a dardat, ami a kesely(i nyakan keresztiil egé-
szen a szivéig hatolt. Akesely(i karmait mélyen a rabszolga alfelé-
be véjta, a szarnya hegyével pedig meglegyintett Bosi fulét. Bosi a
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foldre esett. Aztan a kesely(i razuhant, és
vadul csapkodott halaltusajaban.

Herraud nekiesett a papnének. Kemény kiizdelem
volt koztik, mivel a papn6 flirészesre vagott kdrme a
csontig letépte Herraud hisat. Aharc sordn odaig jutot-
tak, ahol Bosi fekuidt, és csupa vér volt korétte minden. A
papnd elcstszott a kesely( vérében, és a hatéara esett. Ez-
tan a harc éppoly vadul folytatédott, és Herraud hol a né fe-
lett volt, hol meg alatta.

Aztén Bosi Osszeszedte magat, felkapta a bika fejét, és
keményen orrba véagta vele a vén banyat — Herraud pedig
Vvallbol letépte a papnd egyik karjat. Ezutan a né mar gyen-
gulni kezdett. Ahogy meghalt, megrendiilt a fold.

Ezutan bementek a templomba, és alaposan éatkutattak. Ake-
sely(i fészkében megtalaltdk az arany bettikkel teleirt tojast. Sokkal tébb
aranyat talaltak, mint amennyit el birlak vinni. Aztan odajutottak az oltar-
hoz, ahol Jomali (lt, és téle elvittek egy arany koronat, benne tizenkét dra-
gakdvel, meg egy hdromszéz aranymarka érték( nyaklancot. Atérdérdl le-
vettek egy vords arannyal teli eziist kupat, ami akkora volt, hogy négy em-
ber sem tudta kiinni. Akarpit, ami az isten folott logott, tobbet ért, mint a
leggazdagabb égei-tengeri kereskedéfiajo harom rakoménya. Es ezt mind
magukkal vitték.

Atemplomban taléltak egy titkos oldalkamrat, amit kéajté zart le. Egy
egész napba tellett, hogy betdrjék és atjussanak rajta. Odabent egy széken
tlve egy nt talaltak — soha nem lattak még ilyen gyonyor( asszonyt! Aha-
ja aszéklabhoz volt kotdzve, és olyan sz6ke volt. mint a fényes szalma, vagy
az aranyszal. Aderekan egy vaslanc kototte meg. Hangosan zokogott.

Amikor meglatta a férfiakat, megkérdezte, mi okozta a nagy robajt reggel.

— Annyira nem szamit nektek az életetek, hogy szembeszallt a démo-

nok hatalmaval? Ennek a helynek az urai azon-
nal megolnek titeket, ha meglatnak.

wit felelték, hogy err6l még béven lesz idejiik
beszéIni késébb. Aztdn megkérdezték téle, hogy
hivjék, és miért bannak vele ilyen rosszul. At
mondta, hogy a neve Hleidl, és a keletre levé
Glasir mezei Godmund kirly lanya.

— Az az ogarnd, aki itt uralkodik, varézslattal
elragadott, és azt akarja, hogy ha 6 meghal, én
legyek itt a papnd, és folytassam az aldozatokat
a templomban. De inkdbb égessenek el éve,
mint hogy ezt tegyem.

— J6 lennél ahhoz a férfihoz, aki segit neked
elszokni innen? — kérdezte Herraud.

Alény azt felelte, nem hiszi, hogy barki is meg
tudna menteni.

— Hozzém jossz feleségl, ha elviszlek innen?
— Nem ismerek a vilagon olyan undorité fér-
fit, akihez nem mennék hozzéa szivesebben,
mint hogy ebben a templomban imédjanak. Mi
a neved?

— Herraudnak hivnak, apdm pedig Hring, Kelet-Gotaland kiralya. Nem
kell tébbetaggédnod apapnd miatt. Bosi és jémagam mar kellGen elbéan-
tunk vele. De megkell értened: gy érzem, jogom van valami jutalomhoz,
ha kiviszlek innen.

— Nem tudok felajanlani mast, csak dnmagamat — persze, csak ha a
csaladom megengedi.

— Nem all szdndékomban megkérdezni 6ket — mondta Herraud —
és nem t(irok semmi halasztést, mivel Ugy tlnik, vagyok olyan jé, mint te.
Bérhogy is dontesz tehat, szabadon engedlek.

— Minden férfi kozil, akit valaha is lattam, senki nem kell nekem in-
kabb, mint te.

Ezutan szabadon engedték. Herraud megkérdezte Hleidlt, haza akar-e
jonni vele, hogy a felesége legyen, vagy inkabb keletre megy a fivéréhez, és
orokre elvalik téle. Alany azt valasztotta, hogy vele megy, igy hat el is jegyez-
ték egymast.

Kivitték az aranyat és a kincseket a templombdl, és porig égették az épii-
letet, igyhogy ezutdn mar semmi nem maradt a helyén. Ezutan nekivagtak
az dsszes holmival az Gtnak, és meg sem alltak, amig Hoketil hazéhoz nem
értek. Ott sem maradtak sokdig, de sok aranyat adtak neki, a t6bbit pedig
lovakkal levitték a hajéhoz.

Az embereik ortiltek, hogy Ujra Iatjak 6ket.

(folytatjuk/vége kovetkezik)

Hermimn Palsson és Paul Edwardsforditasanak
felhasznalasavalforditotta Nadori Gergely
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AnNngyal,

Ilgen, megjelent, 438 Ft, és remélhet6leg mar

ha
Armageddon 2092 Mars:

langol
a konyv

mindenfelé kaphat6. 12 novella van benne

5 szerz6t6l, akik az Armageddon vilaganak torténetét gondoltdk tovabb onnan, ahol a

szerepjaték abbahagyta.

A fentieket azért tartottam fontosnak elmondani, hogy elkeriiljem a hossza-
dalmas reklambevezet6t, ugyanis ez a cikk kritikénak készul. Elére is figyel-
meztetek hat mindenkit, hogy igazadbdl csak akkor érdemes tovabb olvasnia,
ha ismeri a kényvet. Azalédbbiak kordntsem kedvet akarnak csinalni az Angyal,
ha langolhoz, mert a hibdkat szeretném ugyantgy kiemelni, mint az erénye-
ket; inkébb afféle gondolatébresztének szdnom, ami alapjan mindenki eltop-
renghet majd sajat Armageddon- és kiberpunk-koncepcidirdl. A kritika re-
mek eszkdz tovabbd a szerzékkel kapcsolatos személyes sérelmeim tisztazasa-
ra is (példaul Seb6 Fér} mar vagy egy éve tiszul tartja a Twin Peaks kazetta-
imat, meg 6 tukmalta rdm ennek a kritikdnak a megirasat is, igyhogy ajanlom:
dobjon be egy-két sziverdsitdt, miel6tt novelldjanak targyaldsahoz ér),

A 12 elbeszélés — féleg konyvbeli sorrendjikbe éllitva — meglehetésen
szines egyveleget alkot téma, stilus, hosszlsag és sikeriiltség tekintetében. Ta-
lan érdemes el&szor egy-egy pillantast vetniink mindegyikre, miel6tt 6ssze-
fligg6 képet alkotnank.

Anyitédarab, az Oriilok, bog)’talalkoztunk! kelléen
stilusos felutést ad a kotetnek. (A beszéd mennyiségét
figyelve valészindileg néi renddrrél lehetett sz6. (Pfuj,
micsoda politikai inkorrektség!)) Kar, hogy a szellemes
szosszenet — id6belileg teljesen logikatlanul — meg-
el6zi a Babilon el6ttet, ami tulajdonképpen az egész
kényv prelddiuma. Hatasosabb téprengenivalét szol-
galtathatott volna az olvaséknak, ha elsének all. Csi-
gés Ur egyébként remekelt (6 a meséld a partinkban,
sz6val muszaj dicsérnem) — nagyon jol sikerilt a
torténelem el6tti dravida vilag hangulatanak meg-
idézése. Csigas Gabor stilusdhoz talan jobban is illik
az efféle misztikus kornyezet, mint a kiberpunk vi-
lag. Akarcsak a szerz6 két ezutdn kdvetkezd irdsa-
ban, a Babilon el6ttben isa NG all a k6zéppontban.

Az Armageddon (ismét Csigas) elsd olvasatra

kissé zavaros, de alapjaban véve fogyaszthatd iras,
a kelleténél talan tobb ,,melankolikus cimboréak
beszélgetnek” tipusu jelenettel. A Napjaink sza-
méban (Varga Csaba) a sokértelmi cim jobban si-
kertilt, mint a novella tobbi része. A puritan fél-
barbar vilag elit az Armageddon alaphangulaté-
t6l, cselekménye pedig tdl nyGlfarknyi. Az Ehes

dobok (Nadori Gergely) kellemes kompakt mé-

retl torténet, ami az Armageddon utcéirdl vil-

lant fel egy szines képet.

Hogy ellenpontozzam véleményemet, Az igé-
ret foldjének (Szigeti Sandor) a cime nem
annyira tetszik, maga a novella azonban annél
ink&dbb. Nagyon j6l megszerkesztett és megirt
darab (mérete is az egyik legizmosabb), ami-
nek minden porcikéja sugallja a vildg hangula-
tat (nem csoda, figyelembe véve, hogy ki irta). Sirdnkozni csak
annyit tudok vele kapcsolatban, hogy a keret jelentése (a m(ihold monologi-
zalasa) nem elég nyilvanvalé [Ajjaj, nem mihold volt, hanem eg)’ Mi-rakéta,
ami a Foldrél els6ként érkezett a Marsra, még az emberek el6tt. Azt hittem,
kiderilt, de most mar mindég)'. SzS/. (Szerintem a trikkdk és csavarok egy
torténetben akkor jok, ha az olvasé nyomban rddébben, mirél van sz6.)

Az Angyal, ha langol és A sotétben (két Gjabb nagyon j6 cim) Varga Csaba
legjobb novelléi a kotetben; mindkettd viszonylag rovid, és megfelel6en ki
van toltve tartalommal. Egy-egy Otletes torténetet mesélnek el érzékletes sti-
lusban; tgyesen bgvitik ki és formaljak tovabb az Armageddon vilagat. A Csak
eg)' ember ismét egy nés Csigas-novella; érzésem szerint a mester legkevésbé
eltalalt mlve. Béar a dekadens arisztokrata megjelenitésében nincs hiba, a
sztori szdamomra valahogy nem illett bele a kérnyezetbhe (értve ezalatt mind a
kornyez6 novelldkat, mint pedig az Armageddon Marsat).

A Hideg dsvényekenben Varga Csaba atesett a 16 taloldalara; a kotet leg-
hosszabb irasanak torténete kicsit lapos, és sajnos tobb klisészerd, ill. logikat-

lan elem is talalhaté benne. (Pl. ha Michelle gyakorlatilag az elsé6 ember volt,
aki a Marsra kerilt, (a) hogyan tudott életben maradni, (b) honnan a ny(bél
voltak mar abolygén noméadok? Nem beszélve arrél, hogy Yvette utdn egy méa-
sodik inkognitéban dolgoz6 iigynok-szuperné mar toposz-gyants.) Az én
felhém (SEBO FERENC) min@ségérél csak annyit mondhatok, hogy nagyjabél
a S szintet Uti meg. ezen kivil... Komolyra forditva a szét, aranyos
és jol megirt torténetrél van sz6, ami kellemes feltiditést nydjt (bar majdnem
annyi koze van (vagyis nincs) az Armageddonhoz, mint a Csak egy ember-
nek). Az érzelmes befejezés szokatlan, de érdekes.

A Galamb és hollé (ismét Szigeti) a zarom(, egyben a jévébeli Armaged-
don vildganak megalapozéja. Acime ennek se olyan hajde, a tartalom viszont
ismét nem okoz csalédést, bar a torténet szerkezete eléggé téredezett és ki-
egyensUlyozatlan. Az elsé Szigeti-novellaval ellentétben, ahol a sejtetés volt
sok, itt néhany dolgot (nyilvan helyhiany miatt) til szimplan mesél el a szer-
z6, amit6l a sztori veszit izgalmabol. (Szerintem a torténet legalabb egy re-

gényt érdemelne, amit siman ki is lehetne kerekiteni bel6le.)

Végezetil néhany sz6 madartavlatilag. Az 9ssz-
kép, mint emlitettem, tarkabarka. Altaléanosan
az allapithaté meg, hogy a hangulat-irds domi-
nal, méghozza tobb helyitt az akcié rovasara (a
Szigeti- és Varga Csaba-novelldkban kevéshé,
de azért ott is érezheté a hatas). Ez helyenként
baj, mert végil is az életérzés, ami siit a novel-
lakbél, nem valami specifikus ,,Armageddon-fi-
ling”, hanem &ltalanos depresszié/dekadencia. A
tarkasadg azt is eredményezi, hog}' a valogatas
nem igazan koherens, vagyis nem érzékelteti azt
a torténeti ivet, ami a novelldk sordan 2091 szil-
veszterét6l az Auslanderekkel valé kiegyezésig
végbemegy. Bar az egyes irasokban allitélag van-
nak o6sszekoté kapcsok (k6zds mellékszereplék
sth ), ezeket azonban Faust és Mirja kivételével
(nekem legalébbis) nem sikerilt felfedeznem. Aki
kitarté és kivancsi, vadasszon kedvére.
Morgésaim ellenére azonban — mindent 6sszevet-
ve — Ugy érzem, hogy érdemes elolvasni az Angyal,
ha langolt, fiiggetlenil attél, hogy akar-e valaki az
Armageddonnal jatszani, vagy sem. A novellék érde-
kes hangulatiak, nem egy kozilik elgondolkoztatd,
és néhany még izgalmas is. Ami pedig a legfonto-
sabb: valamennyi jo igéret a folytatéssal kapcsolatban
akar az Armageddon vilagarél mesélnek majd a
szerzGk, akar masrol.
Kodaj Daniel

KAPCSOLATOK:

Armageddon: Nicolo valaha egyutt kébo-
rolt Fausttal,

Napjaink szama: Mirja ahhoz a szerzetes-

hez — Milanhoz — kerul, aki késébb a sebesiult Faustot
megtalalta a sivatagban;
Az igéret foldje: Faust — tudtan kivil — raakad a monolo-

gizal6, meglehetésen hibbant MI-rakétara. Ez az Ml-ra-

kéta beszélt Paul Faragdéval.

<<<<III Szerintem nagyon nem kell ez a kapcsolatok—dolog. Igazabdl nincs tdl nagy
fontossaga a térténetek megértése szempontjabol, csak szinesiti azokat. Epp ezért abba is
hagytam a potyogést. Akit érdekel a tobbi, taldlja meg maganak! Egyuttal palyazatot irunk
ki a m( alapos olvaséi szamara: kiildjétek be a felfedezett, Uj dsszefiiggéseket: a legtobbet
bekiilddk (azon belil az érkezési sorrend dont) jutalomban ,részesiilnek”. Atét: egy unikum-
nak szamité Armageddon p6l6; egy Jobnny Mnemonic (a jov6 szokevénye) — regény; egy
Armageddon szabalykonyv; egy Battletech tablas jaték. Az elsé helyezett véalaszt ebbdl a
négybdl, a méasodik valaszt a maradék harombdl, a harmadik a maradék kett6bdl és— mint
konnyen kitalalhatjatok — a negyedik nem vélaszt. (Sz. S.):::> > > >
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Amikor megtudtam, hogy a Csillagok Habordja kartyajaték jo-
gait a Decipher Inc. szerezte meg, Darth Vader jeges ujjainak
szoritdsat éreztem torkomon. Ez nem lehet! Mar megint az er§
sotét oldala kerekedett felil. Nem volt elég, hogy a Star irek
kartyajatékot elszirtak? (Ez a fiask6 mar csak azért is dihi-
tett, mivel a jaték alapotletei igen igéretesek voltak.) Mit lehet
itt tenni? Konstruktiv megoldasként egy nagyobb levélbomba
mellett dontdttem — persze, a Decipher kozpontjanak cimez-
ve... A probléma csak az volt, hogy alaposan elkéstem vele,
hiszen Lucasék még 1994-ben adtdk 4t a kartyas jaték jogait.
Az eredményt megismerve azt kell mondanom: szerencse,
hogy 6rddgi tervem fgy zatonyra futott. (Az ilyen megoldasok
(gyis inkabb az er§ sotét oldalara jellemzbek.) Szamomra tel-
jesen meglepd médon az utébbi iddk legjobb és legeredetibb
jatékat hozta ki a Decipher.

,Az Erd az, amib6l a jedi merit. Egy energiamezd, amely
egybefog minden éI6t. Koriilvesz és atjar benninket. Ez az,
ami dsszetartja a galaxist’ (Ben Kenohi utan szabadon). Es az
Er6 az, ami a jatékot is athatja. A s6tét és a vilagos oldal har-
ca elevenedik meg. A szinhely: a galaxis, a cél: a masik polus
teljes kiszoritdsa. A csata két jatékos kozott zajlik. Egyikik a
sotét, a masik avilagos oldalt személyesiti meg. Lapjaikat két,
teliesen kilonalld készletbdl vélogatjak. Nemcsak ezek hétol-
dala és szine kalonbozik: az eltérés sokkal mélyebb. A Biroda-
lom technikailag erdsebb, jobban felszerelt. A lazaddk viszont
jobban tamaszkodnak az Erdre, és tartogatnak egy-két érde-
kes meglepetést a tarsolyukban.

Az ugyebar nem volt meglepetés, hogy a képeket a filmbdl
vették at. A forrds mindségére tehat nem lehet panaszunk, és
a kiadd is megtett mindent, hogy a végeredmény ne maradjon
el az eredetitl. A Lucasfilm-tél megkaptak a film egy példa-
nyat, amit egy — kimondottan erre a célra létrehozott— szer-
keszt6 berendezésen dolgoztak fel. A képek mindségét szami-
togéppel javitottak. igy valt lehetévé példaul az, hogy a hires
kocsmai jelenet — a sotétben csak egy-egy pillanatra felbuk-
kané — idegen lényeit a lapokon lathassuk viszont. Volt azért
néhany olyan kartya, amihez a film egyik jelenete sem illett,
llyenkor altalaban a Lucasfilm archivumabél hasznaltak fel ké-
peket (a filmbe be nem kerilt modellek, jelenetek), és csak
egy-két esetoen alkottak teliesen (j figurat. Osszességében
nagyon jo munkat végeztek. A Kozépfolde kartyajaték utan is-
mét csak azt mondhatom, hogy biztos lesznek olyan Star
Wars drilltek, akik csakis a képekért kezdik gydjteni a lapokat.

Nemcsak a képek, a kartya felépitése is jol sikertlt. A szi-
nek segitenek a lapok megkiilénboztetésében. Az adatokat at-
tekinthetden helyezték el. J6 otlet, hogy a jatékhoz nem szoro-
san kotédo, hattér jellegli informéaciokat a lap tetején elkilonit-
ve olvashatjuk.

Ezeket a hattérinfokat érdemes kilon kiemelni. A Star Wars

univerzumatigen alaposan kidolgoztak. A filmeken kivil sok re-
gény és képregény jelent meg, no és persze ottvan a szerep-
jaték is. Ebbdl az adathalomhdl
meritettek a lapokon szerepld kis
szinesekhez, érdekességekhez.
Réadasként megjelenik néhany
olyan, Uj tudnivald is, amire a Lu-
casfilm alddsat adta, igy mostantdl
ezek is beletarrtoznak a hivatalos
Star Wars torténelembe. Ebbe a
munkaba bevontdk a szerepjaték
kiadéjat (West End Games) is. Ok
ellendrizték a régi és (j informaciok
helyességét, és feligyeltek arra is,
hogy a hangulat jol illeszkedjen az
eddigi filmekhez és konyvekhez.

A jaték elsd kiadasa az elsé mo-
zifilmmel foglalkozik, de nem telje-
sen fedi le azt. fgy példaul nem sze-
repel a karakterek kdzott Csubi és
R2-D2. A cél az volt, hogy azok az
alapvetd lapok keriljenek be, ame-
lyekre mindenkinek sziksége lehet.

Atervek szerint ezek a kartyak min-
dig elérhetbek lesznek a jatékosok

HOLDTOLTE

szamara (Ujranyomjak oket). Az
elsé harom kiegészitd a filmtrilo-
gia eseményeit dolgozza majd fel,
de terveznek mas — nem a fil-
mekhez kotédd — kiegészitdket
is. Ezekhez persze mar nem talal-
nak a képeket a meglévek kozott.
Teliesen (j vilagot kell Iétrehozni-
uk, de ahirek szerint ezt is fényké-
pekkel oldjak meg.

Barmilyen jok is a képek,
mégiscsak a szabalyrendszer
emeli ki ezt a jatékot a tobbi ko-
zil. Akér az el6z6 szamban is-
mertetett Kozépfolde kartyajaték-
ban, it is atbrténet a lényeg. Ott
tudatosan épitették fel a szabaly-
rendszert olyan elemekbdl, ame-
lyek visszaadjak a kdnyvek han-
gulatat. Beleraktdk az utazdst, a
harcot, a sotét erG csabitasat, a
gylriiket. Itt viszont a rendszer
alapotlete adja vissza az er6 vila-
gos és sotét oldala kozotti harc légkorét.

A kiizdelem azért folyik, hogy a masik oldalt teliesen meg-
fosszuk befolydsatél a galaxishan. A jaték kezdetekor mindkét
jatékos ugyanannyi életerével [lile torce) rendelkezik. Ha vala-
melyikik életereje nullara csokken, elveszitette a harcot.
A pontokat maguk a lapok jelképezik. Ezérttehat mindkét jaté-
kos azonos szami lappal indul — ez az alapjatékban 60-as
paklit jelent.

A lapokat keverés és a keziinkbe keriil6 8 lap leszamolasa
utdn lerakjuk magunk elé, ez lesz a tartalék paklink (reserve
deck). Ez jelképezi életerdnk 6 forrasat. Ebb6l aktivalhatunk
minden forduld elején annyit er6t, amennyit a kint [évd helyszi-
nek generdlnak szamunkra (bGvebben majd késobb). Az akti-
valt lapokat egyenként leszamoljuk, képpel lefelé, a tartalék
pakli bal oldalara. Ezek adjak azt az erékészletet (torce pite),
ami az adott korben rendelkezésiinkre all. A legtobb kartya ki-
jatszasakor ebbdl kell az erét felhasznalnunk. llyenkor annyi
kartyat rakunk at (lefelé forditva) atartalék pakli felett talalha-
t6 hasznalt lapok (used pite) kupacéba, amennyibe az adott
lap kihozatala keril. A forduld végén az erékészletben megma-
radt lapokat felhdzhatjuk a keziinkbe. Ez nem kdtelez6: annyit
hagyhatunk ott, amennyit jonak latunk. Elvégre nem art, ha az
ellenfél forduléja alatt is van erdnk lapok kihozatalahoz, de
megesik azis, hogy egy draga lap lerakésara kell gydjtoget-
nink. Ezutdn a hasznalt lapokat a tartalék pakli aljra
csusszantjuk. Az erd tehat korforgasban van: tartalék pakli 3
erfkészlet  hasznalt lapok i> tartalék pakli. Ezek a lapok je-
lentik az életerénket. Ha mar egyikben sincs lap, elveszitettik

a kizdelmet.

Ez a rendszer nagyon Otletes.
Magic széhasznélattal: élet-
pontjainkat és a manankat is a
lapok jelképezik. Nincs szilkség
arra, hogy papiron vezessiik
pontjainkat, vagy zsetonokat
hasznaljunk.

Most tekintsik &t, hogyan is
keriilhetnek ki a lapok az er§
korforgasahol? Az els fo-
gyaszték mi magunk vagyunk,
hiszen a kezlinkben és az asz-
talon levé lapok nem szamita-
nak bele életerdnkbe. A jaték
vége felé ezért nagyon kell vi-
gyaznunk arra, hogy hany la-
pot veszink fel a keziinkbe.
Lehet, hogy az utolsd korok-
ben mar egyaltalan nem en-
gedhetjtk meg magunknak,
hogy hlzéssal csokkentsik
életerdnket.

A masik nagy fogyaszté persze
az ellenfél. De ahhoz, hogy meg-
vizsgaljuk, hogyan is arthat ne-
kiink (és mi neki), el6bb nézzik
meg réviden, miféle lapok van-
nak. A helyszineken zajlanak az
események, és ezek generaljak
az er6t mindkét oldal szamara.
Minden helyszin lapon lathato,
hogy melyik oldal szémara
mennyi er6t general koronként.
Kezdéskor mindkét oldal kirak
egy helyszint, igy mar els6 kor-
ben rogton aktivalhatunk némi
er6t. A tobbit a jaték alatt hozzuk
ki. Hdseinket iranyitva hédithat-
juk meg a galaxist. Jellemz§ ada-
taik a harci er6 [power), a fogé-
konysag (abillty), a kihozatali és
a feldldozasi érték. Kaphatnak
jarm(iveket és (rhajokat. Ezek
hasonlé értékekkel rendelkez-
nek, mint maguk a hdsok, csak a
fogékonysag helyett mozgékonysag (maneuver) vagy pancél
(armour) szerepel. Fegyvert (weapon) és miiszert (devtce)
rakhatunk hésre, jarmre és Grhajora is, gy azok kilénleges
képességeket kaphatnak. A végére maradtak a hatds [etted)
6s a megszakitas (interrupt) lapok, amelyek eseményeket, va-
ratlan fordulatokat jelképeznek.

Térjiink vissza az er6hoz: abban az esetben, ha egy hely-
szinen csak nekink van nem droid személyiségiink, erérom-
bolst (torce drain) kezdeményezhetiink. llyenkor a masik fél-
nek annyi lapot kel a kezéb6l vagy az életerejéb6l leadnia,
ahany erdt termel neki az adott helyszin. Ezek az elvesztett la-
pok — képes felikkel felfelé — egy kiilén helyre (lost pite) ke-
rilnek. Veszélyes tehat drizetleniil hagyni a helyszineket! Ha
viszont szétaprézzuk erginket, védtelenek lesziink az erét rom-
bolé mésik hatéssal, a csatakkal szemben.

Csatat ott kezdeményezhetiink, ahol mindkét oldalon van
legalabb egy nem droid hds. A harc alapjaiban nagyon egysze-
ri: mindkét oldalon 6ssze kell adni a helyszinen 1évé karakte-
rek és jarmivek — (rcsata esetén az (rhajok — harci erejét.
Akinél ez az érték nagyohb, az gydzott. A vesztes fél a kilonb-
ségnek megfeleld szamd kartyat dob az elvesztett lapok kdzé.

Egy vesztes csata alaposan megcsapolhatja erékészletiin-
ket. Ezt ellensilyozando, lehetdségiink van arra, hogy a csa-
taban résztvevé hdsok és hajok felaldozasaval csokkentsik a
veszteséget (ilyenkor a felaldozottak kerilnek az elvesztett la-
pok kozé). A felaldozasi érték mutatja, hogy hany lap elvesz-
tésével ér fel az aldozat. Nem biztos persze, hogy ez mindig
megéri. Ha csokken a harci erdnk, a kdvetkezd csataban eset-
leg még nagyobb vereséget szenvediink, ha pedig — ezt elke-
rilendd — o6sszevonjuk maradék csapatainkat, az erérombo-
1&s ellen védett terileteink zsugorodnak dssze.

Ennyi tért bele a szabalyokhdl, de remélem, ez is elég ahhoz,
hogy megmutassa, milyen eredeti a rendszer. A kiizdelem alta-
laban lassan indul, a végére viszont nagyon felgyorsulnak az
események. A jatékot alapvetden a Csillagok Habordjanak han-
gulata hatdrozza meg, ezért leginkahb a Kozépfolde kartyajaték-
kal vethetd dssze. Ittis joI sikerilt a torténet beépitése, ha nem
is annyira pontrél pontra, mint abban. A mozifimek eseménye-
it a kiegésziték valoszinfileg pontosabban adjak majd vissza. A
Star Wars kartya viszont a jaték kozben keményebb agymunkat
igényel. Nagyon oda kel figyelni, hogyan kezeljik, iranyftjuk a
rendelkezésiinkre all6 erét. A tapasztalatok alapjan csak egy
probléma van: a sotét oldal kicsit gyengébb. Remélem, ezt a
végleges valtozat és a kiegésziték majd helyrehozzak.

A végére van egy j6 hirem azok szamara, akik nem szeret-
nek egy Uj, ismeretlen jatékra sok pénzt kélteni, amikor lehet,
hogy nem is fog tetszeni nekik. A kiado tavaszra fgér egy ,két-
személyes bemutatd jaték” cim( csomagot, amelyben két,
elére dsszeallitott pakli és egy bévehb szabalykonyv talalhato,
fgy viszonylag kis befektetéssel is kiprobalhatd.

HMS
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Tor LB\Y m Tarthdawn szerepjaték rendszeréhez

,Ugy hirlik, a Halal tengerének Vivane felé es6
partjaitél jonéhany heti jaréféldnyire nyugatra
hiz6dé Caralkspur hegység igencsak embert pré-
balé vidék. Haragvo lombu fenyvesekbe 61t6z6tt
bércei kozott napokig bolyonghat az Gtjat vesz-
tett, balszerencsés vandor, s meglehet, még igy
sem talal 6svényt, ami visszavezetné az ismert
utakra, a névaddk kozé. Nincs mas, mint a vadon
volgyeinek vermébdl csak néha csillapulé dihvei
kitérni igyekvé, zigd lelkit szél és a sotét, Gszt
idéz6, es6t6l terhes felh6k, melyek mar-maéar allni
latszanak szintelen sodrédasukban.

Valéban. Nincs més, ha a vandor Iépteit nem a
tudés vagy a gondolatok Uttalan utjait jar6, hallga-
tag intuicié vezérli. Am, ha mégis...

ALiron Enquor mara iiresen kong6 termeinek
bejaratdt maga a természet rejtette el egy hegyi
patak vizesése mogé valamikor réges-régen,
hosszl, lassan tovagérdilé évszdzadokkal ez-
el6tt. Miért? Talan, hogy feledéshe taszithassa az
6t megcsufold sotét praktikdk puszta emlékét s
vele a multat 6rz6, sziirke kéveket, amelyek kozul
oly gyorsan illant el minden élet, midén a szel-
lemidézék e rejtekben megbuvé iskoldjanak bo-
szorkényos ugyességl, elblvolé, tiinde arnéje,
Szép Stahha megteremtette az elsét. Az els6t a
shirnakok kézul.

Shirnak. Aszé jelentésének tébb &rnyalata van,
minthogy barmely névadé nép nyelvén igazi tikor-
képét taladlhatnank Meg kell elégedniink egy the-
rai bolcs, Fehérarc Jerran forditasaval, miszerint
az évezredes shirnak nyelv e szava a bolcsesség dii-
hét, netan a dih bolcsességét takarja — am talén
érdemesebb beérniink azzal, hogy ez e faj neve.

Afigyelmes olvasé észrevehette azt a nyilvanva-
16 ellentmondast, ami az évezredes jelz6 és a sza-
zadokkal ezel6tti teremtés kozott hazodik,
mar-mar osszeegyeztethetetlentil. Miel6tt barki
elhamarkodottan értéktelennek itéIné e tudast, fi-
gyelembe kell vennie egy eleddig nem ismertetett
tényt is, amire szintén Fehérarct Jerran figyel-
meztet. Ashirnak — az a Iény, akit let(int id6k tu-
dosai csak a Kapuk Oreként emlitettek — oly ha-
talommal rendelkezik, amely képes gy6zedelmes-
kedni akar a nehéz sodrasd id6 folott is....

Mihelyst elfogadja az olvasé e tényt, felmérhe-
ti a stlyadt ama mésiknak is, miszerint Szép Stah-
hat a szertartdsok sordn nem més, mint egy shir-
nak, az épphogy létre ébredd 1ény egyik utéda se-
gitette — igy keletkezett az id6ben egy olyan gy(-
rli, ami egy helyben all a mult és a jov6 arnyéka-
ban. Onmagébél indul és ugyanoda tér vissza, a
kornyez6 vilagtél mintegy figgetlentl: lathatat-
lan, szellemi anyagot alkot, ami — épp, mert

hogy nem materidlis — egyszerre létezik az
Osszes ilyen, anyagi vildgban, tehat tokéletesen a
shirnak uralma alatt all.

Ha eljutunk eddig a gondolatmenetben, amit
elészor Fehérarct Jerran vezetett végig a Csapas
utén, s amit mi jécskan egyszeriisitve — meglehet
a mély, igazi értelem rovéasara — tekintink at,
maris megérthetjik a Kapuk Ore elnevezést: a
shirnak &tjarét nyithat 6nmagéan keresztil a Iét
barmely két sikja kozott — se kett6b6l az egyik
nyugodtan lehet akar sziléfoldjének eme Kicsiny
szeglete, Barsaive is.

Ennyit elsére a shirnak teremtésérél és a vilag-
ban elfoglalt szerepérdl, olvasé. Most pedig ideje,
hogy kozelebbrél is megvizsgéljuk azt a lényt,
amelynek valodi céljait meglehet, maguk az égiek
sem ismerik igazéan, hisz mozgéstere barmikor ke-
resztezheti birodalmaik hatérait...

A shirnakot elsé pillantdsra kénnyen odsszeté-
veszthetjik valamiféle, b6, fekete, csuklyas kopo-
nyeget viseld, magas, laza mozgést emberrel. Am
a legtobben elborzadnak, ha kézelebbrél is sze-
mugyre veszik: a kopeny nem rejt semmi emberit,
még csak hasonlét sem; alatta félig anyagga valt,
kodlé arnyékok rejteznek, amiket a kopeny csak
formaba zar és 6sszetart...”

Bolcs és bator Aesandar! A tiz ott, Travar
messzi varosadban, nem kimélt meg tébbet. Ennyi
maradt a konyvbél, amit kértél t6lem. Ennyi —
ime, ezt rendelkezésedre bocsajtom. Kisérjen sze-
rencse utadon, amit — remélem — mi, throali ir-
nokok 6rizhetiink meg az 6rék emlékezetnek: jo
lenne pétolni az elveszett tudast, s erre reményt
latok benned és tarsaidban. Nagy reményt.

— frédott Tiabdjin, a Tud6, Throal Nagy Konyv-
taranak irnoka, Khavroam Elsé Tudésa altal

Srabalyok

Ashirnak nem okozhat ,fizikai" sériilést, am — lé-
vén teste nem més, mint sotétség — 6t sem
konnyl megsebezni: mind védettsége, mind (va-
razs)pancélzata igen magas.

Avarézslas érték tulajdonképpen ashirnak len-
diletét, harci kedvét jelképezi. Ezeket az asztrélis
és mentalis energidkat barmikor képes méagiava
formélni (a kett6 kozti kapcsolat nyilvanval6),
majd ezen erével valamiféle hatast elérni ellenfe-
1én, ez a kovetkez6képp miikodik: a szokasos va-
razslas dobasnak egyenlének vagy magasabbnak
kell lennie ellenfele vardzs védettségénél — ezt

kovetheti siker esetén a hatds megdobdasa. amit
azért az ellenfél vardzspancélja csékkent.. Eled-
dig tart a sebz6 magidknal szokésos proceduira: a
kovetkezd Iépéshben azonban kideril, hogy a leg-
utoljara kapott szam valéjaban nem mas, mint a
shirnak kovetkez6 varadzslatdnak hatas értéke. E
varazslat megszovésére és elmondasara (mind-
kett6re a varazslas érték szolgal!) még ugyaneb-
ben korben sor keriill — éles ellentétben a magi-
4nal megszokott id6kovetelményekkel. A varazs
fajtajat a shirnak — a jatékmester — vélasztja meg
a szellemidéz6k (nethermancer) varazslatai ko-
zUl. Egészen a 7. korig felmehet — ez azt jelenti,
hogy a shirnak egyetlen varazslat méatrixa hetes
értékkel bir. A matrix jelen esetben maga a shir-
nak teste — igy hat megteheti, hogy minden kor-
ben mast és mést varazsol... A hatds fokozatat (!)
pedig az el6z6 effekt-dobéas vardzspéncéllal csok-
kentett értéke (!) adja meg — ezt nem szabad el-
feledniink.

Megjegyzendd, hogy ha a shirnak konkrét el-
lenfél nélkil kivanja hasznalni méagikus képessé-
geit, akkor sajat varazspancélja ellen kell tdma-
dast dobnia. Ellenfél nélkili harcnak mingsil
minden olyan helyzet, amikor a shirnak nem all
kozelharchan. Fontos, hogy a hatds énékekbdl
szdrmaz6 fokozatok nem halmozdédnak és nem is
maradnak meg: minden korben csak az akkor
esedékes pontokb6l vardzsolhat, a maradék, fel-
hasznalatlan rész ,elvész”.

Mint lathaté, a shirnak erds ellenfél, sét, egyi-
ke a legerésebbeknek — ha az, aki szembeszall
vele, nincs tudataban erejének. A felkészult kalan-
doz6 persze ismerheti a Kapuk Orének gyengesé-
geit, és ki is hasznalhatja azokat. Tudhatja, hogy a
shirnak varéazslat értéke azért oly magas, mert so-
tétséghdl all; éppen ezért a fény gyengiti — am
csak akkor, ha magikus, akar maga a Iény. A shir-
nakkal koézvetlen kapcsolatba keruld vardzsfény
ot fokozatnyit ront vardzsanak értékén. Tudhatja
a kalandozd, hogy csak az igazi magikus fegyverek
sebzik normalisan: a kozonséges fegyverek gya-
korlatilag nem Aartanak neki (sebzésukbél le kell
vonni 6t fokozatnyit — nulla al4 persze semmi-
képp nem csokkenhet)

Svégll: ellenfelei tudhatjak azt is, hogy kope-
nye nélkil a shirnak halott. Ha leveszik testérdl
az Osszetarté anyagot, a szorny szertefoszlik:
megszlnik létezni. Ahhoz, hogy egyéaltalan sike-
rilhessen a shirnak koépenyét letépni, legalabb
két embernek kell kozelharcba bocsajtkoznia ve-
le, s mindkettejiknek rendkivili (extraordinary)
sikert kell elérnie pusztakezes harchan — igaz,
nem okvetlentl egyszerre.



Béra kopennyel — a shirnak anyagi testével —
még senkinek nem sikerilt megcsinéalnia azt, amit
neki maganak: kaput nyitni 6nnén testén &t egy
masik létsikra (az Orrnek ehhez csak 6t perc nyu-
galomra van sziksége, semmi masra) egy meg-
szerzett darab felmérhetetlen kincs lehet birtoko-
sa szaméara. Miért? Mivel viszonylag jo eséllyel
megvédi 6t attél, hogy egy rém megbélyegezze:
miutdn magikusan magahoz flizte és viseli, hét
ponttal javitja az alap varazsvédelmet (nem mo-
dositdsnak szamit!).

A kopeny ajatékban: legfeljebb egy darab, elsé
szint(i szal sz6het6 hozza. Ezen — els6 és egyet-
len — sz&l megszévésének legendapont ara:
2900. A kopeny vardzsvédettsége megegyezik a
shirnakéval.

Ideje néhany sz6t széIni arrél is, miként sza-
porodik a shirnak? A méd nagyon is megfelel a
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Kapuk Ore egyéb jellemzéinek: ha a shirnak
Ggy dont, hogy utédot hoz létre — amire igen
ritkan kertl sor, hisz nem érdekik, hogy szam-
ban gyarapodjanak — napok alatt olyan aurat
fejleszt ki maga koril, amiben egy betegség: a
sotét 14z kel életre Pillanatok — hét kor — alatt
elbomlasztja a megfert6zott testet. Az aldozat
mindig a névad6 fajok valamelyikébél (no per-
sze, nem a sarkanyok koézul) kerdl ki. Aki az 5
méter sugar( aurdba érve elvéti méregellenalla-
sat, megfert6zédik: a shirnak vilagon kivili so-
tétje befészkeli magat a testébe — hacsak nem
képes ellendllni egy 14-es hatéssal és fokozattal
biré, haldlos méregnek. Ha a betegség az aldo-
zat halalat okozza, a haldl pillanatdban a test
rettentd reccsenéssel kopennyé alakul — s ben-
ne mar ott rejtézik egy teljes érték( shirnak, a
Kapuk Orzéje.

Tialandotletek

Ashirnak id6 és tér folotti hatalmara nem eg)-va-
razstud6 foga f4j — maér, ha egyéltalan tudataban
van a lény létének. Ebbél az egyszeri tényb6l mar
kovetkeznek is a legalapvet6bb (és sajnos legszok-
vanyosabb) lehet6ségek: a Iény elfogésa, egy ko-
peny megszerzése valakit6l, akinek mér van stb.
Némileg bonyolultabbnak igérkezik az az eshet6-
ség, mikoron egy ismerdst kell kimenteni a halalos
veszedelembdl... tegnap. Vagy eg)' kaert kell meg-
menteniik... a Csapas elsé éveiben. Ehhez viszont
szikség lesz arra, hogy elnyerjék a meglehetdsen
sotét lelkl shirnak segitségét. A legnehezebb do-
lognak akkor néznek elébe, mikoron feladatuk
csupan ennyi: be kell bizonyitaniuk a Kapuk Oré-
nek 1étét — Ggy, hogy megbizéjuknak is csak hal-
vany elképzelései vannak arirél, val6jaban mivel is
allnak szemben. Természetesen a shirnakok na-
gyon értékesek lehetnek egy rém szamaéra is Egy
igazan komoly rém elképesztd pusztitast tud vég-
hez vinni, ha ki tudja hasznélni egy shirnak képes-
ségeit. Erdekes helyzet lehet, ha a h6séknek egy
gonoszt lényt kell védelmeznituk egy mésik gonosz
lénnyel szemben, hogy megmentsék a vilagot.

TONTOSABB  ADATCK:

Gyorsasag: 10
Eszlelés: 13
Eré: 2
Akarateré: 13
Keménység: 12
Karizma: 7

Kezdeményezés: 10
Téamadéasok szama: 1
Téamadas: nincs
Sebzés: nincs
Varazsok szdma: (1)
Varézslas: 16

Hatéas: 24 (ld. szveg)

Halal hatar: 55
Seb hatar: immunis
Eszméletvesztés: immunis

LP-érték: 7575
Felszerelés: nincs
Vagyon: a kopeny (értéke 1000 legenda pont)

Fizikai védettség: 14
Varéazsvédettség: 13
Szociélis védettség: 8
Pancél: 10
Varazspéancél: 10
Leltés: immunis
Gydgyuléas proba: 3

Harci mozgas: 85
Teljes mozgéas: 170
Csigas Gabor



»,Végrel A munkdmnak nemsokéara vége: a m(vem majd- voltam mar! Alig volt er6m arra, hogy' rimondjam a szikséges varazsla-
nem elkészilt. Almom valéra valt — sikerilt 1étrehoznom tokat a kész esszenciara. O egek, milyen csodélatos szine volt — akar a

sajat él6lényemet! Oly tokéletes és csodaszép, el sem me- friss vér! Leny(ig6z8! Végre megpihenhetek, s majd holnap folytatom."

rem hinni! Majdnem két évembe tellett, de készen van.
Rengeteg pénzt és munkat 6ltem ebbe a vallalkozéasba, de azt hiszem, LA mai napon el6készitettik az alakvalté testét. A magadon tetovald
megérte. Csak a Zilgori Bardk zavarnak. Sajnos, az 6 vagyonuk segitett mester tokéletes munkéat végzett. A jelek pontosan egyeznek a szarv raj-
létrehozni a lényt, nélkilik nem is jutottam volna semmire. Most meg- zolatdval — milyen kar, hogy a miivész nem érhette meg a kisérlet vé-
van nekik, amire vagytak: a tokéletes kém. De milyen nehéz munkam- gét! Megnyitottam a lény vénait, és feltdltottem a kész esszencidval.
ba tellett! Nem egyszer{i hGsvarrogatas, mint amikor az ember géleme- Most minden készen van, csak meg kell varni, amig szer Itatni kezd. Ez
ket készit. Nem! Ez volt életem kihivasa. eltarthat két-harom 6rat is, tgyhogy van idém pihenni, papirra vetni

Mar az alapanyagok megszerzése is embert probalé feladat volt! Mi- ezeket a sorokat. Varom az Ebredést. De most mintha megmozdult vol-

kor nekikezdtem az egésznek, csak az az 8si rinakkal televésett mino- na. Megyek, megn...”

taurusz szart' volt a birtokomban. Csaknem fél évembe tel-
lett, mig el tudtam olvasni! Néhéany runa jelentésének
megszerzése kozben kis hijan otthagytam a fogam. Mikor
végre Osszeallt a kép. teljesen megszédiltem a lehet6ség-
t6l. Akezemben volt az elfeledett tudas, az Gtmutatd, ami-
vel olyan lényt hozhatok létre, amilyent kétezer éve senki
sem készitett. Egy valami hidnyzott csupan: a pénz. Hosszu
hénapokig senki sem akart adni egy arva rezet sem a kisér-
let megkezdéséhez. Mar majdnem feladtam, amikor egyik
éjjel felkeresett Uthelon nagyur a barék nevében. Felajan-
lotta teljes segitségét és annyi aranyat, amennyit csak aka-
rok! Egyszer(ien nem tudtam visszautasitani, pedig hallot-
tam mar néhany torténetet a Zilgori Barékrol. El kellett fo-
gadnom az ajanlatot, mert szikségem volt avédelmiukre és
a pénzikre.

Végre nekikezdhettem a munkanak! Alegnagyobb prob-
1éma a kilonleges &sszetevék begyl(jtése volt. A pénzen
kalandozékat fogadtam fel — természetesen inkognit6-
ban, mert ha rajottek volna a célomra és tdmogatéim sze-
mélyére, akkor aligha GInék most itt a laborban, békésen
frogatva. Nagyon nehéz volt mindent megtalalni. A recept
szerz@je eléggé homalyosan fogalmazott, és én nem min-
dig voltam biztos a szavak jelentésében. Csak, hogy né-
hany érdekesebbet emlitsek: az Abyss konnyei, sarkany-
lang égette mimic, szaritott bibor nyalka (Crimson Slud-
ge), sotétség esszencia, egy villam altal elpusztitott k6go-
lem pora, atvaltoztatas palcaja, kaméleon gydr(, a Rift ka-
nyonban él6 fekete méhek viasza... Toébb tucatnyi egyéb
dolog is szilkséges, de eszem &gdaban sincs mindet leirni. A
legfontosabb, ami a m(ivelethez kellett, egy energiaszivas-
sal (energy drairi) megolt alakvalté teste. Mikor minden
megvolt, s végre a harom kék csillag is a megfelel6 kons-
tellaciéba keriilt a Sarga Holddal: elkezdhettem.

Arenholmi kovacsok altal készitett Gistot fortyog6 lava fe-
lett hevitettem, és a viaszban lassan feloldottam a sziikséges
alkotdkat. Iszonytatd volt a h6ség, de kitartottam. Az Ust
mar szinte fehéren izzott, amikor két adag gyujté folyadék-
kal (Potion offiery buming— béna forditashan) elegyest
beledobtam a gy(irit és a palcat. Amikor az irt6ztaté pokol-
tliz elhalt, éntdttem bele az utols6 hozzavalokat: az alakval-
té és egy féltlinde vérét. A keletkezé gézt elvezettem, a ki-
csap6dé folyadékot palackokba toltdttem. Annyira faradt
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~Balsiker, teljes balsiker! Nem tudom, mi tértént, de magéahoz térve
kegyetlen 6rjongéshe kezdett, és véletlenszerlien valtoztatta az alakjat.
Mire a bénité palcamat hasznalni tudtam, mar két segédemet megolte.
Most kénytelen vagyok sztazisgdmbbe rakni, és mélyen, nagyon mélyen
eltitkolni az egészet a Barok el6l. Hol ronthattam el? Mi volt a hiba?
Most kezdhetem el6lrél az egészet! Még j6, hogy vannak tartalékaim."

,Uthelon tudta! De hogyan? Valakinek eljart a szdja? Nem, az nem le-
het! Biztos figyelnek valamilyen médon! Talan kristadlygémb? A nagyur
azt allitja, hogy ismeri a valaszt problémamra! Varazslattal egybeolvasz-
tott két memoariakristalyt, és odaadta nekem, hogy helyezzem a halott
alakvalté koponyajaba. Allitélag két hires fegyvermester tudasanak a
masolatat tartalmazzak. Nem tudom, honnan szerezhette: nem mon-
dott neveket. Tiszta zsdkbamacska az egész, de be kell fejeznem, amit
elkezdtem!”

»Elkészllt végre a teremtmény! Csodalatos mo6don véaltoztatja az alak-
jat! Talan még varazslatok megtanuléasara is fel tudnam késziteni, ha na-
lam hagynék egy-két évig. Ez azonban nem valészind...”

.Mekkora szamar voltam! Atvertek az atkozottak! Még hogy fegyver-
mester! A memoriakristdlyok két hires orgyilkos (Jharim al Hakim, Nil
D'en Kwang) tudéasat tartalmazzak! A Iény egy morf, de egy gyilkol6gé-
pet csindlnak bel6le, egy fenevadat! Lattam, amikor az udvaron gyako-
rolt a kardokkal. Egyszer(ien félelmetes! IszonyGan gyors és pontos, ra-
adasul barmilyen humanoid alakot fel tud venni. Leginkabb féltindé-
nek lattatja magat — azt hiszem, ez a felhasznalt vér miatt lehet, bar ez
nem biztos. Nem engedik, hogy taldlkozzam vele, és amikor tegnap
szembetalalkoztam vele a folyosén, meg sem ismert. Gyanitom, hogy
bajoléast vagy dominanciat olvastak rd. Mar elegem van az egészhgl —
azt hiszem, minél elébb el kéne innen tlinni, de a morfnélkil nem me-
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gyek. El kell rejtenem a feljegyzéseimet, nehogy azok
is a keziikbe kertljenek!”

LA morf tokéletes ragadozé. Az elmult nyolc hénap-
ban Uthelon négy ellenségét 6lte meg. Ordogien ba-
nik a pengékkel, és aldozatai mit sem sejthetnek a
kozelg6 veszedelemrdl, hisz mindenkit tokéletesen
le tud masolni. Allitélag az az egyetlen gond, hogy
hangokat még nem tud rendesen utadnozni, de én ezt
is meg tudndm oldani.”

JE1 sem hiszem! Tegnap este eljott hozzam! Ugy lat-
szik, megtort a varazslat, és mar nincs hatalmuk felet-
te. Megszokott egy kuldetésrél: az utolsé perchen
megtagadta, hogy megdljon egy varazslonét. Azt
mondja, képtelen lenne megdlni egy nét. Harom or-
gyilkost tett hidegre, amikor vissza akartdk hozni.
Most mindenki ra vadaszik, de sikertlt észrevétlenul
belop6znia a varba. El kell tinnink innen, minél ha-
marabb. Mar tervem is van! Szabadon engedem a si-
kertelen példanyt, és ha tovabbra is olyan vad, akkor
jo nagy kéaosz lesz itt. A zlirzavarban valdszin(leg el-
menekilhetink, és tan elég messzire jutunk, miel6tt
iz6be vennének. Milyen kar, hogy nincsen teleporta-
cios varazslatom! A morf (jbol egy féltiinde alakjat
vette fel (miért mindig féltinde? Ha lesz idém, kide-
ritem!). Nincs sok idénk, de megtessziik, amit lehet.”

Azzil Khram nekromanta utolsé
feljegyzései a napléjaban

Az Uj datégpalianctnokjelenléte

Zeiztéidopk: 1S ebea & egy tzemrtaonok (tok, tehetdié)

Tlputztina: 2 (a vekjunvantitu beheééte)

Sajnot, vem,tken iiltéle efognia, vaniat /fatemheiznetsie meg, Mieldtt

a, vagatok eJputzttM 4k volna. A /zik a lohol el§tttait6zTattik fel, de, mm

adta Gteg M igat, ét izoknipiobalt. A z ékékavék vaadzpémbaj M 4ita fo-

lyato beom lottét a, laboe 4j,zé te It ez Gjabb 11 emben, halalatokozta
(ebbe beiz6n6é6tm, a vanaztiatok 4ldozatatitj. Szeaenctéite a tiz mm
tégjedtiovabb. A felel6tokétkivégeztik, tettiketa fenevadaknak dobftiik.

A vampiii ledobta a papitokat, ét kangotav kawwkod§tt. Utkezion, vagyott diihai volt. M egm azkolta

a foicta lavakkaltéleiatiza/u/at, éi tovabb tzikoz6datt. Az elva ltowk eteményeiigeveiak felkanax-

tak. Ciak az az dtkozottvektow aiita Hiveké, aJeleket, de a feliegyzétel elégtek a tizben. Atkozottva-

wztlok! A megmozadtnéhany fecni tém aiképp teve elég okhoz, hogy egy énen, belil tijiakezdheiiék a

kiiézlelét! K elltalalni valakit, aki, eltudja olvaivi ajelekét! Taltokatveiztétink!

A morfalig Uszta meg a csatat. EI6dje és készitéje elpusztult. Puding
alakban hevert a romok kozoétt; silyos sebek boritottdk. Csak az 9szt6-
nei mikddtek: nem volt tudatanal. A test mentette meg, az maszott el a
létfenntartds nyers 6sztonét6l hajtva, a csatornarendszeren keresztil a
varoson kivilre. Napok mulva tért csak magahoz. Egy féltinde alakjat
viselte. Mozdulni sem tudott a hiivds, 6szi reggelen, és semmire sem
emlékezett. Vandorlé mutatvanyosok talaltak ra tdborverés kézben, és
segitettek neki. Meggyo6gyitottak, maguk kézé fogadtak, és a Vincent ne-
vet adtdk neki, mert még azt sem tudta megmondani, hogy is hivjak?
Béar nem emlékezett addigi életére, de meg volt gy6z6dve arrél, hogy
142 éves. Alméaban néha bevillant egy-két arc, de nem térédott vele. El-
felejtette képességeit. Furcsanak taldlta, hogy roppant fazékony.

Amikor a mutatvanyosok 6t is be akartdk vonni az el6adéasba, észre-
vette, hogy 6rddgien banik a késekkel, kardokkal. Minél tébbet gyako-
rolt a zsonglérokkel, annal vadabbul ment neki. Nagy népszer(iségre
tett szert a tarsasaggal, hiszen eléggé feldobta az el6adast a valtozatos
késdobalé, kardnyeld és egyéb durva pengetrikkokkel. Harom évig élt
a mutatvanyosokkal vandorolva (bar a teleket mindig varosokban, a me-
leg kandallé mellett toltotte), aztdn valaki bevadolta a kis tarsasagot,
rablassal és gyilkossaggal gyanusitva 6ket. Vincentnek és néhany tarsa-
nak sikerilt ellognia. Aztan kiszabaditott még egy-két embert a tarsulat-
b6l. Nem maradhattak egyutt: szétszéledtek. Vincentet utoljara egy
olyan bard (Blade, lasd Bards' Handbook) tarsasagaban lattak, aki tal-
pig feketében jart. Egyszer biztos, hogy valami majd eszébe juttatja a
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multat, és akkor nincs megallas! Egyébként, ha fel-
tlint valakinek, hogy Vincent de Noir nevével mar ta-
lalkozhattatok a Holdtdlte oldalain Palfalvi L&szI6 Ta-
los szeme cim{ novellajaban, annak gratulalok! To-
vabbi megjelenése is varhaté.

Most kovetkezzenek réviden a morf adatai!

ElI6nydk

Alakok:

1. Morfésféltinde

E két forma egyikébdl a méasikba egy menetnyi id6
alatt barmikor atvaltozhat. Eredeti alakja szinte telje-
sen olyan, mint egy alakvalt6é. Féltiinde alakjaban
170 centiméter magas, 65 kilo; a bbre sotétvoros,
mar-mar fekete. Pupillatlan fehér szemein irisz sem
lathat6. Testét furcsa fekete tetovaldsok boritjak,
amelyek féltinde formdajaban is lathatdéak. Ezek 8si
jelek (Runes oflife, Runes ofchanging), amiket csak-
is a zilgori méagusok ismernek.

2. Puding

Ebbe a sotétvorés puding formaba csak naponta
egyszer valtozhat at, és akkor is egy teljes kor kell
hozz4. Mérete minimum 1, maximum 2 m2. Ebben az
alakban sebessége csak hatos (Mv 6), de atfolyhat az
ajtok alatt, felkiszhat a falakra. Semmilyen kulonle-
ges védelemmel nem rendelkezik: normalisan sebez-
hetd, bar a zazéfegyverek csak fél, a szird- és vago-
fegyverek negyed sebzést okoznak.

3. Alakvaltas

A morf képes ra, hogy testét (csak azt, a ruhait
nem!) 2 kor alatt drasztikusan megvéaltoztassa. Bar-
milyen (!) humanoid Iényt utanozhat igy, ha korab-
ban valamikor legaldbb tiz percig kozelrdl tanulma-
nyozta. Gnoll, ork, agyszivé, férfi, n6 — vagy barmi
egyéb. Améretek azért némileg behataroltak: az elér-
heté testmagassag legalabb 100, legfeljebb 240 centi-
méter. Természetesen veréb, légy, elefant, egyéb alla-
ti alak nem megengedett. Naponta 6sszesen 3 alka-
lommal vélthat format, és egy-egy alakban max. 2 6rdig maradhat. Azt
is megteheti, hogy csak bizonyos testrészeit valtoztatja meg (pl. meg-
hosszabbitja a kezét, hogy elérje a kulcsot).

4. Lada

Akar a mimic, a morfis leutanozhat egy nagy ladat, de ez nagyon bo-
nyolult és kimerité szamara. Hetente csak egyszer képes ra, és legfel-
jebb 3 kérig tarthatja fenn ezt a forméajat. llyenkor is csak latszélag lada:
nem lehet kinyitni, tehat belerakni sem lehet semmit. Normalis mddon
sebezhetd, de a felszine elég kemény (AC 8). Ruhéazatat el6zéleg le kell
vetnie, de kdérbedlelheti azt, és ilyenkor a holmik a lada belsejébe keril-
nek. (Gondolom, magatol értetédik az is, hogy pl. egy landzsat nem tud
magaba rejteni. A mimictdl eltér6en ragasztét sem képes termelni, mert
csak a format utdnozza, a tulajdonsadgokat nem.

5. Marvanybér

Ezt a kiilonleges tulajdonsadgot méas Iényen még nem figyelték meg. A
morf egy kulénleges folyadékot ,izzad" ki. Ha ezt szétkeni a testén, 3
kor malva, amikor az megkeményedik, bére a marvanyhoz hasonléva
valik (az esetek 90 %-aban megkilénbdztethetetlen egy ilyen szobor-
tél). Miutdn megszilardult, a morf mar nem mozoghat, de a védelmi
szintje 2-re csékken. Nem art, ha nagyobb ruhadarabjait el6z6leg leve-
szi, mert az anyag elszivhatja a folyadékot, és ilyenkor a hatas csak rész-
leges, a csalas kdnnyen felfedezhet6. A marvanybdrt maximum egy 6ra-
ig tarthatja fenn, de megszintetheti korabban is. Ekkor a b&r puhulni
kezd, majd harom kor alatt felszivddik. A kemény b&rt gyorsan is letép-
heti magéarol, de ez eléggé kényelmetlen dolog. llyenkor a marvanybér
megrepedezik, és darabokban letdrik. A folyamat fajdalmas: a morf a
meglévé Hp-janak a negyedét elveszti. Ha igy sziinteti meg kemény b6r-
pancéljat, 2-3 6ran beltl rengeteg folyadékot (min. 5-6 litert) kell in-
nia. Ha marvanybdrre vagyik, egészségprébat kell dobnia, hogy sike-
ril-e beinditania a folyamatot. Ha a probat elbukja, aznap méar nem proé-
balkozhat Gjra. Ehhez a képességéhez havonta kétszer folyamodhat.

m

Qyengék, hatRanyok

A morfnem birja a hideget! Ez a gyengeség valdsziniileg a készitésé-
nél felhasznalt sok h6 miatt alakult ki. Erre utal az is, hogy a hdséget vi-
szont nagyon jol tiri. Még a 75-80 °C sem kottyan meg neki — ugyan-
akkor mar egy hlivoés 8szi este is nagyon-nagyon kényelmetlen lehet a
szamara. Lassunk egy rovid kis tablazatot:

+10 °C-t61 0 °C-ig — Minden cselekedetre minusz 2 mddosité.

0 °C-t6l -10 °C-ig — Oranként mentédobas lassitas (Slow) ellen (az
el6z6 -2 is szamit!)

-10 °C alatt — ide tartozik a méagikus hideg és a sarkanylehelet is —
a személy bénitdsdhoz (Hold person) hasonlé hatas éri. hacsak fordu-
I6nként (turri) nem dob sikeres mentét. Azt, hogy mennyit hasznal ez
ellen az esetleges meleg ruha, a mesélé donti el. A hideg ellen védé
gy(rlk és varazslatok egy lIépéssel enyhitik a hatasokat.

e Minusz kett6 ment6dobas mdédosité magikus hideg ellen

« Plusz egy Ep (Hp) sebzés kockanként.

« Haelrontja a méagikus hideg elleni ment6t vagy harom 6éranal téb-
bet tolt el hidegben, Id6 napra elveszti alakvalté képességeit.

e Ha tébb, mint 12 6érat télt el 10 HC-nal alacsonyabb hémérsékle-
ten, k6keményre fagy, és nem lehet megmenteni.

Egyesek meg vannak gy6z6dve arrdl, hogy valaha léteztek olyan, na-
gyobb erejli morfok (Morph, Greater — Darkland), amelyek fel tudtak
venni BARMILYEN alakot, feltéve, hogy az nem haladta meg testmére-
tiik és sulyuk kétszeresét. Allitolag még targyakét is! Egy ogar. egy hol-
16 vagy egy lemezpancél alakja a legcsekélyebb problémat sem jelentet-
te szdmukra: ezt barmikor, tetsz6leges ideig megtehették. Ki tudja? Egy-
szer talan el6keril egy tekercs, véset vagy konyv, ami valaszt ad a kérdé-
sekre. Lehet, hogy nem is kell sokat varnunk!

Czuppon Gergely (LEAXE)
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AD&D ROVAT

MLLAMPENGE

Gydnyérlen kovacsolt, mives kard, acélkék pengével, amin néha sistergd villimnyaldbok futnak végig. A fegyver egyrészt naponta egyszer ell6het egy villam-
csapast (Ligbtning Bolt) — dgy, mintha kard pluszanak (Id. lent) 2,5-szeresével megegyez§ szint(i varazslé tenné. A masik igen hasznos tulajdonsaga, hogy bizo-
nyos fokd védelmet biztosit a (mind a természetes, mind a magikus eredet(i) villimcsapasokkal szemben: ezen ellen a visel§ +2-t kap mejjtédobasahoz, a seb-
zéskor pedig minden kockadobasbél le kell vonni 1-et (de a maradék sosem lehet kevesebb egynél).

A fegyver fontosabb jellemz@ir6l a kovetkez6 tablazat tajékoztat:

Kockadobas(d20) Kard plusz Villam Ara TP
sebzése érték

1-8 +1 3d6 5000 a. 750

9-15 +2 5d6 7500 a. 1000

16-19 +3 8d6 10000 a. 1500

20 +4 10d6 15000 a. 2000

ZOLD ROZSDAFENY

ELOHELY:
GYAKORISAG:
SZERVEZODES:
AKTIV IDO:

ETREND:

ERTELEM:

KINCS:

JELLEM:

DB:

VSZ:

MOZGAS:

EK:

THACO:
TAMADASOK SZAMA:
SEBZES:

SPECIALIS TAMADAS:
SPECIALIS VEDEKEZES:
MAGIA ELLENALLAS:
MERET:

MORAL:

TP:

bérhol

nagyon gyakori

telepes

béarmikor

vas, réz

nincs (0)

nincs

nincs

specidlis

nem védekezik

'A (lassan araszol) vagy telepdrt
1HP

nincs
nincs
nincs
tetszbleges (egysejtiiek telepe)

gincs #

A z6ld rozsdafény egy telepes egysejtli né-
vényféle. Latszdlag csak egy patinas folt vala-
milyen fémtargyon. Vastagsidga joforman
nincs is: a targy teljesen épnek latszik, és
ha megkopogtatjuk, szépen csengd, fé-
mes hangot ad. Ha csak egészen Kicsit

is felmelegitik (ehhez elég, ha valaki

kezébe fogja a fertdzott targyat), a

SZERENCSEKOCKAK

Latszdlag egyszer(, bar elsé pillantasra is lathatéan mesterien csiszolt, csontbdl készilt, hatoldaléi
kockapér, amin semmiféle magia nem érzékelhet6. Szerencsejatékosok kezében azonban akar vagyo-
nokat is érhet, hiszen azt a szdmot dobja, amit a birtokosa akar — még akkor is, ha nem 6 gurit. Azt,
hogy a kocka naponta hanyszor miikédik (hadnyszor dobhaté vele a kivant kombinacid) szintén a sze-
rencse donti el. Egy nap 2d4-szer lehet megkisérteni a szerencsét, &m a pontos értékrél a hasznald-
nak sejtelme sincs (a meséld titokban dobja ki minden nap, amikor a kockat hasznalni kivanjak, és a
dobott szamot titokban tartja).

Ha a napi ,,adag” elfogyott, a kocka vagy gy m(kddik tovabb, mint a normalis dobékockak (50%),
vagy a Szerencse Istenasszonya teljesen elfordul a haszn&létél, és ett6l kezdve mindig olyan értékre
fordul, hogy a birtokosa veszitsen (50%). Természetesen ez utébbi is csak egy napig tart, utdna ismét

rendesen mkodik.
Ara: 5000 arany

wmMmM

XP érték: 1300

u.

sotétben halvanyan foszforeszkalni kezd. Avalamilyen kardra vagy vértre telepilt
rozsdafény igy képes vardzsfegyver vagy -pancél benyomaséat kelteni.

A varézstargy ill0zidja szertefoszlik abban a pillanatban, amint legalabb 10
kg/cm2nyomas vagy (tés éri, ekkor ugyanis apré darabokra hullik szét.

HARC: Az elszinez6dés (valéjaban a termdtestek sokasdga) egy kdzdnséges
ronggyal kénnyedén letérdlhetd, maga a rozsdafény azonban a fémtargy belse-
jében lakik, ahonnan meglehet6sen nehéz kiirtani. Hatdsos médszer a targy étiz-
zitdsa — persze, a legcélszer(ibb régton Gjrakovéacsolni, mivel a fert6zott részek
a joszag elpusztitasa utan is torékenyek maradnak. Hatésos elleniik az élet pusz-
titdsa (Slay living) és még néhany efféle durva varazslat.

A letérolt termdtestek (,vasvirdg”) mésnapra ismét kinének. Minél gyakrab-
ban tisztogatjék, a targy annél foltosabb lesz, mikdzben a térolgetés soran leve-
g6be kerilé spérak alkalmanként Id4 Gjabb targyat fert6znek meg.

ELETMOD/KOZOSSEG: Ha nem abajgatjak, a névény anyagcseréje rendkiviil
lassi — a folt évenként mind6ssze 1 cm2-nyit terjed. Nyirkos, sotét he-
lyeken érzi a legjobban magat. T@iz6 napon a foltok eltlinnek: a jészag
nem szaporodik. Ha valaki rozsdafénnyel fert6zott targyat tesz a
holmijai kozé, szamithat arra, hogy hetenként egy-egy Gjabb
fémtargyra telepil at.

KORNYEZET: Bar a rozsdafény rendkiviil kartékony
tud lenni, egyes tisztességtelen kereskeddk nagy
becsben tartjdk, mivel a fert6zott targyakat va-
razspancélként és -kardként értékesitik. Ha
gyanusan olcsén kindlnak nekiink valami,

a sotétben halvanyan dereng6, allitéla-

gos varazstargyat, nem art, ha egészséges
gyanakvéssal allunk az tzleti ajanlathoz.

Nag)' Szu

Leslie



ffo f y mabki szovegei Vampire mesélliknek ajanlom. Beilleszthet§ szinte

z0 ( barmilyen krénikdba. Témdaja a Brujah klan, a lazadas, ésegy ki-
csit az anarchia. Bar az eszmefuttatasok egy konkrét szitudcié megolda-
sdhoz kapcsolédnak, a konfliktusok és a szerepl6k sugallhatnak néhany
hasznos odtletet. Minden nosferatu kollégdmnak batran mondhatom: ér-
demes egész éjjel nyitva tarté kavézékban csondben meghdzddni...

februari niaeg az €gész varost levette I4bar6l metsz6 mosolyaval.

Mindenki oda bujt eléle, ahova csak tudott. igy eshetett meg, hogy
azokkal, akik nem tudtak hova menekilni, nem is tor6dott senki. Persze
némelyek nem is akartak elrejtézni. Csak mereven acsorogtak a hofodte
tér egyik sarkaban, és varakoztak. Atéren — bar igen fontos kozlekedési
csomépont volt — alig volt valaki rajtuk kivil. Ahogy a tér folott lebeg6
Ora is tanUsitotta, kés6 is volt mar, no meg persze az emberek betegek vol-
tak, esetleg a szokasosnal faradtabbak a nap eseményeitél — inkabb ott-
hon maradtak. H8seink sem akartak persze sokaig ott dcsorogni, de tud-
tak, hogy Narcisz — titkos tarsasaguk szeszélyes tagja — késni fog. Meg
hat 6ket ugye nem farasztotta le az 4lmos nappali nylzsgés — ugyanis
aludtak Miutan a holgy széles mosollyal arcdn megérkezett a megbeszélt
helyre, a vampirok elindulhattak, hogy megtartsak térzshelyikén a frakci-
6gy(ilést — a négy brujah alkotta a Pacifista Anarchistak nevii szervezetet.

A kellemes, draga kavézoban halk zene sz6lt, a sdpadtan megvilagitott
boxok kézul szdmosat el6re lefoglaltak, tobb asztalon is ott arvalkodtak a
félszeg ,,RESERVED” tablacskak. Atarsasag helyet foglalt az egyik ilyen asz-
talnal, és att6l fogva — haland6 ember szaméra talan nem is érzékelhetd-
en — a kavézé aproé viladga a vampirok kérul forgott. A pincérek talan ma-
guk sem tudtak, miért is igyekeznek ennyire kedvében jarni a furcsa ven-
dégeknek. Egyszerlien hozzaszoktak ahhoz, hogy néha egész éjjeleket itt
toltenek egyetlen pohar tea vagy asvanyviz mellett, altaldban musicaleket
hallgatnak (a SAKK cim(t kilondsen kedvelik; az egyik pincér mar futott
is, hogy lecserélje a kazettat), és szemérmetleniil magas borravalét hagy-
nak.

— Nos, elvtarsak, azt hiszem mindannyian tudjak, hogy miért dlunk itt.
Egyik szemink sir, a masik nevet. Nevet azért - kedves elvtarsak - mert a
helyzet Ugy éll, hogy brujah herceg kertil a tronra régi, konzervativ és
6rilt uralkodénk helyett. Es sir azért, mert pont Kurgan, az eszement
pusztit6 lesz az, aki — puszta er6f6lényébdl fakadéan — ki fogja harcolni
maganak ezt a rangot. Hogy milyen sorsunk lesz ebben a varosban ezen-
tal, meg nem mondhatjuk, de azt hiszem, ha valakinek, hat nekink kell
megakadalyoznunk ezt az akciét — nyitotta meg az ulést Rubasov, a filo-
z6fus.

— Miért kéne megakadalyoznunk? - szélt kdzbe bugé hangjan Nércisz,
mikdzben ragyujtott egy cigarettara.

— Azért, kedvesem, mert nem lehet a varos hercege ez a tuské er6gép.
Azért!l — morogta Laszl6, a tarsasag alapitéja.

— Csak hogy én is hozzéaszéljak valamit, kézI6m: nem tudjuk megaka-
dalyozni, hogy Kurgan végezzen a hercegetekkel. Akkor meg nem egysze-
ribb ideol6giéat gyartani az elfogadédsahoz, mint megprébalni a beavatko-
zast? — vonta kérdGre a tobbieket Senkisem, aki tulajdonképpen nem val-
lotta magat brujah-nak, inkdbb volt klan nélkuli lazad6. Ennek ellenére
csatlakozott a Pacifista Anarchistdkhoz — talan unalombdl, talan azért,
hogy valamiképp azért részt vegyen abban a maszlagban, amit megvetett,
és torténetesen Kamarillanak hivta.

— A probléma az, hogy szervezetiink alapitdsakor mindannyian egyet-
értettlink abban, hogy mi az erészakot elvetjuk. Megeskidtink — igen,
még te is, Senkisem — hogy szervezetiink ideolégiait egynek valljuk kla-
nunk &si alapeszméivel. Az. hogy a brujah név mostandban inkabb félel-
met és undort kelt vértestvéreink szivében, tarthatatlan allapot. Ugy gon-

dolom, Kurgan hatalomra jutasa ezt az el6itéletet odaig vinné, hogy min-
ket is egy skatulyaba sorolnanak azokkal a fiatal brujahokkal, akikt6l mar
nekink is félntink kell. holott pont nekiink kéne Gket eszméink kivitele-
zése érdekében szényeg alad soporniink — mondta Rubasov kissé reked-
tes hangjan, amelyrél most mar — hogy a szakallas ideol6gus kevésbé bujt
a targyilagossag biztonsagos barikadja mogé — kissé kihallatszott az inge-
rultség.

— Nekink nem szabad félnunk senkitél! Féleg ettél a szedett-vedett
hordat6l nem. Ha nem tudjuk 6ket ravenni arra, hogy felismerjék a helyes
utat, el kell érniink, hogy elhagyjak a véarost! De ez sokadlagos probléma.
Ha sikertl megoldanunk Kurgan kérdését, ez is megoldédik majd maga-
tél. Ezért azt javaslom, inkébb az allamcsinyrél beszéljiunk! — sz6lt kozbe
Lészl6.

-Amig a Fuhrer is itt munkalkodik, addig semmilyen probléma nem ol-
dédik meg magatél. A Fuhrert pedig nem fogjuk ravenni arra, hogy el-
hagyja kiskiralysagat. Es azt sem hiszem, hogy hagyn4, hogy Kurgan jatssza
itt a herceget — nyilvan tervei vannak vele. Persze az is lehet, hogy & is fél.
Ne feledjuk, hogy ez a hustorony csak egyetlen nyelven ért: az er6szak
nyelvén — kantalta Senkisem, aki mindig is pesszimista allaspontot képvi-
selt, és cinikus materializmuséaval bizony, kissé nehezen elviselhetd alak
volt. Csak azért tlirték meg maguk kozott, mert bizonyos értelemben
mindannyian elviselhetetlen alakok voltak, és az alapjaiban idealista beal-
litottsagl tarsasagban néha valéban szikség volt Senkisem borGlaté hi-
degzuhanyaira.

— Maés nyelven is ért 6, kis klantalanom — mondta Narcisz, félreérthe-
tetlentl kihivo pillantast vetve Senkisemre, aki ettdl kissé elbizonytalano-
dott.

— Hagyjuk ezt, Narcisz, nincs most id6 a kisded jatékaidra! Vegyik
szamba inkabb, kik még azok, akiknek nem tetszene, ha Kurgan szerezné
meg a tront! Ugy vélem, a Bacsira — természetesen a maga modjan —
mindenképpen szamithatunk. A ventrue talan tudja mozgésitani kilhoni
kapcsolatait, van valakinek kézelebbi informacidja errél?

— Lé&szl6, ki kell, hog} abranditsalak! A nosferatuk — tehat a Bacsi is,
akirgl, meg kell vallanom, nem vagyok tul j6 véleménnyel — igyekeznek
semlegesek maradni. Persze ritkdn maradnak azok, de sosem lesznek sem-
milyen torekvéshez lojalisak: csatorna-praktikaik blizos vonulatdba nem
fér bele a nyilt harc. Mindenesetre azt tudom, hog}' Kurgan az utébbi id6-
ben par elég durva akciét hajtott végre a Bacsi haza tajan, tgyhogy az dreg
csatornapatkany inkabb hdzna mifelénk, mint az a Galamb nev{ gerincte-
len cslszdmaszd. Ennek ellenére ne feledjik, hogy a nosferatuk altala-
ban gerinctelen csiszémaszok: az egész klanideolégia erre alapul. A kék-
vérlrél pedig csak annyit, hogy barmit mond is, nem tesz semmit Kurgan
uralma ellen — szerintem valami miatt még timogatja is. Hogy tovéabb so-
roljam lehet6ségeinket: a toreadorok gyavak és tehetetlenek, az 6riltek-
kel nem tudtok kommunikalni, a gangrelek leszarjak az egészet, a treme-
re né pedig Ugy viselkedik, mintha 6t nem is izgatnak ezek a kicsinyes, vi-
lagi dolgok. Konkluzié: jelenleg egyedil vagytok, és nem tudom, mirél is
akarunk tulajdonképpen beszélni — szélt Senkisem, és kivett egy szal ci-
garettat a Narcisz el6tt heverd piros dobozbdl. Ang tiizet adott, és unot-
tan bamulta tovabb az asztal kdzepén all6 hamutartét. Nem volt hozzész6-
lasa a dolgokhoz; vagy mar végiggondolta, vag} egyaltalan nem szokott
gondolkodni.

— Nagyon sok mindenrél, elvtarsam, nagyon sok mindenrél — mond-
ta izgatottan Rubasov. — Itt teljes eddigi ténykedéstiink mérettetik meg.
Ugy érzem, ez a végsé probatétel, melyen véag} elbukunk, vagy gy6zedel-
meskediink. Mindeddig sikertlt hlinek maradnunk elveinkhez. Fajtank
kozt mar ez is nagy dolog, most azonban kidertl, elég-e ennyi. Ha Ugy tet-
szik eljott a mi helyi kis gyehennank ideje.
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— Nézze, L&szI0, éppen ez ad szamunkra reményt. Nem hidba vagyunk
mi itt. Uj alkony kozeledik, csak ott kell lenniink, hogy a magunk kedve
szerint alakitsuk — mondta szerény mosoly kiséretében Rubasov.

—Ugyan, kedveseim, lassuk mar be, hogy' négyen kevesek vagyunk barmi-
hez is. Szerintem &t tudnénk csabitani a Fuhrertél fiatal brujahokat, a Kur-
gan é&ltal csuffa tett tahdknak pedig csak el kéne tlirelmesen magyarazni,
hogy csuffa tették 6ket — sz6lt Narcisz, és beszéd kdzben kis fiistfoszlanyok
szabadultak el blivos vampir-ajkai kozul. Narcisz olyan né volt, akire pillant-
va még az egyszer(i, tudatlan haland¢ is azonnal vdmpirra asszocial. Termé-
szetellenesen gvongyor(, a csabitds 6si mlvészetének kivalé ismerdje.

—Agy nélkili zombikat gyGjtégetni a szervezetbe csak azért, mert nim-
fomén vagy? — kérdezte cinikus mosollyal Senkisem — Rubasov, erre
gyérts ideoldgiat!

— Aszarkazmusa nem ér fel hozzam, elvtars! En a propaganda munkat
mindig is nagyon fontosnak tartottam. De nem vagyok meggy6z6dve ar-
rél, hogy ezek a teremtmények érdemesek arra, hogy befogadjak elvein-
ket. Ezek allatok, nem pedig értelmes lények.

— Hogy jon ahhoz, hogy béarkit is ekként mindsitsen? Mindenkit egyen-
I6nek kell tekintentnk, akiben csak szikraja is van az emberségnek. —
mondta Laszld.

— Nem latok ellentmondéast ket-
ténk &llaspontja kozott. A kérdés
pusztdn az, Kurgan és a Fuhrer talp-
nvaléiban megvan-e ez a szikra. Ha
feltételezziik, hogy nincs, kezelhet-
juk 6ket alsébbrendlinek, vagy leg-
aldbbis elveink befogadasara alkal-
matlannak. Ha viszont azt allitjuk,
hogy van. meg kell prébé&lnunk szot
érteni velik. Szerintem azonban el-
méjuk mas irdnyba fejlédott, mint a
mienk. Nem biztos viszont, hogy he-
lyes az &lldspontom, miszerint ez a
beéallitottsdg helytelen. Lehet, egysze-
rlen a kor sajatossaga, hogy puszta
agresszivitassal el lehet érni valamit.
Gondoljunk a torténelemre, elvtar-
sak, gondoljunk arra. milyen hibakat
kovettek el korunk — ha ugy tetszik
— anarchistai. A forradalmak diktati-
rdkba fulladtak, népirtdsba, agresszi-
6ba. Lehet, hogy nem a mienk a he-
lyes at, elvtarsak, lehet, hogy filoz6fi-
ai alapokra helyezett eszméink
mind-mind tdlhaladott &lldspontot
képviselnek. En szeretném azt hinni,
hogy ez nem igy van. Szeretném, ha
forradalmunk — amit jelenleg épp
szervezlnk, ha nem vették volna ész-
re, kedves elvtarsak — nem bukna el
sem sikertelenségben, sem sikerben.
Lehet, hogy van mit tanulnunk az 0j
generacié nyers agresszivitasabol, le-
het, hogy szervezetiink alappilére megd6l. Ha azonban ez a pillér megddl
— folytatta immaéar csak gondolatban — én alatta szeretnék allni, és szeret-
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ném. ha agyonitne, vagy legaldbb kiverné fejembdl a kétségeket.

— Lassan a testtel! Ne igyekezzen annyira az 6rék sotétségbe! Szamol-
jon vele, hogy ha most bukunk, haldlunk nem csak végletes, de kiléno-
sen fajdalmas is lesz — mondta perverz mosollyal Senkisem, mintha atlé-
tott volna a bozontos sz6rzet alcajan. Eszre sem vette, hogy magéazasra val-
tott.

— Alihoz nekem nincs kedvem! — kialtott fel hirtelen szenvedéllyel
Naércisz. — A lanc a leggyengébb pontjanal szakithat6 el. Nekink is Kur-
gan és a Fuhrer legalacsonyabb rend( béabjai kozott kell elkezdeniink a
szervezést. A magam részér6l méar tettem is egy-két 1épést.

— Es miféléket, ha szabadna megtudnom? — kérdezte Lé&szl6 gyana-
kodva.

— Semmi elhamarkodottat, de bizton allithatom, hogy' paran a két ve-
zér szolgdi kozul szoros szalakkal ko6tédnek hozzam.

— Ez tlrhetetlen, elvtarsng! Azt hittem, mindannyian egyetértink ab-
ban, hogy elutasitjuk a vérkdtés megaldzo6 ritusat. Mindenek feletti érték-
ként tiszteljuk az egyén szabadsagat. Nincs jogunk ezt elvenni béarki més-
tél. Mélységesen felhaborit a tette. Nem vagyok hajlandé beleesni abba a
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csapdaba, amely minden forradalom pusztulasat okozta. Nem vagyok haj-
landé elismerni, hogy a cél szentesithetné az eszkdzt.

— ,,Nagyon ritka és szerencsés az a forradalom, mely nem az &si ellen-
ség trénra Ultetésével végzédik" — idézte mosolyogva Senkisem.

— Rubasov, kis bogarkam, 6n alulbecsiili képességeimet! Nincs sziksé-
gem szertartdsokra ahhoz, hogy barkit is magamhoz lancoljak — mondta
szinpadias felhaborodassal Narcisz.

— Pedig ezuttal lehet, hogy nem artana — diinnydgte Laszl6.

— On meglep. Lassuk be, hogy elveink feladasa semmiképp sem vezet-
hez elveink hatalomra jutdsahoz. Legalabbis addig semmiképpen, mig je-
lenlegi alaptéziseinket meg nem valtoztatjuk — jelentette ki Rubasov. és
most mar & is ragyujtott. A tobbiek tudtak, hogy ez mit jelent: a veteran
vampir éles elméjében belsé konfliktusok keriltek felszinre. Rubasov
nemsokara vagy valami meglepé inditvannyal all el6, vagy bliskomorsag-
ba sillyed.

—Na de Mr. Platon! Elfelejti, hogy a régi rezsim azért még uralmon
van, és szerintem az Oriilt korméanyzasa még mindig messze sikeresebb,
mint barmi mas lenne. Miért nem tdmogatjuk hat 6t? Miért gyGlink ide
a vérszagra, hogy egyltt megvitassuk az 0j, brujah kormanyzast? Miért

akarjuk elérni, hogy mi kertljink a
tronra? En azt mondom, maradja-
tok lojalisak zavart hercegetekhez,

M -t bar cselekedetei — példaul, hogy
m nem akarja észrevenni, mi készil el-
1 lene — logikatlannak téinnek. Ila

jol tudom, eddig is mindent megol-
dott valahogy'.
— Azért a legutdbbi meglepetése,
amikor vérvadaszatot hirdetett a
Gangrel klan ellen, kissé tdlmuta-
tott a sikeres kormanyzas altalam is-
mert keretein. Mégis meglehet,
hogy mellé kell allnunk — tépel6-
dott Laszl6. — De még ebben az
esethen is segitséginkre lehet né-
hany, Néarciszhoz hi testvér a laza-
dok korébél,
— Tehat agy véli, elvtarsam, hogy
azokat mar amugy sem tekinthetjik
szabad akarattal rendelkezd lények-
nek? Ebben az esetben valéban csak
ft. az a kérdés, hogy ki uralkodik felet-
tuk, mivel 6nallé déntésre amugy is
képtelenek. Ebben az esetben ma-
gam is tdmogatom Narcisz akcidjat
— bdékte ki végll nehéz fiustfelhGket
eregetve Rubasov.
— Nocsak, baratunk rogton legyar-
totta az elméleti megalapozast, ami-
re sziiksége volt! — vigyorodott el
Senkisem. — Nem tdl nehéz elvhi-
nek lenni, ha az ember a pillanatnyi
igényekhez igazitja az elveit!

— Elvtarsam, én végeredményben kinek az oldalan all?

— A magamén, illetve ott sem.

— Nem vagyok hajlandé leereszkedni a szofizmusahoz. Léssa be: a kor
igényei késztetnek ra, hogy atértékeljem allaspontomat. Aki nem képes al-
kalmazkodni, elpusztul.

— Kedveseim, miel6tt sz6 szerint vérig sértenétek egymast, szlintessiik
be a gy(lést — személyes ellentéteiteket pedig tegyétek el késébbre.
Szomjas vagyok, és er@s vagyat érzek! Ez a helyes kis pincérfit pedig bi-
zonnyal készségesen segitségemre sietne, ha a toalettben problémaim
akadnanak a csappal... Dragaim, varlak benneteketom o6ndket &t perc
mulva a n6i mosddéban — Narcisz lendiiletes, ellentmondast nem tdrg,
kecses mozdulattal felallt, és a ha&rom — par pillanattal el6bb még forron-
g6, &m a né egyetlen, meleg pillantasatol lehiggadt — lazas forradalmar
gondolatait mar a taplalkozas és a kozos vércsere gyonyorei toltotték ki
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A kovetkez6 gydilés idején marjavaban dult a tavasz. A talalkozérél
senki nem késett — mar csak harman voltak. Ahogj> Rubasovfogalma-
zott megnyit6 beszédében: ,,A casus belli megvolt — kedves elvtarsaim —
Kurgannak pusztulnia kell."

Nosferatu & Brujah Brick
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FILMAJANLO

Forradalmian 0j film keril hamarosan a ma-
gyar mozikba: a vilag elsd, teljes egészében
szamitégépes animacidval eléallitott, egész
estés rajzfilmje. A cime Toy Story. és (ter-
mészetesen) a Disney-cég tamogatasaval
készult.

A torténete nem tul bonyolult — elvégre
elsédlegesen az ifjabb korosztalyt célozza
meg — mégis, gépi eredete ellenére annyi
baj és otlet szorult belé, hogy felnéttek is

batran bellhetnek ra. Tehat egyszer volt,
hol nem volt. volt egyszer egy Woodv nevi
cowboy, aki a préri pusztasdga helyett egy
gyerekszobat valasztott otthondul. Ugyanis
nem igazi cowboy volt 6, hanem egy Andy
nevi kisfid kedvenc jatéka, egy rongybaba,
aki beszélni is tudott, ha felhtiztak. Seriff lé-
vén természetes, hogy tarsai (tobbek kozt
egy miianyag dinoszaurusz, egy rugoétestd
dakszli, egy malacpersely és egy krumpli-
fej-baba) 6t valasztottdk a gyerekszoba ura-
va. lgazsagos korméanyzasa alatt a legna-
de aztén

gyobb rendben ment minden,

Andy 0 jatékot kapott szlletésnapjara,
mégpedig egy Blizz Lightyear nevi (irhajés
akciofigurat, és ezzel hirtelenében felborult
a megszokott hierarchia. Woody kétségbe-
esésében megpréobdalja elveszejteni népsze-
ribb ellenfelét, a kovetkezményekkel azon-
ban nem szdmol. Mindketten a szomszéd-
ban laké vasott k6lydok karmai kézé keril-
nek. méarpedig 6 szadista moédon egymas
utan ,végzi ki" jatékait...

A Disney régota kisérletezik a szamitoé-
gépes animéacié alkalmazéasaval. Az elsé
nagy attérést a Tron cimd film hozta meg,

amely komputer altal generalt kérnye-
zetbe helyezte az é16 szerepléket. A
produkcié azonban vilagsikere ellené-
re megmutatta a moédszer hatulutgit: a
rideg, steril képi vilagot, a megfeleld
képfelbontas hianyat és még sok min-
den mast is.

A technikai fejl6dés persze nem allt meg
1982-ben; a szamitégépek és a hozzajuk tar-
toz6 szoftverek egyre tokéletesebbek lettek.

A Disney kovetkezd probéalkozasara 1991-
ben kerilt sor, amikor A szépség és a szor-
nyeteg egyes jeleneteit (tébbek kozt a hires
kering6t) komputeres modellezéssel készi-
tették el. Ebb6l egyértelmien kitint, hogy a
szamitégépes animacié jobban illik a rajzolt
kérnyezethez. Am volt, aki ebbe nem nyu-
godott bele.

Még 1984-ben alakult meg a Lucasfilmen
beltl egy Pixar nev(i cég, hogy el8segitse a
szamitégépes animacié térhoditasat a film-
iparban. Mar els6 munkaik — a Star Trek
I1: Khan haragja. A jedi visszatér és az If-
ju Sherlock Holmes — is bizonyitottak,
hogy nem megvalésithatatlan almokat ker-
getnek. Ma mar mind a mozikban, mind a
tévéképerny6kon mindennaposak a szami-
tégépes trikkdk (nalunk sajnos mindebbdl
csak igen kevés lathat6); az 1993-ban ké-
sziult, effektusaiért Oscar-dijat is nyert Ju-
rassic Park pedig végleg elfogadtatta létjo-
gosultsdgukat a modern filmkészités esz-
koztaraban.

A Toy Story a Walt Disney Pictures és a
Pixar els6 kozos filmje, de, tekintettel a
(megérdemelt) sikerre — heteken at vezet-
te az amerikai mozis sikerlistdt, még az 0j
James Bondot is maga mdgé utasitva —
aligha az utolsé.

Végul — hogy a szaraz adatok kedveldi se
maradjanak szellemi taplalék nélkil — el-
mondom. hogy a film 112 000, teljes egé-
szében komputerrel generdlt kockajat
500 000 6ranyi gépid6 alatt hoztak létre, és
taroldsukhoz

1000 gigabyte-nyi memdria

szilkségeltetett.

Németh <SYSTEM ERROR> Attila
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Necropolis: Atlanta (Wraith, Vampire; White Wolf)

Az amerikai dél févéarosa, amel-

lett, hogy — sznob eurépai

szemmel legaldbbis — roévidke

térténete alatt maris szamos al-

kalmat produkalt a helyi Amyék-

foldek benépesitésére, még a

White Wolf-legénység sz6kébb

hazéjaként is szolgal. igy hat iga-

zan csoddlnival6, hogy hivatalos

kiadvany formdjaban csak most

keritettek sort kivesézére. En-

nek oka lehetett Uzemanyagta-

karékossag (ilyen, kozonséges

holtakban viszonylag gazdag

hétteret ugyebar nem j6 holmi

vampirokra elpufogtatni), jézan

onmegtartoztatds (a megfeleld

kornyezet kivarasa) vagy a vak-

véletlen — lényeg az, hogy most

végre él6ben is cirkalhatunk egy

alvilagi véros setét és bomlé ut-

cain. Atlanta téméja és hangulata eredetileg a szenvedély/ajjasziiletés lenne, bar
érzésem szerint a legtdbb White Wolf-kérnyezetleirdshoz hasonlatosan ezt itt
is legfeljebb csak a val6s vilaghél (ez esetben a ,,g6tikus dél filingjébél") beszi-
varg6 athallasok érzékeltetik valamennyire. A fennmaradé anyag mindazonaltal
minden kozhelyessége — itt ugyan meg lehetne kérdezni, hogy egy, a maga ne-
mében uttdré publikacionak mitél kéne olyan nagyon forradalminak lennie —
ellenére gazdag mesehatterrel szolgél. Lassuk, milyennel is?

A konyv elsé par oldalan révid torténelmi ésszefoglalé taldlhatd, amelyben
nagy szerepet jatszik a fehérek beteleplilése és az ezzel jard, errefelé elkeril-
hetetlen indianirts, majd a polgérhébori idején a Konfoderaci6 févarosaként
miikodé Atlanta porig rombolasa. Az Arnyékfoldek ismertetdje a fentiek miatt
tulvilagiva atlényegult (magyarul: kisértetjarta), ismertebb épiletek leirasaval
kezdédik, és a szokdsos harom frakcié — hierarchia, renegatok, eretnekek —
jelentdsebb személyiségeivel folytatédik. Ebben a leghosszabb — tébb, mint
60 szereplés — fejezetben az elére varhaté harmassagon (csuf és gonosz hi-
erarchia, bator renegétok, eszement eretnekek) kivil olyan — kinek-kinek el-
gondolasai szerint hatdsos vagy rohogtetdé — otleteket taldlhatunk, mint a
Sziirke Farkasok (az akarmikori korményzatban csalédott déliek és a vietnami
veterdnok néphadserege), a Ponce de Ledn Holgytarsasag (az Elfdjta a Szelet
Margaret Mitchellel egy(itt isteni becsben tart6 driasszonyok), vagy azAmokfu-
tok (részeges felndttek altal kivasalt, bossziiszomjas fiatalkortiak) csoportosu-
lasa. Eléfordul még egy igazi dslaké: maga Rémusz bécsi (Joel Chandler Har-
ris), aki 6nmaga leghiresebb szerepléjének b6érében koptatja az Alvilagot.

A zé&r6 fejezetben — ha gonosz volnék (pedig nem), azt mondhatnam,
minddssze annak érdekében, hogy a Necropolist egyuttal Vampire-kiegészitd-
vé is avassak — a tervezG6k Atlanta kdinitainak rovid, ennek megfelel6en kissé
Osszecsapott leirasat is elhelyezték; errél csak annyit, hogy Ignatius, a nagy ha-
talma (6todik generacids, tyGha!) ds-tremere benne a fontos tényez6. Aszer-
z6k egyike, Sam Chupp egyébként Sins of the Fathers cim( regényében,
amelyben Kirk, az egyszeri narkdsgyerek alvilagi életpalyajat tarja olvaséi elé
— minG véletlen — ugyanezt a helyszint szerepelteti. Fehér LaszI6

The Wizard's Grimoire (Ars Magica, White Wolf)

Hatalom. Nem ez az, amire vagytal? Méagus vagy, Hermész Rendjének kovetje!
Halkan elsuttogott rejtelmes blivigék, természetet ural6 litaniak titkainak leté-
teményese. Fegyvered, pancélod és életed a mégia: kivalasztottként tekintenek
rdd a szdmodra kdzémbdos, egyszeri halandék. Nézd ezt a kdnyvet... latom, fel-
csillant a szemed! Igen, ez a kdtet a Hermész Rendjének elhivatott varazsloéi al-
tal Osszegydjtott, felbecstilhetelen érték{ tudast tartalmazza... pillants bele
nyugodtan... rabul ejt majd, megléasd!

The Wizard's Grimoire — ez az Ars Magica rendszeréhez publikalt kiegészi-
t6 szinte nélkulozhetelen azok szémaéra, aki az alapkony lehetdségein tul kivan-
jak kutatni a magia sokszin( birodalmat. A konyv segitségével még jobban kidol-
gozhatok a dominiumok rejtélyes urai, a varazslok... Nézzik csak, milyen Gj dol-
gokra bukkanhatunk az oldalakat lapozgatva! Uj, elére megalkotott tipusok ad-
nak otleteket varazsl6 karaktereinkhez: elementalista, térténész, bard és még so-
rolhatnam... Uj erények és hibak arnyaljék a killénb6z6 személyiségeket, hosszi
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oldalakon keresztul olvasha-

tunk a laboratériumokban vég-

zett kisérletekrdél, homonkulu-

szok és golemek szilethetnek a

kiegészitd szabalyok segitségé-

vel. A Merinita Haz magusai tiin-

dér familiarisokat alkotnak, a

Criamon Héaz hatalomra éhes

tagjai vardzstetovalasokkal éke-

sitik magukat, majd kovetkez-

nek az Uj varazslatok (koztuk

jonéhany a tindérek birodalma-

val kapcsolatos). Kilon fejezet

foglalkozik olyan, speciélis va-

razstargyakkal, amelyek méar ot-

letadokként is kivaléak. A flugge-

16k olyan, elsé latasra minden-

napinak tliné dolgokat ismertet,

mint mondjuk a konyvek, kéz-

iratok, tanoncok — szamos Gtle-

tet adva a tanuldshoz és tanitdshoz — de azért rdbukkanhatunk néhany érdekes

informaciora a voréssapkasokrol, tribunusokrdl. biintetésekrél, szentélyekrél.
Ertékelésképpen minddssze Gjra dicsérni tudnam ezt a kiadvéanyt, igy hat in-

kabb nem émlengek tovabb. The Wizard's Grimoire — ez a kiegészité igen

hasznos lehet azoknak a jatékosoknak, akik szeretnének pér lépéssel taljutni

az alapkonyv kinalta lehetGségeken. Juhész Viktor

The Tribunals of Hermes: Ibéria (Ars Magica, White Wolf)
Irdny a napsutéses, ragyogé
Dél' Kalandra fel! Afaradt, torg-
dott vandorok hata mogott ké-
vé vélt 6ridsok gyanéant tornyo-
sulnak a Pireneusok hésipkas
cstcsai, el6ttik az Ibériai félszi-
get nyujtézik. Spanyolhon. .
Avilagtol elzart, moszlimok &l-
landé csapésaitél sanyargatott
fold szdmos rejtélyt, kalandot
és izgalmat kinal minden bator
utazénak. Rengeteg érdekes in-
formécid, szines személyiség, Uj
adat sorjazik a lapokon.

The Tribunals of Hermes:
Ibéria a Hermész Rendjének
tribunusait targyal6 sorozat el-
s6 kotete. Akésébbi, ilyen tipu-
st kiegészit6k mar ezt a felépi-
tést kovetik. A Spanyolhon mi-
tikus torténelmét taglalé feje-
zet modszeresen tekint végig e fold torténelmén a rémai hoditastél egészen a
XIIl. szazad elejéig. Részletesen foglalkozik az iszlam hdéditassal és Mohamed
kovetdinek jelenlegi helyzetével. ARend histéridja kilénleges, Uj informéacidk-
kal szolgal — és nemcsak az iszlam méagusokkal kapcsolatban: a Flambeau Héaz
rajong6i sem maradnak olvasnival6 nélkill — mellékelték maganak Flambeau-
nak, az alapiténak a torténetét is. Az Ibériai Tribunus intrikdinak, csatainak tor-
ténete rengeteg kalandra ad lehetdséget. Kilon fejezet vezeti végig az olvasét
ezen a titokzatos foldén. Barcelona, Toledo. Cérdova — nagy' multra visszate-
kint6é varosok, szamos titokkal, nagy' hatalmi vezet6kkel. A spanyol foldon
épult dominiumokkal egy szintén alaposan megirt fejezet foglalkozik, amely-
b6l kiderul, kik is rangatjak itt az intrika nyulds fonalait... Az alkoték semmit
nem felejtettek ki: szimbélumok, konyvtarak, misztikus képességek, magikus
és vilagi kutatassal foglalkoz6 varazslok pontos adatai, bajtarsak, egyszer( csat-
16sok... Akonyvet Uj, el6re megalkotott karakterek zérjak: felbukkan a lapokon
a zsid6 doktortél a moszlim magusokig szinte mindenki, aki szamit...

Mi mast lehetne még irogatni? Annak a mesélének, aki szeretné szabadon,
sajat Otletei szerint megtervezni a Mitikus Eur6pat, nos, annak ez a rengeteg
informécié talan béklyokat jelenthet. Azoknak viszont, akik 0j titkokra, jol ki-
dolgozott tertiletekre vagynak, batran ajanlhaté. Juhéasz Viktor



VészccRhcs fo6kcc clipk, melyeK nem igen kcd-
vczpck az ucazépak. Obéqis eque cébbcp és cob-

BCP NAQDAK ixrtvi A KAIAPOPAK. (Y>AQAm (s AZ
ucak Kovete kopcaccht) oiAR eqy ioeie, és ez id6
aLacc sok varosbap o0?eqFOROulcAm, sok wve-
széllyel oézceoi szeoiBe. <?zeK kdézul a I>clyeK
kozil szeReciATK aiapLai?i pébApyAC azokoak,
akik oiosc fipduLpak dUcra, és FiQyelmezcecpém
6Kec az ucazas veszéLyeiRe. Rovid [IRAsomlyoz

melléKelnéK méq eqy céRKéPec ts, Amely az eqyes
BIRODAIMAKAC 6sszeK6c6é ucakac CUPCECI Fel.

Atérképet a régio kartyadk helyett hasznalhatjuk. Nem kell a lapokat kijat-
szani, hanem atérképen mutatjuk meg, hogy milyen Gtvonalat vélasztottunk.
A kezd6- és végpontot is beleszdmolva dsszesen négy teriletet érinthetiink.
Csak olyan régiokon haladhatunk &t, amelyeket Gt kot dssze.

Miért j6 térképet hasznalni? Felgyorsul a jaték. Nem kell minden helyszin-
rél egy menedékbe visszatérni, hanem roégton 4j helyre indulhatunk. igy
akar minden korben kihozhatunk valamilyen toborzé pontot adé lapot.

Egy dologrél azonban nem szabad megfeledtkezniink. Ha a térképen mu-
tatjuk meg az Gtvonalunkat, akkor ellenfelink a konkrét régiékhoz is jatsz-
hat ki timadéasokat. A nazg(ilokat példaul alapértelmezésben csak a sotétség
birodalmaban lehet kijatszani. Viszont minden nazgdl lapon feltiintettek né-
hény teriilet, ahol még eléfordulhat. Tehat, ha lehet, érintsik a menedéke-
ket, és haszndaljuk a lapokon taldlhat6 Utvonalakat. Gyégyulni és kincseket el-
raktarozni Ugyis csak a menedékekben lehet.

Egyébként van, amikor kimondottan gyorsabb menedéken keresztil koz-
lekedni. Egy-két helyszin ugyanis gyorsabban elérhet6 a lapon taldlhat6 at-
vonallal. Erre a legjobb példa Mount Doom (Végzet-katlan). Alapon hat te-
riletet érint6 Utvonal van. Ezt a térképen csak két fordul6 alatt tudnank
megtenni. Persze, ha mar ugyis a kézelében vagyunk, akkor nem érdemes ke-
rilét tenni.

sokfaica ceRUlecei? vezecbec 4ac ucupk, €s

mrpDepbol veszélydk LeseLKCDpeK rapk. (Tiéq a
SZABAD VAROSOKBA fS BCFéRKOZCCK A SOCéCSéq

csacL6sai. AZ eRO6 mélyéi? sARKAoyoK és 6ri-
dsok LapulLpak. AZ ork bapoak peoigq szipce
mAR mipoepbovA bccérpck FOSzeoqACPI.

Obipc a leqc6BB FOSzeogAcd sOPReoéK, ezeK
sem ielepcepeK PAqy PROBIémAc eqy elszAPC
eSAPACPAK, De leqyuPK Rései?! Lebec, boqy ca-

MADASAfkk aL eqy csapda Felé ceRelpcK Beppiip-
Ked OIlyKDR méq eqy KevésBé véobecd belyei? is

fobb meqvecpi a Léabupkac, mtpc BARmMOKKépc
ciRPi, boqy a vAqgébfo Felé ceReljei?eK.

Ha Gtvonalunkon két vadon is taldlhatd, ellenfeliink kijatszhat ellentink
mély erdei teremtményeket. Mivel Ko6zépfélde nagyobb részét vadon boritja,
sok olyan helyszin van, ahol nem tudjuk ezeket elkertlni. Szerencse, hogy
bar a mély erdei Iények erések, de csak egy vagy két tdmadassal rendelkez-
nek. Ha vannak még el nem forditott karaktereink, mi magunk mondhatjuk
majd meg. kik allnak ki ellentk. Ellenfelinknek persze ez nem érdeke, ezért
valészinlileg a leger6sebb lényeit hozza ki utoljara. EI6bb gyengébb, de sok
tdmadassal rendelkezd bandakkal jon, remélve, hogy'a végére 6sszes hésiin-
ket elforgatjuk, és 6 maga jelélheti majd ki a kiizd6 feleket. Azorkok kdzott
vannak példaul oly'an lapok, amelyek négy vagy ot tamadéssal rendelkeznek.
Tehét ha ilyen horddkkal akadunk &ssze, jobb, ha az 6sszecsapéshoz nem for-
ditjuk el leger6sebb harcosainkat, inkabb véllaljuk a -3 er6 maédositét.

Aboqy a s6écécséq birodaLp?apak ,bACARAiboz
KozeliciPK, a cappadadsok eqyRe vadabbak és
gyAKORIBBAK Lecszpck. ITacsak Lebec, KeRULIUK
el ezeKec a ceRileceKc!

Az arnyék- és sotét-birodalmak tertiletén sok hatalmas ereji 1ény lakik.
Réadasul errefelé a tdimadéasok szdma és erdssége is n6. Ezekhez a helyszi-
nekhez érve ellenfeliink mindig tébb lapot hiz, mint mi. Egyes helyeken ez
a kiilonbség ijeszt6 méreteket 6lt (Barad-d(ir: 3/9: Mount Doom: 3/9). Ellen-
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felinknek tehat 17 lap lesz a kezében, és ilyen készlettel igencsak megkese-
ritheti életlinket.

IIABAR SOKAP VAqyUPK, AKIK PCP? szivcscl? Biz-
ZUK éleciPKec pébAPy fapaLapkra, o0?éqis azc
Kell oiopoapoo?, boqy a cepgeR — 17a a kalLézo-
KAC SIKCRUI elKCRUIPUPK — BIiZCOPSAqOSABB Le-
I7ec a szitard ksacpal. CepgeRf Klpesk CResoK fi-

gyeln?éBe alaplapao? lbicpRipgec és Colfalasc.
AleqéPDAK szcripc 0?ii?DKeccéd PAqy éRcéKCKec
Re)ceqgec, és a belyBelleK szcripc a rop?ok cel-

lesep kil?7alcak.

Partkdzelben a tengeren csak kevés lény hozhaté jatékba. Ezért jo taktika
lehet, ha csak a partvidéken utazgatunk. igy elkerilhetjik a mély erddket, és
a hatarvidékeket is. Ellenfeliinket pedig meg fogja utni a guta. ha nem ké-
szllt fel egy ilyen — csak a tengeren utazgaté — csapatra.

Egy ilyen pakliba mindenképpen rakjuk be a kdvetkezd két helyszint.

Himring: Elven Shores; Items (minor, major); 1 él6holt 8 harcértékkel

Tolfalas: Moutb ofthe Anduin; Items (mindi; major, greuter); .j él6holt

harcértékkel

Mindkét helyszin partvidék, és a viszonylag gyengék az automatikus tama-
dasok.

1>A (Déqis A SZARAZFOLUOP AKARIUK P?eqCALAL-
pi szeRCPcsépKec, olyAi? belLyeKet? tckdézzipk
0?eq az eIIeppeI, Abol bizcosap Ml VAqyuPK cdal-
eROBCP. Sokak 4aLcalL kcdvclc (Yioupc Qupdabad,
mivel Kozel csik LORiepbez, és az 6Rséq seo? cil
cré6s. Appak ellepéRe, boqy ez a beqy a sécéc-
séq BIRODAIMABAI? CAIAIbACO, A KORPyéKCP to0I?-
Képc COBB A KAIAPDOZO, miPC AZ ORK.

Amig elérjuk célunkat, sok timadasnak vagyunk kitéve, és el6fordulhat,
hogy’ mire megérkeziink, mar szinte minden karaktertinket el kellett forgat-
nunk. Mivel az automatikus tdmadasok is elforgatjak harcosainkat, lehet,
hogy a végére nem marad senki, akivel kijatszhatnank a keresett targyat, és
egy fordul6t varnunk kell a terilet felderitésével. Ez az id6veszteség végze-
tes lehet, ezért olyan helyszineket valogassunk 6ssze, ahol az automatikus ta-
madasok szama és ereje alacsony. llyenkor allva is atvészelhetjiik a csatat, és
a végén lesz kivel kutatni.

Obipoep ac Ohipas CiRicbBe vezec. Czorc ép is
vele zZARom mosc soraicpac. ObiPAs CiRichec mip-
Dig éRO0emes MeQIACOQACPT, pe a Készil608 ese-
m,épyeK miAcc mosc kiuléoposcp fopcos Gcba eice-
PUPK. A birek szcripc MeqCAIAICAK a Frbér Fa
bAjcAsAc, és 16esély vap arra, boqy ez a ielKép

— és vele a varos — (ira KiviRAqozzot?. Cppck
eqyik lele a kirRAly VisszZACERése. LacoctA Casup-
kac ezéRC mii?oepKéPP Uqy io6zicsuk, bogqy meq-

ceKii?cl?essiK ArAgqoRp koropéazasi Uppepséqeic.

Talan Minas Tirithhez kot6dik a legtobb kartya. Frakcié lapokbdl ott van a
torony &6rsége és az andrieniek. Egy’ palantir is talalhat6 itt. Ezeken kival itt
hozhatd ki két kedvenc lapom: a Fehér Fa (The White Tree), és a Kiraly vissza-
térése (Return of the King).

AFehér Fat akkor lehet kirakni, ha Minas Tirithben ott van a Fehér Fa haj-
tdsa (Sapling of the White Tree; targy). Ez a lap egy folyamatos esemény,
amelynek hatdsara Minas Tirith menedék rangot kap. (A gy6gyulas és a nyu-
vaszt6 lapok szempontjabdl.) Ezen kivil még 6t toborzé pont is jar hozza.

A Kiraly visszatérése is egy folyamatos esemény. Aragorn hozhatja ki Minas
Tirithben. Ez a koronazast jelképezi, marpedig ez nemcsak a harom toborzé
pontot hoz, de harommal noveli Aragorn személyes befolyésat is.

Mindkét lap jol példazza, hogy nemcsak a szabéalyrendszer, de maguk a
kartyak is milyen jol visszaadjak a torténetet. Nincs annal felemel6bb érzés,
mint amikor Aragorn megérkezik Minas Tirithbe a hajtassal, a Fehér Fa Gjra
kiviragzik, és végul megvalasztjak 6t kirdlynak (mikdzben az Gjrakovacsolt
Narsilt lengeti).

HMS
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Keith Herber

A varos hercege

A kezdet, az alapok, a tudasfonésa

vér kotelékétsl? OsszeegyeztethetG-e az emberies-

ség a vérszomjjal? Kik azok a ghoulok? (Vigyazat,
ez nem AD&D! Mellesleg: egy vampir helyében Te, kedves
olvasé, ha egész nap egyetlen arva csoppecske vérecskéhez
sem jutottél volna, és taldlnal a csatamez6n egy haldoklét,
mit tennél: jollaknal bel6le, vagy megmentenéd?)

Mi jellemzi az egyes vampirklanokat? Hogyan harcolnak
egymasért, egymas ellen és kozds ellenségeikkel? Hogyan
épul fel titkos tarsadalmuk az emberiség arnyékaban, és
hogyan befolyasolnak minket mindenben, ami szdmukra
lényeges? Gondoltad volna, hogy a vilag forradalmai, felfe-
dezései, minden, amiben eddig az emberi faj nagyszer(sé-
gének vagy éppen lealacsonyodéséanak jeleit lattad, valdja-
ban nem volt mas, mint a vampirok belviszalya, amelyben
mi csak a tudat(ta)lan eszkdzék voltunk? Mi az a Kamaril-
la? A Szabhat? Kellink-e (még) mi, emberek, vagy ideje
volna mar, hogy ne zavarjuk puszta jelenlétiinkkel az els6-
szulotteket? Kik az anarchok, akik elutasitjak ezt az egész
klanosdit, és egyszerlien csak ,éIni" akarnak? Miért nem
sikerulhet ez nekik olyan egyszerlien?

Hogyan bomlik meg a mégoly nemes vampirok elméje is,
és miféle szorny( szertartasok felé fordulnak ilyenkor?
Mik azok a szornyek, amelyekhez képest még legkivalobb-
jaik hatalma Is jelentéktelenné sildnyul? Mi art és mi hasz-
nal; mi kell egy vdmpirnak? Jél nézd meg a cimlapot, és
gondolatban vedd sodtétebbre! Sokkal sotétebbre! Legalabb-
is, ami azt a poharat illeti. Abban a poharban nem malna-
szOrp van!

A Sotétség Vilaganak (The World of Darkness) legfonto-
sabb tudnivaléit ismered meg Thomas Vannevar, az egyko-
ri virginiai arisztokrata hanyattatasainak torténetébdl.
Egy regény — még ha j6 is — nem potolhatja a szabaly-
kdnyvet. De érthetévé teheti. Most aztan megtudod, milyen
is a vilag valojaban, kik és hogyan mozgatjak a rugodkat.
Olvasd figyelmesen! Az él6holt tudds nem holt tudas; ne
feledd: minden Gtvonaladon vannak sotét sarkok — vam-
pir bel6led is, barmikor lehet.

I I ogyan lesz valakib6l vampir? Megszabadulhat-e a

Rovid izelit6 a regénybdl:

aki tovabbadta azt segédjének. Az kinyitotta a cella
racsos ajtajat, Ovatosan belépett, és a hadonaszo,
morg6 szabbatistat elkeriilve, gondosan az asztalra helyez-
te az urnat. Egy krétadarabbal kdroket, hurkokat és iveket
rajzolt az urna koéré. Honerius és Benedict kintrél tgyeltek,
nehogy véletlentil hibdzzon. Hamarosan végzett a munka-
val, majd a sziszegl, kopkodd, lancra vert szérnyetegetet
Gjra gondosan elkerilve kisietett a cellabol, és visszazarta
az ajtot.
Aztan vartak.
Néhany perccel késébb fistcsikok szivarogtak el az ur-
na lezart teteje al6l. Még a cellan kivil is érezték a hésé-
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B enedict 6vatosan atnyujtotta az urnat Honeriusnak,

get, amint az urnara helyezett varazslat hatni kezdett a be-
zart akarmicsodara. Az urna megrepedt, és darabokra tort.
Zoldes fust szallt fel az agyagszilankok kozil, és kavarog-
ni kezdett, mint egy apro, finom forgdszél.

A fogoly elhallgatott: 6t is éppugy leny(igdzte a tancold
fast, mint a cellan kivil figyel6 tébbi vampirt.

A flistoszlop mar majdnem egy méter magas volt, amikor
meghajolt, és elindult a foldon fekvé hulla felé. Finoman
végigsiklott a rothad6 arc folétt, majd beszivargott a holt-
test kiszaradt szajaba.

A hulla hirtelen kinyitotta a szemét, és recsegve felllt.
Szemiregében most z6ld fény izzott. Imbolyogva labra alit,
és fejét forgatva korilnézett a cellaban. Amikor észrevette
a falhoz kotozott foglyot, eléreugrott. Az felsikoltott, és le-
lancolt karjaval megprébalta eltolni magéatdl a Iényt, de a
hulla sokkal er6sebb volt. A falnak nyomta, és rothadd
karjaval groteszk mdédon atolelte aldozatat. Mocskos, vi-
csorgo fejét beledsta a szabbatista mellébe, és vadul tépte,
szaggatta a vampir szive félétti hast. A vampir visitozva
probalta lerigni magarol a testét ragd éléholtat, de a hul-
la érult démonként kapaszkodott a testébe-, harapott és
marcangolt. Széttépett his- és csontdarabok zaporoztak a
foldre.

Aztan a lény attorte a vampir szegycsontjat, és Gjult er6-
vel vetette ra magat a feltaruld szivre. Vér frocskolt szerte-
szét, a fogoly sikolyai kétségbeesett visongassa fajultak. A
cellan kivul all6 vdmpirok hideg, rezzenéstelen arccal fi-
gyelték a mészarlast... x)

HOLDTOLTE



REJT YV

Akkor nem lenne poén az egészben, nem igaz? A multkori fejtord
megoldasat viszont elarulhatjuk: 2 (a Cyberpunk kiadasainak sza-
mar6l volt sz6). A 33. és 34. szam nyertesei tovabbra is izgulhatnak.
(Ugyanis teljes kavar uralkodik itten, és szegény DTP-zombinak senki
nem hajland6 elarulni a nyertesek paramétereit. Meg a szerkesztéség is
koltozik.) Ne csliggedjetek, hamarosan jon a tdmeges eredményhirdetés!
A megfelelé valaszok betiijeléb6l ezattal egy Nagy Oreg nevét rak-
hatjatok ki. Sajnos, a rejtvényeket ugy alkottam, hogy a valaszok
kivalasztadsa, majd a betlik dsszerakosgatésa egy 6si, megidéz6 mégiat
aktival. igy minden helyes megfejtének 15% esélye van az illet6 Nagy
Oreg megidézésére. (A megfelels formulak ismeretében ez persze no-
velhet6.) Aki esetleg meguszna, maércius 19-éig nyilt levelezélapon
kildje el nekiink a megfejtést. A két szerencsés jutalma egy Tank Girl,
ill. egy RuneQuest doboz lészen.

I tt jon az ehavi rejtvény. Megfejtése: sajnos még nem arulhatjuk el.

1« Milyen nemzetiség(i volt Sir Lancelot?
A - belga
1- bengali
U - singaléz
0 - angol
Y - kopt

2. Melyik nem fantasy jaték?
E - AD&D
F- MAAGUS.
G - Cyberpunk 2020
H- RuneQuest
1- Elric!

3. Melyik elveszett torzs a Werewolfban?
A - Makanaki’s Sons
E - Nagyagyar
1- Children of Gaia
O - Warriors of Ragnar6k
U - White Howlers

4. Hogy hivjak Elric kardjat?
M - Fejreit
N - Atilla kardja
0 - Gybkvonas
S- Viharhozé
T - Excalibur

5. Kijarta el Shadowrunban az els6 nagy szellemtancot az Ebredés utan?
E- L6d6rg6 Pulyka
F - Flstbe Ment Terv
G - Nagy Rakas
H- Vonyité Prérifarkas
1- Kis Mészéros

6. Mi Faust foglalkoz&sa? (Angyal, ha langol)
M - seftes
N - zsoldos
P - véllalati tigynok
S - kaloz
T - aranyés6

7. Hany kiadast ért meg Lovecraft halala el6tt a Charles Dexter Ward esetet

G - egyet sem
H - egyet, megcsonkitva

ummmM

ENY

1- harmincegyet
J - gyok kett6t
F - négyet

8. Melyikb6l nincs szerepjaték?
A - Tokéletes katona (Universal Soldier)
B - A Lény (Species)
C - IndianaJones
D - Star Trek
E- Conan

9. Melyik nem halhatatlan a Hegy/od6ban?
A - Moka Miki
B - Fasil
C - Kastagir
D - Ramirez
E - Kurgan

10. Kivel nem jelent meg eddig interju a HoldtéItében?
R- mark ReinMlagen
S - Steve Jackson
T - Sandy Petersen
X - Mike Pondsmith
Y- Gary Gygax

Riég mindig a legolcsobh szerepjatékbol!
iciny-piefily hazankban!!!

Ha érdekelnek a legjobb cuecok. oagy csak szerelnél
kellemesen eltélteni egy kenés id6i hozzad hasonld 6riilt,
pszihd. lokott Incm kindld torlenddi szerepjatékosok nagy

kartyasok korében, akkor gyere le hozzank!
ja. a bizomanyi dolog tondbbra is mdkodik, de most mar
kdrtyat is néhetsz nalunk laponként is!

Inatuarlirh. be is adhatsz |

farthdaum. HM D Shadowrun, Dattletech. Storytcllcr.
ffIiR p, Rolcmastcr. Cyberpunk és més jatékok és mindenféle
kdrtyak tménytelen mennyiséghen, a legjobb &ron!

UH. kér. Erzsébet krt. 17. laz urinari dungconbanl
Tel.: 351-6419 Ikérd a szercpjatékboltot|
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W szerepjatek kiuB
a HotoBaziSBANI

AR Al méR a Holobazis Gungeon-jéBen? Ha nem. hat itt
f / az AlkAlom, ugyAnis mARCius elLején megnyilik a
fAntAsy-RAjongdk Uj szentélye. Keéétbl VAsaRnApiq 6¢éi
Ny és este tiz k6zott ostRomolhAto6 az eddic, titkok ko-
0éBe BURkul66z6 kKAZAmMAtat. Hétfonként ugyAn zarva

VAqyunk, viszont az elsé olyAn szeRepjaték szAkuzlet leszink,
Amely VASARNAD is a VAsARIOk RendelkezéséRe all. Ha kell méc,
eqy konyv a sztoRihoz VAgy Ujabb kARtyAUpokRA vAn sziik-
ségéé, csAk fel kell BAILxgnod a lépcsén, és CZQ eqy kebves
mosoly kiséRetéBen mAR at is nyUjtjA a keResett ARueikket,

MeqtAlAlsz itt mindent, AmiR4l eqy szeRepjatékos AlmoohAt.
KARtyAASztAlok mellett kiBicelhetsz, szeRepjatékokBAn téphe-
titek egymas Agyat. A fAntAsy viLagdhoz kApcsolodd jaték-
gépeken veRheted el mARAGEK pénzedet. Ha megéhezel, olcsdj
'taplalékhoz juthAtsz, melyet RepRezentAtiv Bufés néni szol®

A hét min6én nApjan mas-mas magidBAn lehet Részeé. ProP
mesél6k Ritkan jatszott RendszeRekBen szivAtnAk meg. Uj jaté-
kok BemutAtdin éRthetetlenkethetsz. Nem kell elzARano6okol-
no6 DelfoiBA, mivel Bolcs homalyos tAnacsAit . NAgy6ioBAN is
megpROBalhAtod KisilABizalni. A specialis kaRtyAnApokon ..
O0R60c, BiBlidjanAk .. .. ... KkulénB6zd gyljtdogetds kaRtyAja-
tékokBAn méRhetik 6ssze vélt VACy. . ... tudasukAt. A TuLél6k
FOl6jén sinyl606Kk is tAIAINAK tedt, KAnApét és nemi megéRtést.

Most csAk egy kéROés mARAONAL soRon. .. ARAk Déltsl 6élu-
tan négyig 50 Ft, négy utdn 100 Fi-ba keRulnek . jegyek. Ha
BéRletet veszet. AkkoR 1000 Ft-éRt Ak&R min&én nAp is venéégul
Latunk.

(")ssze_foqIAIvA: Amit edoic, kényelmetlenil . Bolt pultjA és
Ocsike . ... elG6tt csinaltal, mostAntél. Holé
igAzi BazisaBAn mvelheted.

HOLDTOLTE



HOLDBAZIS

A HOLDTOLTE AAAQAZIN SZEREPJATEKBOLTJA

ArnyvadAi

The >laM|iers!rk'
*0 «®IAVT,

A CSORUK UE
i

Szerepjaték konyvek az v~sjrnortol aV e Bookc of Monstres-ig
Tobb mint 200 fajta szerepjaték, élomfigurak, kockak,
gyljtégetés kartyajatékok.

Cim: 1072 Budapest, Nagydidofa u. 5.
i héetkbznap 1046, szombaton 10-14 oréig
Telefon: 267-0923

Torzsvasarldinknak kilonleges kedvezményt biztositunk.
Kereskedékjelep%kezéesaét varjuk.

A BIBORHOLD Budapest ISft.a FASA Corp. és aTSR Inc. Kizarélagos magyarorszagi terjeszt6je
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a Holdbazis szere

Nyitva keddtol vasarnapig, 12-t6l

asztalok kartyasoknak
asztalok szerepjatéekosokn
jatekgépek

*hetent
, laponb®

A klub a Holdbazis szerepjatékbolt
alatti helyiségekben kapott helyet:
1072 Budapest, Nagydiofa u. 5.
A klub telcfonszama 267-0923.

A SZLOGENEN MEG GONDOLKODUNK



